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SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA (SOPZ)

Przedsiewziccie: Kompetencje - wprowadzenie systemu ksztalcenia dostosowanego do potrzeb
gospodarki opartej na wiedzy oraz tworzenie zamawianych kierunkéw nauczania, Kklas
patronackich na potrzeby jednolitego systemu nauczania w kierunku kompetencji kluczowych.

Zadanie: Organizacja szkolen informatycznych dla nauczycieli szkoly podstawowej
Zadanie: Kursy informatyczne dla nauczycieli szkoly podst.
1. Krdtki opis przedmiotu zaméwienia

Przedmiotem zamowienia jest przeprowadzenie szkolenia stacjonarnego (24h/4dni szkoleniowe) dla
kadry nauczycieli informatyki oraz 70h kurséw informatycznych (w sposob zdalny) dla nauczycieli
szkoly podstawowej. Zamowienie realizowane jest w ramach projektu pn.: ,,NISKO CORAZ WYZEJ
— PODNIESIENIE POTENCJALU EKONOMICZNO - GOSPODARCZEGO MIASTA 1
KONKURENCYJNOSCI ZYCIA W MIESCIE”, dofinansowanego ze $rodkéow Norweskiego
Mechanizmu Finansowego 2014-2021.

2. Szczegoétowy opis przedmiotu zaméwienia

% Szkolenie stacjonarne dla kadry nauczycieli szkol podstawowych

Przedmiotem zamowienia jest przeprowadzenie szkolenia stacjonarnego w liczbie 24 h w ciaggu 4 dni
roboczych/szkoleniowych w miejscu wskazanym przez Zamawiajacego dla 24 nauczycieli szkot
podstawowych z terenu gminy i miasta Nisko. Zajecia prowadzone beda w podziale na 2 grupy, przy
zatozeniu, Zze w jednej grupie nie moze by¢ wigcej niz 15 uczestnikow. Do obowiazkow wykonawcy
nalezy przeprowadzenie szkolenia z zakresu informatyki, zgodnie z ponizej przedstawionym
programem wraz z zapewnieniem sali szkoleniowej dostosowanej do potrzeb organizacji szkolenia.
Zamawiajacy zapewnia catering i notatniki. Do obowigzkéw wykonawcy jest posiadanie certyfikatow
do prowadzenia szkolen i kursow oraz zapewnienie treneréw/szkoleniowcow/nauczycieli
akademickich prowadzacych szkolenie zgodnie z zamieszczonym programem, a takze dostarczenie
materiatlow dydaktycznych dla kazdego uczestnika szkolenia.

Miejsce szkolenia: sala szkoleniowa zlokalizowana na terenic gminy i miasta Nisko lub w
maksymalnej odlegtosci od Urzedu Gminy i Miasta Nisko do 12 km.

Czas szkolenia: 24 h/4 dni szkoleniowe

Liczba odbiorcéw: 24 osoby — nauczyciele prowadzacy zajgcia z przedmiotu Informatyka w szkotach
podstawowych, zajg¢cia prowadzone bedg w podziale na 2 grupy, przy zatozeniu, ze w jednej grupie
nie moze by¢ wigcej niz 15 uczestnikow.

Wymagania: zapewnienie trenerOw/trenera do przeprowadzenia szkolenia wg. zamieszczonego
programu i dostarczenie materiatdéw dydaktycznych dla kazdego z uczestnikoéw, a takze zapewnienie
laptopow szkoleniowych z wymaganym oprogramowaniem umozliwiajagcym przeprowadzenie
szkolenia.

Materiaty dydaktyczne: materiaty drukowane (dopuszcza si¢ dostawe e-publikacji w przypadku braku
materialu drukowanego) — publikacje dotyczace danego jezyka programowania minimum 1 publikacja
dla jednego jezyka programowania (Python, Ruby), podstawy, krok po kroku do programowania, jako
publikacje oficjalnych wydawnictw lub instytucji/firm szkoleniowych wykorzystujacych materialy w
procesie edukacji, oraz 1 publikacja, jako materiat szkoleniowy przygotowany ze szkolenia przez
Wykonawce, dostosowana do tresci przekazywanej na szkoleniu.

Program:
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1. Programowanie w jezyku Python

Zakres programu szkolenia Liczba godzin
Podstawy: zmienne, typy, 1,5
konwersja, operatory

Warunki 1,5

Petle teoria 3

Listy i krotka teoria 1,5
Stowniki 1,5
Funkcje 1,5
Klasy i obiekty 1,5
RAZEM 12

2. Programowanie w jezyku Ruby on Rails

Zakres programu szkolenia Liczba godzin
Wstep do HTML i CSS 2
Podstawy jezyka Ruby (zmienne, 3
warunki, iteracje, funkcje)

Zarzadzanie pakietami, instalacja 2

Rails

Wzorzec projektowy MVC 2
Tworzenie projektu i omowienie 3

jego struktury

RAZEM 12

/

« Kursy informatyczne dla kadry nauczycieli szkét podstawowych

Przedmiotem zamoéwienia jest przeprowadzenie 70h kurséw informatycznych dla 24
uczestnikow/nauczycieli informatyki w szkotach podstawowych z terenu gminy i miasta Nisko w
formie zdalnej on-line w trybie na zZywo oraz z mozliwoscig wielokrotnego
wykorzystania/odtworzenia w dowolnym czasie przez uczestnika kursu. Do obowigzkow wykonawcy
nalezy przeprowadzenie kursu z zakresu informatyki, zgodnie z ponizej przedstawionym programem,
zapewnienie platformy do prowadzenia kurséw w formie zdalnej, a nastgpnie przekazanie lekcji
Zamawiajagcemu 1 uczestnikom kursow w sposob umozliwiajgcy im wielokrotne odtwarzanie bez
ograniczen.

Do obowiazkow wykonawcy jest zapewnienie trenera/trenerow prowadzacego kursy zgodnie
z zamieszczonym programem oraz dostarczenie materiatow dydaktycznych dla kazdego uczestnika
szkolenia.

Czas szkolenia:70 h kursow dla kazdego uczestnika

Liczba odbiorcow: 24 osoby — nauczyciele prowadzacy zajecia z przedmiotu Informatyka w szkotach
podstawowych;

Wymagania: zapewnienie trenerow/trenera do przeprowadzenia kurséw wg. zamieszczonego
programu, dostarczenie materiatow dydaktycznych dla kazdego z uczestnikow, zapewnienie platformy
do realizacji kursow w formule zdalnej w trybie na zywo oraz przekazanie lekcji/kursow w formie
umozliwiajacej jej wielokrotne odtwarzanie przez uczestnikow kursow.

Kurs: zajecia szkoleniowe dla grupy 24 nauczycieli w liczbie 70 h w wyznaczonym 1 ustalonym
z uczestnikami terminarzem, Wykonawca zobowigzany jest do dostosowania godzin organizacji zajec¢
do mozliwosci i potrzeb uczestnikow kursow.
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Program kurséw w formie on-line (zdalnie na Zzywo + odtworzenie):

1. Programowanie w jezyku Python

Zakres programu szkolenia Liczba godzin

Podstawy: zmienne, typy, konwersja, 2
operatory

Warunki

Petle teoria

Listy i krotka teoria

Stowniki

Funkcje

Klasy i obiekty

NN N[NNI

PyGame

RAZEM 20

2. Programowanie w jezyku Ruby on Rails

Zakres programu szkolenia Liczba godzin
Wstep do HTML i CSS 0
Podstawy jezyka Ruby (zmienne, 0
warunki, iteracje, funkcje)

Zarzadzanie pakietami, instalacja Rails 0
Wzorzec projektowy MVC 0
Tworzenie projektu i omowienie jego 0
struktury

Kontrolery aplikacji, przekazywanie 2
zmiennych do widoku

Modele — polaczenie z bazg danych, 3
migracje

Praca z widokami: iteracja, formularze 3
ActiveRecord: zapytania do baz danych 2
Utworzenie kompletne;j aplikacji 10
bazodanowej

RAZEM 20

3. Programowanie w jezyku HTML+CSS

Zakres programu szkolenia Liczba godzin

Podstawy 1

Atrybuty 0,5

Naglowki 0,5

Paragrafy 0,5

Style 0,5

Formatowanie tekstu 1

(9}

Komentarze 0

Kaskadowe arkusze stylow (CSS)

Linki

Rysunki

Listy

Elementy blokowe i elementy inline

Uktad dokumentu

U, UG VY U FUNN U U

Formatki
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Elementy formatki 1
Typy wejsciowe 0,5
Atrybuty typéw wejsciowych 1
RAZEM 14

4. Oprogramowanie CorelDRAW

Zakres programu szkolenia Liczba godzin

Wstep

Praca z programem

Praca z projektami

Praca z widokami

Narzedzia programu CorelDraw

Rysowanie obicktow

Grupowanie i laczenie obiektow

Edycja tekstu

Efekty obiektow wektorowych

DN NN DD | = [ = [ = [ =

Praca kolorami

RAZEM

[
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3. Warunki realizacji zaméwienia

Przedstawiony program szkolenia oraz kursu okresla liczbg¢ zaje¢ szkoleniowych, jakg Wykonawca
jest zobowigzany przeprowadzi¢. Zamawiajacy dopuszcza zmiang liczby godzin poszczegdlnych
modutow zaje¢ (zakres programu szkolenia) pod warunkiem dostosowania programu szkolenia i kursu
do potrzeb uczestnikow. Jednak warunkiem jest zrealizowanie wszystkich przedstawionych powyzej
moduléw na zasadzie minimum. W tym celu Zamawiajagcy wymaga od Wykonawcy na poczatku
szkolenia przeprowadzenia weryfikacji wiedzy i umiejetnosci uczestnikow szkolenia z zakresu
programu szkolenia i kursow, a nast¢gpnie dostosowania programu szkolenia do tych warunkow. W
tym przypadku Zamawiajacy dopuszcza zmiang programu szkolenia i kursu, pod warunkiem, iz nie
zmieni si¢ ogolna liczba godzin szkolenia i kursu.

Materialy dydaktyczne majg stanowi¢ publikacje ksigzkowe dostosowane do rodzaju danego
programu szkolenia lub kursu. W ramach zaméwienia Wykonawca dostarczy dla kazdego uczestnika
nastepujace publikacje:

e Programowanie w jezyku Python — 1 publikacja/uczestnik;

e Programowanie w jezyku Ruby on Rails — 1 publikacja/uczestnik;
¢ Programowanie w jezyku HTML+CSS — 1 publikacja/uczestnik;
e Oprogramowanie CorelDRAW - 1 publikacja/uczestnik.

Zakres materiatow dydaktycznych powinien by¢ dostosowany do zakresu szkolenia ustalonego po
przeprowadzonej weryfikacji wiedzy. Wykonawca przed dostawa publikacji przedstawi liste
publikacji do akceptacji przez Zamawiajgcego.

Dodatkowo na potrzeby realizacji zamowienia Wykonawca przygotuje scenariusze dla 60 h lekcji, w
tym:

e 20 h programowania Python;
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e 10 h programowania Ruby on Rails;
e 10h programowania HTML+CSS;
e 20h oprogramowania CorelDraw.

Ww. materialy majg mie¢ minimalng objetos¢ 4 arkuszy wydawniczych.

Scenariusze lekcji majg by¢ wykonane na poziomie edukacji uczniow w szkole podstawowe;j.
Scenariusz jednej lekcji obejmuje zajecia minimum 45 minutowe.

4. Wymagania dla firmy szkoleniowej

¢ doswiadczenie w prowadzeniu edukacji informatycznej, realizacji kurséw lub
szKkolen informatycznych

Warunkiem udziatu w postepowaniu jest posiadanie przez Wykonawce niezbednej wiedzy, potencjatu,
dwuletniego doswiadczenia w prowadzeniu edukacji informatycznej, realizacji kursow, szkolefi,
studiow w zakresie objetym Zamowieniem (do$wiadczenie wymagane dla wszystkich jezykow
programowania objetych programem szkolenia i kursu)oraz niezbednych wymaganych uprawnien do
przeprowadzenia danego szkolenia (jesli s3 wymagane przepisami prawa).

Warunek posiadania wymaganego minimum dwuletniego doswiadczenia uznaje si¢ za speliony,
jezeli pierwszy kurs, szkolenie lub zajecia edukacyjne prowadzone przez Wykonawce rozpoczat sie (w
przesztosci) nie pdzniej niz 2 lata przed uptywem terminu skladania ofert. Szczegdlowy zakres
wymaganego doswiadczenia opisany jest w punkcie dotyczagcym warunkéw udziatu w postepowaniu.
W celu wykazania wymaganego dwuletniego doswiadczenia Wykonawca wskaze w ofercie daty
rozpoczgcia pierwszego organizowanego przez siebie szkolenia, kursu lub zaje¢ edukacyjnych w ww.
zakresie.

Warunek udzialu w postepowaniu: Warunkiem udziatlu w post¢gpowaniu jest posiadanie przez
Wykonawce:
— doswiadczenia w zakresie prowadzenia szkolen informatycznych, posiadanie kadry trenerow,
szkoleniowcow/nauczycieli akademickich oraz certyfikaty do prowadzenia szkolen.;
— doswiadczonej kadry trenerow/szkoleniowcoéw/nauczycieli akademickich do prowadzenia
zajg¢¢ przewidzianych w programie szkolen i kursow w zakresie:

e wyksztatcenia z zakresu informatyki na poziomie minimum magistra;

e kwalifikacje, certyfikaty do prowadzenia zaje¢ edukacyjnych/szkoleniowych lub
doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ edukacyjnych minimum 2 —letnie w zakresie
zgodnym z programem szkolenia i kursy (w tym zakresie Wykonawca dostarczy CV
trenerow potwierdzajace wymagane 2-letnie doswiadczenie, kwalifikacje, i certyfikaty
przed rozpoczeciem realizacji ustugi) — wymagane jest laczne doswiadczenie w
prowadzeniu szkolen z nauki programowania w jezyku Python oraz Ruby on
Rails oraz HTMLA+CSS oraz oprogramowania CorelDRAW

Warunek udzialu w postepowaniu:
1. posiadanie doswiadczenia w okresie dwoch ostatnich lat z zakresu prowadzenia
szkolen/studiow/kurséw informatycznych przez Wykonawce w zakresie:
a. Programowanie w jezyku Python — minimum 90 h;
b. Programowanie w jezyku Ruby on Rails— minimum 90h;
c. Programowanie w jezyku HTML+CSS — minimum 90h;
d. Oprogramowania CorelDRAW — minimum 90h.

2.posiadanie doswiadczonej kadry trenerow/szkoleniowcoéw/nauczycieli akademickich do
prowadzenia zaje¢ przewidzianych w programie szkolen i kursow w zakresie:

e wyksztalcenia z zakresu informatyki na poziomie minimum magistra;

e kwalifikacje, certyfikaty do prowadzenia zaje¢ edukacyjnych/szkoleniowych lub
doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ edukacyjnych minimum 2 —letnie w zakresie
zgodnym z programem szkolenia i kursy (w tym zakresie Wykonawca dostarczy CV

5
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trenerow potwierdzajace wymagane 2-letnie doswiadczenie, kwalifikacje, i certyfikaty
przed rozpoczgciem realizacji ushugi) — wymagane jest laczne do$wiadczenie w
prowadzeniu szkolen z nauki programowania w jezyku Python oraz Ruby on
Rails oraz HTMLA+CSS oraz oprogramowania CoreIDRAW

5. Okres realizacji zamowienia: do 31 lipca 2023 r. — zajecia stacjonarne, do 11 grudnia 2023
zajecia on-line.

6. Kryteria oceny ofert

Przy dokonywaniu wyboru najkorzystniejszej oferty, Zamawiajacy bedzie kierowat si¢ nastepujacymi kryteriami

oceny ofert:
L.p. | Kryterium Waga Maksymalna liczba punktéw jaka mozne
otrzymac oferta za dane kryterium
1. CENA 60% 60 punktow
2. DOSWIADCZENIE FIRMY 20% 20 punktow
3. | JAKOSC 20% 20 punktow
Laczna liczba punktéw 100% 100 punktow

6.1 Kryterium ,,CENA”

Punkty przyznane za kryterium ,,cena ” bedg liczone w nastgpujacy sposob:

Liczba punktoéw CENA =

gdzie:

6.2 Kryterium ,,DOSWIADCZENIE FIRMY”

Cena najnizsza

Cena badanej oferty

X waga kryterium x 100

cena najnizsza stanowi najnizsza cen¢ brutto wérod waznych ofert;

Punkty przyznawane za kryterium ,,Doswiadczenie firmy” liczone bgdzie w nastgpujacy sposob:

Wykonawca w okresie ostatnich 5 lat przeprowadzil lgcznie szkolenia/kursy/studia/ w
programowaniu Python, Ruby on Rails, HTML+CSS, Core]lDRAW o tacznej liczbie godzin:

360 h — 0 pkt.
460 h — 10 pkt.
560 h — 20 pkt.

6.3 Kryterium ,,JAKOSC”

Punkty przyznawane za kryterium ,,Jakos¢” dotyczg oceny jakosciowe] specjalnie na potrzeby
niniejszego postgpowania przygotowanej probki scenariusza 1 lekcji z jezyka programowania (do
wyboru Python, Ruby on Rails, HTML+CSS).

Sposob oceny probki obejmowat bedzie:

zakres tematyczny wykraczajacy poza wymagane tresci do przystosowania przez
uczniow w szkole podstawowej, zdolno$¢ do prowadzenia zaj¢¢ na poziomie
rozszerzonym dla uczniéw szkot podstawowych — 0 — 5 pkt.

wykorzystanie nowatorskich i zachgcajacych do edukacji przez uczniow form
przekazywania wiedzy, pomystowosé, oryginalno$¢ i wykorzystanie innowacyjnych

rozwigzan — 0 — 5 pkt.
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zdolno$¢ do wykorzystania na zajeciach z informatyki przez nauczycieli szkoty
podstawowej, realno$¢ wdrozenia i mozliwosci biezacego wykorzystania, ocena
dostepnosci do sprzgtu i wiedzy — 0 — 5 pkt.

jako$¢ dydaktyczna przygotowanego materialu, scenariusz spetnia okre$lone parametry
dydaktyczne umozliwiajace prowadzenie zaje¢ z informatyki w szkole podstawowej na
poziomie podstawowym lub rozszerzonym, nauczyciel dysponuje kompletnym
materiatlem umozliwiajacym prowadzenie zaje¢ w szkole podstawowej — 0 — 5 pkt.



