OPIS TECHNICZNY

Do projektu technicznego
Realizacji strzelnicy wirtualnej w ZSP nr 2 w Nisku

Inwestor: Gmina i Miasto Nisko
Pl. Wolnosci 14
37- 400 Nisko
1. Podstawa opracowania.
Niniejszego opracowania dokonano na podstawie:
- uzgodnien z zarzgdcg budynku
- uzgodnien z inwestorem,
2. Opis ogolny budynku.
Budynek Zespotu Szkét Nr 2 w Nisku z jedng kondygnacja podziemng i trzema
kondygnacjami nadziemnymi.
3. Uktad funkcjonalny.

Sala przeznaczona pod realizacje wirtualnej strzelnicy znajduje sie w kondygnac;ji
podziemnej.

4. Dane liczbowe.

- powierzchnia uzytkowa sali 56,8 m?
- kubatura 139,16 m3
- wysokos¢ 245 m

5. Rozwiagzania architektoniczne
_Pod realizacje strzelnicy wirtualnej zostata wybrana sala w ktorej obecnie znajduje
sie szatnia dla dzieci szkolnych. Przygotowanie sali do zainstalowania strzelnicy
wirtualnej wymaga wykonania rob6t remontowych w zakresie:
- wykonania dwdch scianek dziatowych z ptyt G-K na stelazu metalowym,
- zamurowania czesci otworu drzwiowego,
- montazu dwéch szt. drzwi antywtamaniowych,
- szpachlowania i malowania scian,
- wymiany wyktadziny PCV na posadzce,
- wymiany grzejnika,
- wymiany opraw oswietleniowych wraz z osprzetem elektrycznym

- wykonania gniazd elektrycznych



- montaz rolet zacieniajgcych
- zakupu wyposazenia stoliki, krzesta, regaty, szafa na bron, maty do strzelania
lezac.

- zakupu i montazu urzgdzen wirtualnej strzelnicy

Opis techniczny wirtualnej strzelnicy:
Strzelnica winna by¢ kompletnym, multimedialnym, przenosnym, strzeleckim
systemem szkolno-treningowym, opracowanym na potrzeby rynku cywilnego na
bazie systemdw wojskowych. Nie podlega ona obrotowi koncesyjnemu i
przeznaczona jest dla osob powyzej 15 roku zycia.
Przeznaczona jest do nauki i doskonalenia umiejetnosci w zakresie:
- bezpiecznego postugiwania sie bronig, w tym manualnej jej obstugi;
- celowania z wykorzystaniem roznych rodzajow celownikow mechanicznych i
kolimatoréow o ,matych” powiekszeniach;
- éwiczen w obserwac;ji - wykryciu, rozpoznaniu
i identyfikacji celow;
- prowadzenia celnego ognia z réznych postaw, na réznych odlegtosciach, w tym do
celdéw ruchomych, ukazujgcych sie, przy zmiennych warunkach oswietleniowych i
ograniczonej widocznosci;
- wspolnego wykonywania zadan strzeleckich o réznym stopniu skomplikowania.
Strzelnica umozliwia jednoczesne szkolenie od jednej do czterech osbéb (kazda
wyposazona w pistolet lub karabinek) zaleznie od rozmiaru wyswietlanego obrazu;
przygotowywane i realizowane ¢wiczenia cechuje mozliwos¢ stopniowania trudnosci
od prostych strzelan statycznych i dynamicznych uwzgledniajgcych stopien
zaawansowania szkolonych do wykonywania zadanh strzeleckich o réznym stopniu
skomplikowania uwzgledniajgcych miedzy innymi: dynamiczne korygowanie punktu
celowania ze zmiang odlegtosci do celu i przy jego poruszaniu, strzelenie do celéw
ukazujgcych sie w rezimach czasowych, strzelanie przy zmiennych warunkach
oswietlenia oraz przy ograniczonej widocznosci;
Zasada dziatania systemu opiera sie na obserwacji ekranu przez kamere i detekcji
miejsca odbicia Swiatta lasera wyemitowanego z modutu zamontowanego na broni
treningowej. Analiza obrazu z kamery przeprowadzana jest przez odpowiednie
moduty oprogramowania. Kazde zarejestrowane przez kamere trafienie w ekran

rozpoczyna proces obliczania krzywej balistycznej lotu wirtualnego pocisku (zaleznie



od rodzaju broni i amunicji) oraz wygenerowanie jej w przestrzeni 3D, a nastepnie
poréwnanie z celami 3D. Trafienia celu lub brak trafienia (uderzenie wirtualnego
pocisku w ziemie) obrazowane sg odpowiednio na ekranie. System wyposazony w
technike After Action Rewiev jako jedng z metod wspomagajgcych proces uczenia
sie postugiwania bronig. Technika pozwala odtwarzac petny proces oddawania
strzatu. System powinien dawac¢ mozliwos¢ réwniez podglgdu celowania w czasie
rzeczywistym. Po wigczeniu funkcjonalnosci podglagdu celowania w ustawieniach
systemu, ¢wiczgcy na podstawie wyswietlanego podglgdu celowania moze
korygowac aktualny proces celowania. Dla utatwienia korzystania z systemu
uwzgledniona obstuga systemu za pomocg modutu laserowego repliki broni.
Mozliwos¢ wyboru menu za pomocg plamki lasera z broni bez obstugi operatora.
Urzadzenia calego systemu wirtualnej strzelnicy winny posiadacé:
Certyfikat Zgodnosci wydany przez Osrodek Certyfikacji
Wojskowego Instytutu Technicznego Uzbrojenia
Deklaracja zgodnosci CE
Zestawienie urzadzen :
1. Modut Projekcji (MP) z kablem zasilajgcym, integrujgcy w jednej, zwartej
obudowie:

zestaw mikrokomputerowy PC,

projektor,

kamere,

gtosnik,

punkt dostepowy WI-FI,

punkt dostepowy Bluetooth;

Klawiatura bezprzewodowa z gtadzikiem
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3. Tablet z tadowarkag
4. Drukarka

5. Specjalistyczne oprogramowanie mikrokomputera

6. Bron treningowa dziatajgca w systemie blow-back, zasilana green-gaz:

0 replika karabinu z dwoma magazynkami — 4kpl,

0 replika pistoletu z dwoma magazynkami — 4kpl;

0 tadowarka bezprzewodowego modutu laserowego umozliwiajgca podtgczenie
do 8 szt. modutéw;

7. Opakowania transportowe kabury i futeraty na powyzszy sprzet



projektant:
NISKO, PAZDZIERNIK 2022



