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 LEGENDA:

A-B-C-D

 - GRANICE DZIAŁKI

 - WEJŚCIE GŁÓWNE NA TEREN

   BOISKA

1

 - PROJEKTOWANE BOISKO

    WIELOFUNKCYJNE

 - ZIELEŃ NISKA I WYSOKA

2

 - PROJEKTOWANY PLAC

   DLA INFRASTRUKTURY

   REKREACYJNEJ

 - PROJEKTOWANY CHODNIK

 - LAMPA OŚWIETLENIA

   ZEWNĘTRZNEGO, LEDOWA

  ZASILANA BATERIĄ SŁONECZNĄ

 - PIŁKOCHWYTY h=6.0m

0.00=118.65 m.n.p.m

±±

0.00=118.65 m.n.p.m

±±

TEN RYSUNEK JEST OBJĘTY PRAWAMI AUTORSKIMI .NIE MOŻE BYĆ UŻYWANY CZY

REPRODUKOWANY DO PRAC BUDOWLANYCH BEZ PISEMNEJ ZGODY AUTORA.

URZĄD GMINY SIERC

09-200 Sierpc

ul.Biuskupa Floriana 4

JEDNOSTKA

PROJEKTOWA :

Budowa niekomercyjnej infrastruktury

rekreacyjnej działka nr ewid. 162/22

w Borkowie Wielkim Gmina Sierpc

NAZWA I ADRES OBIEKTU BUDOWLANEGO:

FAZA PROJEKTU:

PROJEKT BUDOWLANY

ARCHITEKTURA

PLAN ZAGOSPODAROWANIA

DZIAŁKI NR EWID.162/ 22

W BORKOWIE WIELKIM

TYTUŁ RYSUNKU:

Title:

SKALA:

Scale:

DATA:

Date:

INDEX: RYSUNEK NR:

BRANŻA:

ZESPÓŁ PROJEKTOWY:

IMIĘ NAZWISKO:

NR UPRAWNIEŃ:

PODPIS:

PROJEKTANT:

Tech. Bud. Józef Górecki

84/86

1:1000 WRZESIEŃ 2016 r. A-01

INWESTOR:

MEGART DESIGN Magdalena Czernik

01-100 Warszawa

ul. Człuchowska 18a

OPRACOWAŁ:

Tech. Bud. Jacek Kanigowski
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s.m.

 - PROJEKTOWANE MIEJSCE NA

   ŚMIETNIK DO SELEKTYWNEGO

   SKŁADOWANIA ODPADÓW

s.m.


