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Zatacznik nr 1

do zaproszenia do skfadania ofert w postepowaniu
SPECYFIKACJA TECHNICZNA NA

ZAKUP | DOSTAWE POMOCY DO LOGOPEDII
(ZAMOWIENIE OBEJMUJE ZESTAW A+B+C)

ZESTAW A — ZAKUP | DOSTAWA KSI AZEK LOGOPEDYCZNYCH

Lp. | Nazwa produktu Minimalne wymagane parametry llos¢
1 Cwiczen stos i labiogramy czyli pieknie Ksigzeczka zawierajgca zdjecia - labiogramy najczesciej zaburzanych gtosek w tadnych, kolorowych 1
gtoski wymawiamy oprawach graficznych. Do labiograméw pomagajacych ¢wiczy¢ prawidtowe utozenie ust dotgczone sg| zestaw

propozycje ¢wiczen jezyka, podniebienia miekkiego, fonacyjnych, oddechowych i innych. Celem tej
pomocy jest wpajanie dzieciom poprawnego wymawiania gtosek. Zestaw ten moze tez by¢ inspiracjg
do zabaw utrwalajgcych dzwiecznosé oraz nosowos¢ gtoski.

2 Wesote minki tygrysa. Zabawy Zbior pomocy do rozwijania motoryki narzadow artykulacyjnych, ktérych sprawnos¢ jest niezbedna 1
logopedyczne usprawniajace narzagdy mowy |do wywotywania poszczegdlnych gtosek. Gtéwna czes$¢ stanowig rysunki tygrysa, ktéry wykonuje zestaw
rézne ¢wiczenia artykulacyjne i zacheca tym samym dziecko do wspdlnej zabawy. Do podstawowych
kart dotgczono gry: memory, domino i gre planszowa, karty ze schematem narzagdow
artykulacyjnych, a takze rysunki krdliczka i batwanka, ktére mozna wykorzysta¢ do urozmaicenia
terapii w okresie swigt. Wszystkie éwiczenia artykulacyjne zostaty doktadnie opisane. Format: A4
oktadka: teczka




Zaczynam mowic. Program rozwijajacy
mowe dzieci najmtodszych z problemami w
mdwieniu

Ksigzka przeznaczona jest dla terapeutéw mowy dzieci okoto trzeciego roku zycia, ktére jeszcze nie
zaczety mowic i dla rodzicéw kontynuujgcych zalecone ¢wiczenia w domu. Program jest efektem
pracy z maluchami, u ktérych wystgpity opdznienia w rozwoju mowy - dzieémi, ktére z réznych
powoddw majg utrudniony start w mowieniu. Format: 145x210, Stron: 100, Oktadka: miekka

1 szt.

Zbior gier i zabaw logopedycznych. Gtoska
sz

Materiaty zawarte w "Zbiorze gier i zabaw logopedycznych" sg wynikiem wieloletniej pracy
logopedycznej z dzie¢mi. Gloska "sz" rozpoczyna serie ksigzeczek utatwiajgcych wymowe gtosek
szumigcych. Zebrane gry i zabawy zostaty opracowane z myslg przede wszystkim o tych dzieciach,
ktdre majg trudnosci z opanowaniem gtosek szumigcych i niekoniecznie lubig powtarzac zestawy
stéw sprawiajgcych im trudnosci. Majg one pozwoli¢ dziecku w sposéb przyjemny wielokrotnie
powtarza¢ materiat obrazkowo-wyrazowy w czasie zabawy z rodzicem, logopedg czy nauczycielem.
Format: A4, Stron: 100

1
zestaw

Terapia logopedyczna réznicowania
artykulacji gtosek sz-s, s-§, sz-$. Scenariusze
zajec

Zbidr 21 scenariuszy z kompletem zatgcznikow, do ktérych nalezg zestawy wyrazow i tekstow,
materiat obrazkowy oraz zadania i tamigtéwki uatrakcyjniajgce terapie. Scenariusze te stuzy¢ moga
jako podstawa drugiego etapu terapii logopedycznej, ktdrej celem jest réznicowanie artykulacji par
gtosek sz-s, s-$ i sz-$. Scenariusze sg uporzgdkowane zgodnie z zasadami postepowania
logopedycznego. Obejmujg ¢wiczenia par gtosek w sylabach, paronimach, ztozeniach wyrazowych,
prostych zdaniach i tekstach, trudnych stowach zawierajgcych poréwnywane gtoski oraz zdaniach i
tekstach z tymi wyrazami. Ksigzka jest przeznaczona dla logopeddw rozpoczynajacych kariere
zawodowag, nauczycieli nauczania zintegrowanego oraz rodzicéw, ktdrzy pragng aktywnie
uczestniczy¢ w procesie terapii prowadzonej przez specjaliste. Format: A4, Stron: 140, Oktadka:
miekka

1
zestaw

Trening stuchu (ksigzka + 2 gry + CD)

Zbiér ponad 200 zabaw, ksztattujgcych percepcje stuchowa w zakresie wszystkich jej funkcji,
pogrupowanych tematycznie, uwzgledniajacych stopniowanie trudnosci. Cwiczenia przeznaczone s3
dla dzieci w wieku od 4 do 10 lat. Ksigzka zawiera opisy zabaw, ilustracje, rebusy, gry potrzebne do
ich przeprowadzenia oraz materiat dzwiekowy. Jej adresatem sg nauczyciele nauczania
zintegrowanego i klas integracyjnych, logopedzi, terapeuci oraz rodzice, pracujgcy z dzie¢mi, ktdre
maja trudnosci w nabywaniu umiejetnosci w zakresie rozwoju mowy, czytania i pisania. Format: A4,
Stron: min. 136, Oktadka: miekka

1
zestaw




Instrumentarium logopedyczne

charakterze dyslalicznym. Catos¢ zestawu podstawowego znajduje sie w walizkowym opakowaniu i
zawiera: trzy rodzaje szpatutek, sondy do przesuwania i wysklepiania masy jezyka, do korekcji
sygmatyzmu przyzebowego, bocznego i miedzyzebowego, do wywotywania gtosek syczacych (s, z, c,
dz), szumiacych (sz, z, cz, dz), gtosek tylnojezykowych (k, g, ch).Ponadto w zestawie znajduje sie:
watotrzymacz do uczulania miejsc artykulacji, fonendowody i zapasowe oliwki do fonendowodow,
latarka typu , paluszek”, piszczatki do ¢wiczen jezyka, ptytka z zaporg przydatna przy nieprawidtowym
zgryzie, sonda przydatna w korekcji mowy nosowej, sonda do ¢wiczen warg, naktadki na mikrofon
(ustnik i nosownik), lusterko powiekszajace, baloniki (do ¢wiczen oddechowych), zapasowe piszczatki,

artykulator (pomoc pogladowa), zapasowe szpatutki, oraz wktadki artykulacyjne. Catos¢ zaopatrzona

7 CMOKAJ, DMUCHAIJ, PARSKAJ, CHUCHAJ - |Ksigzka zawiera 35 ¢wiczen oddechowych i artykulacyjnych zréznicowanych pod wzgledem formy| 15 szt
Ewiczenia oddechowe i artykulacyjne dla (m.in. labirynty, historyjki obrazkowe, rysowanie po $ladzie), przeznaczonych dla dzieci w wieku od 4
najmtodszych-Katarzyna Sztapa do 7 lat. Cwiczenia te mozna wykorzysta¢ nie tylko w pracy indywidualnej z dzieckiem, ale takze w

pracy z grupg podczas zaje¢ w przedszkolu czy zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych. Do ksigzki
dotgczono dwie gry: planszowg i pamieciowa.

8 JEZYKIEM MALOWANE - Cwiczenia 15 szt.
logopedyczne dla dzieci w wieku Ksigzka ,Jezykiem malowane” zawiera ponad 40 ¢wiczen artykulacyjnych i oddechowych dla dzieci w
przedszkolnym- Katarzyna Kubach- wieku przedszkolnym. Na kazdej stronie znajduje sie duzy obrazek do pokolorowania, zwigzane z nim
Pryczkowska cwiczenie logopedyczne, a takze ciekawostki na temat tego, co zostato przedstawione na ilustracji.

ZESTAW B — ZAKUP | DOSTAWA INSTRUMENTARIUM LOGOPEDY _CZNEGO

Lp. | Nazwa produktu Minimalne wymagane parametry llos¢

1 Instrumentarium sktada sie z 27 pomocy (58 elementdw) przydatnych zaréwno w korekcji mowy 1

nosowej, jak réwniez w pracy z niedostyszacymi, chorymi z afazjg, oraz z osobami z zaburzeniami o zestaw




jest w instrukcje uzytkowa, gdzie opisany jest kazdy element zestawu.

ZESTAW C — ZAKUP | DOSTAWA ZESTAWU DO CWICZE N LOGOPEDYCZNYCH

Lp. | Nazwa produktu Minimalne wymagane parametry llos¢
1 Kocham méwi¢. Historyjki obrazkowe z Plansze przeznaczone dla logopeddéw, neurologopedoéw, nauczycieli przedszkoli, szkét powszechnych | 1 szt.
tekstami i specjalnych, lektorédw jezyka polskiego jako obcego, rodzicéw i opiekundw: Do pieciu serii ilustracji
dotaczone sg teksty obrazujgce narastanie stownika i zjawisk gramatycznych. Plansze powstaty po to,
aby utatwié prace wszystkim, ktérzy pragng, by ich podopieczni budowli zdania poprawne
gramatycznie, pomagajg réwniez nawigzac kontakt z osobami majgcymi trudnosci w wypowiadaniu
sie. llustracje mogg stuzy¢ tez do ¢wiczen myslenia przyczynowo-skutkowego. Zawarto$é: Minimum
75 kart (tj. 15 kart z ilustracjami + 60 z tekstami)
2 Didzownica Zaneta - sz, z/rz, cz, dz (naglos) |Dzdzownica Zaneta — sz, 7/rz, cz, dz (nagtos). Gra przeznaczona jest do ¢wiczen gtosek sz, 2/rz, cz, dz 1 szt.
+ Pszczotki Lotniczki - | (nagtos, srodgtos, (nagtos). Gra¢ moze od 2 do 4 graczy. Zawodnicy mogg wykorzysta¢ w grze od 1 do 4 pionkdw.
wygtos) Pszczétki Lotniczki — | (nagtos, srddgtos, wygtos). Gra przeznaczona jest do ¢wiczen gtoski | (nagtos,
Srodgtos, wygtos). Graé moze od 2 do 4 graczy. W grze mozna wykorzystaé od 1 do 4 pionkow.
3 Sadzawka - s, z, ¢, dz (nagtos, srodgtos, Gra przeznaczona jest do éwiczen gtosek s, z, ¢, dz (nagtos, srédgtos, wygtos). Gra¢ moze od 2 do 4 1 szt.

wygtos) + Pszczétki Gadutki - k, g (nagtos,
$rodgtos, wygtos)

graczy. Gra polega na przejsciu pionkiem (pionkami) po biatych polach znajdujacych sie w sadzawce.
W grze mozna wykorzysta¢ od 1 do 4 pionkéw. Pszczotki Gadutki — k, g (nagtos, srddgtos, wygtos). Gra
przeznaczona jest do ¢wiczen gtosek k, g (nagtos, srddgtos, wygtos). Gra¢ moze od 2 do 4 graczy. Gra
polega na przejsciu pionkiem (pionkami) po plastrze miodu. Start nastepuje z pierwszych czterech pél
plastra miodu lezgcych po przeciwnej stronie wybranego przez gracza ,,domku” (,,domki” to cztery
wydzielone pola z obramowaniem w kolorze czerwonym, zéttym, niebieskim i zielonym).W grze
mozna wykorzystac od 1 do 4 pionkdw.




Zamek Strachow - gtoska r w grupach
spotgtoskowych tr, dr, kr, gr, pr, br, sr
(nagtos, srodgtos, wygtos) + Pszczotki
Spioszki - §/si, 2/zi, ¢/ci, dz/dzi (naglos,
$rodgtos, wygtos)

Zamek Strachéw — gtoska r w grupach spoétgtoskowych tr, dr, kr, gr, pr, br, $r (nagtos, srédgtos,
wygtos). Gra przeznaczona do ¢wiczen poprawnej artykulacji gtoski r w grupach spétgtoskowych tr,
dr, kr, gr, pr, br, $r (nagtos, srddgtos, wygtos). Gra¢ moze od 2 do 4 dzieci. W grze mozna wykorzystac
od 1 do 4 pionkéw. Pszczétki Spioszki — §/si, 2/zi, ¢/ci, d/dzi (nagtos, $rédgtos, wygtos). Gra
przeznaczona jest do éwiczen gtosek $/si, 2/zi, ¢/ci, dz/dzi (nagtos, $rédgtos, wygtos). Graé moze od 2
do 4 graczy.

1 szt.

Stonoga Sabina - s (nagtos) + Pszczotki
Pracusie - I-r, |, r (nagtos, srodgtos, wygtos)

Stonoga Sabina — s (nagtos). Gra przeznaczona jest do ¢wiczen gtoski s (nagtos). Graé moze od 2 do 4
graczy. Zawodnicy mogg wykorzystaé w grze od 1 do 4 pionkdéw. Pszczotki Pracusie — I-r, |, r (nagtos,
Srodgtos, wygtos). Gra przeznaczona jest do ¢wiczen gtosek I-r, |, r (nagtos, srddgtos, wygtos). Grac
moze od 2 do 4 graczy. W grze mozna wykorzystac¢ od 1 do 4 pionkdw.

1 szt.

GADAJACE OBRAZKI. Bawie sie z tata

"Gadajace obrazki" to obszerny zestaw kart, na ktdrych zilustrowano wyrazenia dZzwiekonasladowcze
oraz proste komunikaty typu: ja, czes¢, daj, tam, nie ma itp. Bawigc sie z maluchem kartami,
pomagamy mu w rozwijaniu mowy i umiejetnosci komunikacyjnych. W teczce znajduje sie min. 150
kart tj.: 50 duzych kolorowych, 50 matych kolorowych i 50 matych konturowych. Dzieki Gadajgcym
obrazkom: radosnie spedzisz czas z dzieckiem, nauczysz je gestéw, nowych stéw, nasladowania
dzwiekdw, zachecisz do opowiadania, tworzenia narracji.

1 szt.

Lizaki logopedyczne

Pomoc dla logopeddw, nauczycieli i rodzicow. Zestaw zawiera min. 34 lizaki logopedyczne, ktére na
jednej stronie zawierajg opisany schemat wymowy gtoski i zapis w postaci litery, a na odwrocie
ilustracje gtoski. Przedstawione zostaty nastepujgce podstawowe gtoski jezyka polskiego: samogtoski
ustne: a, o, u, g, i, y; spotgtoski: p, b, m, t, d, n, f, w, k, g, h(ch), |, 1, r, j, A(ni), sz, z(rz), cz, dz, s, z, c, dz,
S(si), 2(zi), ¢(ci), dz(dzi). Stosowanie lizakow gtoskowych ma na celu ksztattowanie u dzieci skojarzen
sposobdw powstania dZwieku z jego obrazkowym odpowiednikiem i literg. Pomoc ma zastosowanie
uniwersalne i moze by¢ stosowana w terapii jak i w ogdlnorozwojowej stymulacji jezykowej i
poznawczej kazdego dziecka.

1
zestaw

Mysle, mowie, opowiadam - Materiaty do
¢wiczen dla osdb z afazjg oraz do ogdinej
terapii i profilaktyki logopedycznej

Publikacja Mysle, méwie, opowiadam -zawiera tematycznie pogrupowane ¢wiczenia, ilustracje oraz
zestawy wyrazow przeznaczone do terapii i rewalidacji mowy. W teczce znajduje sie zbiér ponad 300
kolorowych obrazkdéw przedstawiajgcych podstawowe przedmioty, miejsca, osoby, zwierzeta, cechy,
czynnosci, a nawet relacje przestrzenne, przyczynowo-skutkowe czy historyjki obrazkowe. Do
ilustracji opracowano zestaw 23 scenariuszy z ¢wiczeniami uszeregowanymi wedtug stopnia

trudnosci oraz zasad postepowania terapeutycznego. Materiat stowno-ilustracyjny zostat dobrany

1 szt.




tak, aby zaréwno uczyé, jak i bawic. Proponowane éwiczenia rozwijajg mowe pod wzgledem
leksykalnym, gramatycznym, semantycznym, a takze usprawniajg nauke czytania i pisania. Niniejsza
publikacja ma charakter uniwersalny. Kierowana jest w szczegélnosci do oséb dorostych z afazjg, ale
pomocna bedzie takze w terapii wymowy, opdznionego rozwoju mowy oraz usprawnianiu
komunikacji jezykowej dzieci. Liczba stron: 40 plansz + 80 stron (zeszyt).Format: A4.Rok wydania:
2013.0prawa: teczka

Dwie wieze - Kto predzej?

"Kto predzej" i "Dwie wieze" to gry logopedyczne majace na celu rozwdj mowy dziecka w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnej wymowy gtosek, poszerzania stownika
czynnego oraz rozwoju percepcji stuchowej, tak waznej w nauce mowienia, czytania i pisania. W
czasie gry dzieci uczg sie wymowy poprzez zabawe ¢wiczac dodatkowo spostrzeganie, pamiec
wzrokows i stuchowa, koncentracje uwagi oraz myslenie (klasyfikowanie przedmiotéw).opisy gier:
"KTO PREDZEJ?" - gra przeznaczona jest do ¢wiczen artykulacji gtosek sz, 7, ¢z, dzis, z, ¢, dz oraz ich
prawidtowego rdéznicowania artykulacyjnego i stuchowego. Gra sktada sie z 44 obrazkéw z gtoskami
sz, 7, cz, dz i 44 obrazkdéw z gtoskami s, z, ¢, dz + 1 dwustronna plansza do gry. Gra posiada kilka
wariantow, ktére urozmaicajg jej wykorzystanie podczas terapii. Do gry potrzebna jest kostka, od 1
do 4 pionkow dla kazdego gracza (dla2-4 graczy).

1
zestaw

10

Wibrator logopedyczny REREK

Wibrator logopedyczny SQ pen REREK. Narzedzie szczegélnie polecane do terapii rotacyzmu.
Amplituda 0,6 cm, zasilany baterig 1,5 Volt jest skutecznym Zzrédtem rezonansu mechanicznego,
dzieki ktéremu mozna wywotywac gtoske r. Wibrator Rerek jest przeznaczony do masazu
logopedycznego. Wspomaga wywotanie gtoski "r" i utrwalenie poprawnej artykulacji gtoski "r". W
zestawie dwie fopatki: niebieska- miekka i z6tta- twarda. Dtugos¢ ok 20 cm.

1 szt.

11

Logopedyczne rybki 5 - gloskir,|, j

Logopedyczne rybki 5 - gtoski r, I, j. Magnetyczna gra do utrwalania gtosek przeznaczona dla dzieci,
ktére nieprawidtowo wymawiajg w/w. gtoski. Opis produktu: min. 45 magnetycznych rybek z
wyrazami zawierajgcymi gtoski r,l,j; wedka z magnesem oraz plansze.

1 kpl.

12

Co doszto?

Co doszto? Zestaw ¢wiczen wspomagajgcych rozwéj mowy, rozwijajgcych spostrzegawczos¢ oraz
logiczne myslenie. Znajdz 12 par obrazkéw. Pordwnaj je i powiedz, co przybyto na drugim obrazku w
kazdej z par. Zestaw edukacyjny zawiera:24 obrazki (12 par) - kartoniki o wymiarach co najmniej
95x114 mm.

1
zestaw




13

Deszcz - logopedyczne zabawy z sz, cz, szcz

Zabawna pomoc logopedyczna, ktdra z pewnoscig uatrakcyjni kazdemu dziecku ¢wiczenia
logopedyczne. "Deszcz" opracowany zostat dla dzieci, ktore nieprawidtowo wymawiajg gtoski sz, cz i
szcz. W zestawie znajduje sie min. 48 kolorowych kropli deszczu z magnesami i naklejonymi
obrazkami, w ktdrych nazwie wystepujg ¢wiczone gtoski. Krople deszczu mozna towi¢ za pomoca
wedki zaopatrzonej w magnes, gtosno i wyraznie nazywajac obrazki. Do gry dotgczone sg co najmniej
3 plansze formatu A4, ktére mogg postuzy¢ do ¢éwiczen stuchowych, polegajgcych na wybieraniu tych
"kropel", w ktdérych nazwach stycha¢ gtoske sz, cz lub sz cz. Opakowanie-teczka.

1
zestaw

14

Dmuchane lotto

Dmuchane lotto. Doskonata gra logopedyczna, ktéra dajgc dzieciom wiele radosci pozwala ¢wiczy¢
kontrolowanie oddechu. Gra skfada sie z podstawy z otworami oraz kart z obrazkami,
odpowiadajgcym obrazkom w podstawie. Zadaniem dziecka jest przedmuchiwaé piteczke i
przemieszczaé na planszy. Kazde nowe pole oznaczane jest zetonem na karcie. Instrukcja prezentuje
dwa warianty gry. Zestaw gry zawiera: podstawe z tworzywa sztucznego o wym.min.20x20x4,5cm,
sktadajacg sie z dwdch czesci, 4 dwustronne karty z obrazkami, piteczka do tenisa stotowego, 36
zetondw, instrukcje

1 szt.

15

Piteczki styropianowe Komplet 10 szt.

Piteczki styropianowe o $rednicy miedzy 20 - 25 mm. Zestaw 10 piteczek uzupetniajgcych do
Dmuchajki, Flipperéw logopedycznych lub do zabaw kreatywnych

1 kpl.

16

Granna Detektyw Szczebrzeszyn - gra z lupa
dla mitosnikéw zagadek

Detektyw Szczebrzeszyn to gra dla mitosnikow tajemniczych zagadek. W szkle lupy pojawia sie
fragment przedmiotu. Co to moze by¢? Wsrdd wielu przedmiotdw ukryty jest ten, ktérego szukasz.
Zwyciezysz, gdy odnajdziesz najwiecej obrazkéw. Przebieg zabawy. Zabawa polega na wyszukiwaniu
na planszach takiego przedmiotu, ktérego powiekszony fragment znajduje sie na wylosowanej przez
dziecko karcie. Ciekawa i intrygujaca forma zabawy jest dla dziecka doskonata motywacjg do
wielokrotnego powtarzania éwiczen. Gra zawiera szereg obrazkéw do ¢wiczen logopedycznych z
zakresu nastepujacych szeregdw gtosek: ciszace s, Z, ¢, dz; syczacess, z, ¢, dz; szumigce sz, z, cz, dz; a
takze z zakresu gtosek k, g, r, |. Organizacja pracy z dzieckiem. Przygotowanie zabaw logopedycznych
utatwia: instrukcja zawierajgca alfabetyczny spis nazw obrazkéw znajdujacych sie na kartach oraz
opis trzech zabaw logopedycznych; numeracja kart (np. od 1 do 180 ), co utatwia ich szybkie
wyszukiwanie wg. zamieszczonego w instrukcji spisu .Wartosci edukacyjne- gra rozwija mowe,
logiczne myslenie, pamiec i koncentracje uwagi, ¢wiczy koordynacje wzrokowo - ruchowg i stuch

fonemowy. Zestaw gry zawiera min.: 90 dwustronnych kart, 6 plansz do gry, klepsydre, instrukcje w

1 szt.




jezyku polskim.

17

Logopedyczna sakiewka skarbéw

Gra ,Logopedyczna sakiewka skarbéw” jest bogatym zestawem ¢wiczen logopedycznych
przeznaczonych dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Stuzgca do ¢éwiczen
artykulacyjnych, stuchowych i oddechowych. Gra sktada sie ze min. 108 obrazkéw, symbolizujgcych
Cwiczenia stuchu fonematycznego, dzwiekonasladowcze, warg, jezyka, zuchwy, policzkow,
podniebienia miekkiego, pierscienia zwierajgcego gardto, pionizacji jezyka, prawidtowego potykania,
rozciggajgce wedzidetko podjezykowe, oddechowe, dykcyjne, emisyjne oraz dowolnie wymyslane
przez dziecko. Obrazki sg tak oznaczone, aby tatwo i szybko mozna byto wybrac éwiczenia
dostosowane do biezgcych potrzeb konkretnego dziecka. Oprécz tego, postugujac sie tabelg i
oznaczeniem na rewersach obrazkéw, mozna wyselekcjonowac éwiczenia przygotowujgce do
korekcji wybranych gtosek (gtoski syczace, ciszace, szumigce, dwuwargowe, wargowo-zebowe,
przedniojezykowe, srodkowojezykowe, tylnojezykowe oraz samogtoski). Gra zawiera doktadny opis
wszystkich ¢wiczen, ich zestawienie wedtug zakreséw, instrukcje i propozycje zastosowania. Gra
sktada sie z: min. 108 zetondw, sakiewki, instrukcji.

1 szt.
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Obrazki i wyrazy do badania i doskonalenia
stuchu fonemowego

obrazki i wyrazy do badania i doskonalenia stuchu fonemowego. Zestaw diagnostyczny do badania
stuchu fonemowego sktada sie z co najmniej 252 obrazkdw i wyrazéw na kartonikach do badania i
doskonalenia stuchu fonemowego dzieci. WyraZzne obrazki utatwiajg ich nazywanie. Specjalistyczna
pomoc przeznaczona dla logopedow, glottodydatykdw, nauczycieli przedszkoli i nauczania
poczatkowego. Doskonatym uzupetnieniem zestawu jest ksigzka wprowadzajgca w zagadnienie

1
zestaw
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Przygoda z gtoskami r, |, j - logopedyczna
gra planszowa

Przygoda z gtoskami r, |, j - logopedyczna gra planszowa. Logopedyczno-glottodydaktyczna gra
planszowa Przygoda z gtoskami r, |, j - jest przeznaczona do ¢wiczen stuchu fonemowego
(odrdznianiu gtosek) i wymowy wyrazéw zawierajgcych gtoskir, |, j. Uczy wyrdzniania gtosek w
wyrazach (analizowania wyrazéw na gtoski), doskonali liczenie. Gra ma walory wychowawcze — uczy
dziatania zespotowego. W wyrazach zaznaczono litery podstawowe i nie podstawowe, co powinno
utatwic podziat wyrazéw na gtoski. Gra jest przeznaczona dla 2 —4 graczy. W instrukcji uwzgledniono
kilka wariantow gry, w zaleznosci od stopnia trudnosci. Autor: Bronistaw Roctawski

1 szt.
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Turbinka logopedyczna

Turbinka logopedyczna. Logopedyczna gra oddechowa. Turbinke bardzo tatwo wprawia sie w ruch,
nie jest jednak tatwo zapanowac¢ nad tym, na jakim polu sie ona zatrzyma. Turbinka sprawia, ze dzieci
chetnie dmuchajg, chuchaja... byle sie krecita! Gra sprawia dzieciom wiele radosci. Wartosci
edukacyjne. Gra pozwala wyc¢wiczy¢ kontrolowanie oddechu. Dlatego tez turbinka zalecana jest
zwtaszcza dla dzieci z wadami wymowy, chociaz chetnie siegajg po nig wszystkie dzieci. Zestaw gry
zawiera: 2 obrecze z obrazkami, kazda o innym stopniu trudnosci; instrukcje; 2 ptécienne woreczki;
20 gumowych pierscieni

1 szt.
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Karty logopedyczne - gtoski szumigce
(zeszyt + 2 talie kart)

W zestawie znajdujg sie 2 talie kart logopedycznych, ktére zostaty opracowane na takich samych
zasadach jak tradycyjne karty. Funkcje koloréw spetniajg tutaj gtoski szumigce: cz, dz, sz, 2. Zamiast
figur karcianych wystepujg ponumerowane obrazki, w ktérych nazwach jest jedna z wymienionych
gtosek. Karty sg 52 - po 13 dla kazdej gtoski. Dzieki podobienstwu kart logopedycznych do tradycyjnej
talii kart mozna nimi gra¢ we wszystkie gry karciane (czasem na uproszczonych zasadach ze wzgledu
na wiek graczy), a przy okazji ¢wiczyé wymowe gtosek szumigcych. W dotaczonej do kart instrukcji
zostaty opisane takie gry, jak: Piotrus, 1 2 3, Makao, Remik, Wojna, Pasjans, Memo.

1
zestaw
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Dmuchajka

Zawarto$¢: Dmuchajka, ktéra wykonana jest z drewna bukowego o Srednicy 6 cm i wysokosci 5 cm, 2
piteczki styropianowe o $rednicy 25 mm, 10 stomek. Wartosci pedagogiczne: dmuchajka utatwia i
uatrakcyjnia proces usprawniania aparatu oddechowego, artykulacyjnego i fonacyjnego. Utatwia
kontrolowanie oddechu, wydtuzanie fazy wydechowej, umozliwia ustalenie prawidtowego toru
oddechowego, a ponadto jest wspaniatym sposobem na rozwiniecie umiejetnosci koncentracji, uczy
spokoju i ekonomicznego zuzywania powietrza poprzez zabawe. Drewniana pomoc jest w petni
higieniczna do wielokrotnego uzytku, do ¢wiczen w gabinecie logopedycznym i w domu.

4 szt.
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Graj w dmuchane

Kto jest w stanie umiesci¢ pitke do bramki przeciwnika z pomocg dmuchania w stomke? Gra rozwija
umiejetnos¢ kontroli oddechu i miesni warg. Nalezy przemieszczac piteczke podmuchem, wprost do
bramki przeciwnika. Wym.: minimum 37 x 25 cm

1 szt.
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Tunel - dmuchanka

Kto ma dtuzszy wydech? Dwdch graczy walczy przeciwko sobie, gra polega na tym, aby kulke
wdmuchngc¢ na pole przeciwnika. Starannie wykonana gra zrecznosciowa z litego bukowego drewna i
tworzywa sztucznego. Rureczke albo normalng stomke wktadamy na odpowiednie miejsce i
zaczynamy zabawe. 2 rurki s w zestawie. Wym.: ok 44 x 13 x 14 cm

1 szt.
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Logopedyczne rybki 6

Wymiary: minimum 23,5 x 33,0 cm. Zabawna pomoc logopedyczna, ktdra z pewnoscig uatrakcyjni
kazdemu dziecku ¢wiczenia logopedyczne. Zestaw "Rybki 6" opracowany zostat dla dzieci, ktére

nieprawidtowo wymawiajg gtoski szumigce i syczace sz, 2(rz), cz, s, z, c. W zestawie znajdujg sie min.

54 kolorowe rybki z magnesami i naklejonymi obrazkami, w ktérych nazwie wystepujg ¢wiczone
gtoski oraz magnetyczna wedka. Kolorowe rybki mozna towi¢ za pomocg wedki zaopatrzonej w
magnes, gtosno i wyraznie nazywajgc obrazki. Do gry dotgczone sg 3 plansze "towiska" formatu A4,
ktore mogg postuzy¢ do ¢wiczen stuchowych, polegajgcych na wybieraniu tych "rybek", w ktérych
nazwach stychac gtoske sz, z(rz),cz, s, z lub c.

1 kpl.




