
 
 

RI.271.22.2018 

Zał. nr 2 do SIWZ Dostawa wyposażenia do pracowni matematycznych i logopedycznych oraz dostawa programów multimedialnych dla szkół podlegających 
pod Gminę Wólka w ramach projektu „Akademia kluczowych kompetencji”  

Opis  przedmiotu zamówienia 

Zakup programów multimedialnych 

Dostarczone programy multimedialne powinny być fabrycznie nowe, oryginalnie zapakowane, posiadać stosowne certyfikaty, atesty, aprobaty dopuszczające 
do sprzedaży i użytkowania na terenie RP, wolne od wad fizycznych i prawnych. 
 
Wykonawca zobowiązany jest dostarczyć przedmiot zamówienia na własny koszt i ryzyko - zgodnie z poniższą tabelą - do: 

a)  Szkoły Podstawowej w Świdniku Małym, z siedzibą w Świdnik Mały 39, 20-258 Lublin, 
b) Szkoły Podstawowej im. Jana Pawła II w Łuszczowie, z siedzibą w Łuszczów Drugi 102, 20-258 Lublin 
c) Szkoły Podstawowej im. Róży Kołaczkowskiej w  Pliszczynie z siedzibą w Kolonia Pliszczyn 100, 20-258 Lublin  

 
Przedmiot zamówienia powinien być dostarczony w dniach od poniedziałku do piątku, w godz. 7:00 do 16:00. 
 
Dostawa programów multimedialnych obejmuje również serwis gwarancyjny oraz ewentualny montaż, instalację i konfigurację.  
 
Zgodnie z art. 30 ust. 5 Pzp „Wykonawca, który powołuje się na rozwiązania równoważne opisywanym przez Zamawiającego, jest obowiązany wykazać, że 
oferowane przez niego dostawy, usługi lub roboty budowlane spełniają wymagania określone przez Zamawiającego”. 
Za artykuł równoważny Zamawiający uzna jedynie taki, który ma tożsame lub nie gorsze parametry jakościowe i użytkowe w stosunku do zamawianego.  
 

 

 



 
 

Lp. Nazwa pomocy 
dydaktycznej 

Opis pomocy dydaktycznej 
 

Nazwa miary Łączna 
ilość 
 (3 

lokalizacje)  

Lokalizacja 1: 
SP Łuszczów 

Lokalizacja 2: 
SP Świdnik 

Mały 

Lokalizacja 3: 
SP Pliszczyn 

1 Program multimedialno-
interaktywny do zajęć 

matematycznych 

Plansze interaktywne są przeznaczone do pracy z wykorzystaniem 
tablicy interaktywnej lub rzutnika. 

Ponadto muszą być zgodne z wymaganiami MEN i zawierać 
obowiązującą podstawę programową. 

Plansze interaktywne do matematyki dla szkół podstawowych to: 
- min. 500 różnego typu ilustracji, 100 filmów i animacji do 31 tematów. 
- Do każdego tematu ćwiczenia pozwalające na sprawdzenie zdobytej 

wiedzy ucznia. 
- Wiele przykładów z życia codziennego ułatwiających zrozumienie 

pojęć matematycznych i ukazujących zastosowanie wiedzy w praktyce. 
Dopuszczalny nośnik płyta CD lub Pendrive. Licencja do 

wielostanowiskowa (min. 3 stanowiska) do wykorzystania podczas 
zajęć realizowanych w szkole podstawowej. 

 

Sztuka 18 6 6 6 

2 Program multimedialno-
interaktywny do zajęć z 

przyrody 

Multimedialny materiał na tablicę interaktywną z przyrody, dla szkoły 
podstawowej, zgodny z podstawą programową MEN obejmujący min. 

następujące treści: rośliny, zwierzęta, pogoda. Oprogramowanie 
powinno zawierać 1 konto nauczyciela i 10 kont uczniowskich, powinno 

funkcjonować w ramach platformy umieszczonej w chmurze, 
umożliwiającej rejestrację i logowanie uczniów oraz nauczycieli, nadzór 
nad wykonaniem ćwiczeń, kontakt nauczyciela z uczniem (przydzielanie 
materiału ćwiczeniowego indywidualnym użytkownikom oraz grupom z 

określeniem terminu rozpoczęcia i zakończenia wykonania ćwiczenia 
oraz prezentacja wyników w postaci raportu zarówno dla ucznia, jak i 
nauczyciela). Ćwiczenia powinny zawierać instrukcje/polecenia audio, 

być interaktywne, zawierać co najmniej interakcje typu: wybierz, 
przeciągnij i upuść, połącz, wpisz i dać się rozwiązywać na tablicy 

interaktywnej, komputerze oraz urządzeniach mobilnych. 
 

Sztuka 
 

18 6 6 6 

3 Program multimedialno-
interaktywny do zajęć z 

fizyki 

Plansze interaktywne są przeznaczone do pracy z wykorzystaniem 
tablicy interaktywnej lub rzutnika.Ponadto muszą być zgodne z 

wymaganiami MEN i zawierać obowiązującą podstawę 
programową.Plansze interaktywne do fizyki dla szkół podstawowych 

muszą zawierać co najmnjej: - 300 różnego typu ilustracji oraz ponad 50 
filmów i animacji do 25 tematów.- Do każdego tematu ćwiczenia 

pozwalające na sprawdzenie zdobytej wiedzy.- Wiele sfilmowanych 
eksperymentów oraz przykładów z życia codziennego.Dopuszczalny 
nośnik płyta CD lub Pendrive. Licencja do wielostanowiskowa (min. 3 
stanowiska) do wykorzystania podczas zajęć realizowanych w szkole 

podstawowej. 
 

Sztuka 18 6 6 6 



 
 

4 Program multimedialno-
interaktywny do zajęć z 

chemii 

Plansze interaktywne są przeznaczone do pracy z wykorzystaniem 
tablicy interaktywnej lub rzutnika. 

Ponadto muszą być zgodne z wymaganiami MEN i zawierać 
obowiązującą podstawę programową. 

Plansze interaktywne do chemii dla szkół podstawowych muszą 
zawierać co najmniej: 

- 300 ilustracji i fotografii oraz 8 filmów z doświadczeń chemicznych do 
30 tematów. 

- 50 animacji w tym tabela rozpuszczalności zawierająca ponad 50 
filmów reakcji strącania. 

- przykłady zastosowań substancji i procesów chemicznych w życiu 
codziennym.  

Dopuszczalny nośnik płyta CD lub Pendrive. Licencja do 
wielostanowiskowa (min. 3 stanowiska) do wykorzystania podczas 

zajęć realizowanych w szkole podstawowej. 
 

Sztuka 18 6 6 6 

5 Program multimedialno-
interaktywny do zajęć z 

biologii 

Plansze interaktywne są przeznaczone do pracy z wykorzystaniem 
tablicy interaktywnej lub rzutnika. 

Ponadto muszą być zgodne z wymaganiami MEN i zawierać 
obowiązującą podstawę programową. 

Plansze interaktywne do biologii dla szkół podstawowych muszą 
zawierać co najmniej: 

- 500 zdjęć i ilustracji oraz 30 filmów i animacji do 37 tematów. 
- Materiał interaktywny pozwalający lepiej zrozumieć prezentowane 

zagadnienia. 
- Plansze, które można wykorzystać także na lekcjach przyrody. 

Dopuszczalny nośnik płyta CD lub Pendrive. Licencja do 
wielostanowiskowa (min. 3 stanowiska) do wykorzystania podczas 

zajęć realizowanych w szkole podstawowej. 
 

Sztuka 18 6 6 6 

6 Multimedialno-
interaktywny program 

do wykorzystania 
podczas zajęć z języka 

angielskiego na 
poziomach 

dostosowanych do 
potrzeb uczniów 

poszczególnych klas. 

Program z licencją wielostanowiskową (licencja edukacyjna) 
zawierający siedmiopoziomowy kurs języka angielskiego dla dzieci i 

młodzieży z klas II-VIII SP. Kursy powinny być dostosowane poziomami 
do poszczególnej grupy uczniów. Ponadto powinny posiadać bogatą 
oprawę graficzną zawierającą grafiki i fotografie umożliwiające naukę 
poprzez zabawę, duży zestaw gier i piosenek. Program umożliwiający 

pracę na tablicy interaktywnej jak również na komputerach 
przenośnych z wykorzystaniem słuchawek. 

Sztuka  3 1 1 1 

7 Multimedialno-
interaktywny program 

do wykorzystania 
podczas zajęć z języka 

niemieckiego 
dostosowany do 
potrzeb uczniów 

poszczególnych klas. 

Program z licencją wielostanowiskową (licencja edukacyjna) 
zawierający dwupoziomowy kurs języka niemieckiego dla młodzieży z 

klas VII-VIII. Kursy powinny być dostosowane poziomami do 
poszczególnej grupy uczniów. Ponadto powinny posiadać bogatą 

oprawę graficzną zawierającą grafiki i fotografie umożliwiające naukę 
poprzez zabawę, duży zestaw gier i piosenek. Program umożliwiający 

pracę na tablicy interaktywnej jak również na komputerach 
przenośnych z wykorzystaniem słuchawek. 

Sztuka 1 0 0 1 



 
 

8 Program multimedialny 
do prowadzenia zajęć 

logopedycznych 

Najnowsza dostępna na rynku wersja programu multimedialnego 
wspomagający pracę terapeutów w ich codziennej pracy z dziećmi w 

wieku przedszkolnym i szkolnym. Program powinien zachowywać tzw. 
czystość fonetyczną oraz nowe tradycyjne pomoce logopedyczne, 

szkolenia związane z produktem i bezpłatne konsultacje ze specjalistą, 
a także bezpłatna pomoc techniczna. 

Program winien być uznany za wyrób medyczny spełniający wymagania 
europejskiej Dyrektywy dla Wyrobów Medycznych 93/42/EEC i 

odpowiadającej jej polskiej normy ISO 13485. 
Pakiet programu powinien zawierać co najmniej: 

- Aplikację logopedy – program zarządzający z wbudowanym modułem 
diagnostycznym; 

- Co najmniej 12 programów do diagnozy i terapii logopedycznej, 
współdziałających z Aplikacją logopedy tj.: trening logopedyczny, głoski 

tylnojęzykowe k, g, h, szereg szumiący: moduł podstawowy i 
profesjonalny, szereg syczący: moduł podstawowy i profesjonalny, 
szereg ciszący: moduł podstawowy i profesjonalny, różnicowanie 

szeregów, głoska r: moduł podstawowy, głoski r, l: moduł 
profesjonalny, mowa bezdźwięczna, Sfonem, Echokorektor.  

- Narzędzia pomocnicze tj.: interfejs foniczny gwarantujący wysoką 
jakość dostarczanego do programu sygnału dźwiękowego niezależnie 
od jakości sprzętu komputerowego, profesjonalny mikrofon, nakładki 

na mikrofon, umożliwiające higieniczne prowadzenie terapii 
 

Sztuka 2 1 1 0 

9 Multimedialny program 
do diagnozy i terapii 

logopedycznej 

Najnowsza dostępna na rynku wersja programu multimedialnego 
rozwijającego zdolności komunikacyjne dziecka za pomocą 

muzykoterapii oraz zestawu ćwiczeń kształtujących umiejętności 
językowo-słuchowo-ruchowe dziecka. Program winien umożliwiać: 

pracę indywidualną i grupową, tworzenie autorskich programów 
lekcyjnych za pomocą, rozwój percepcji i pamięci słuchowej oraz 

koordynacji słuchowo-ruchowej, urozmaicenie terapii dzięki 
zastosowaniu ponad 100 ćwiczeń ruchowych, słuchowych, a także 

słowno-muzycznych opartych na atrakcyjnych wierszach i piosenkach, 
wzbogacenie procesu nauki dzięki zastosowaniu zestawu programów 

narzędziowych: Wirtualna klawiatura, Kompozytor melodii, gama C-dur, 
Wartości rytmiczne oraz Słowniczek terminów muzycznych, motywację 

dzieci dzięki dźwiękowym i graficznym wzmocnieniom pozytywnym.  
Dodatkowo program powinien posiadać szereg narzędzi pomocniczych, 

takich jak: interfejs foniczny - gwarantujący idealną jakość 
dostarczanego do programu sygnału dźwiękowego niezależnie od 

jakości sprzętu komputerowego, profesjonalny mikrofon, nakładki na 
mikrofon, umożliwiające higieniczne prowadzenie terapii, scenariusze 

zajęć. 

Sztuka 2 1 1 0 

 Multimedialny program 
do nauki matematyki 

licencja 
wielostanowiskowa 

Program przeznaczony dla uczniów szkoły podstawowej ze 
specyficznymi trudnościami matematyki. Zawiera podstawowe rodzaje 

ćwiczeń, które ułatwią przyswoić uczniowi materiał tj.: klasyfikacja, 
słowne zapisywanie liczb, zaznaczenie liczb na osi liczbowej. 

Interpretacja sumy i różnicy na osi liczbowej. Rysowanie kwadratów o 

Sztuki 3 1 1 1 



 
 

zadanym boku (długość boku jest liczbą naturalną), zadanym polu 
(będącym kwadratem liczby naturalnej), i zadanym obwodzie. 

Rysowanie kwadratu o polu mniejszym (lub równym, większym) od 
wzorca (ćwiczenie relacji większości mniejszości). Rysowanie 
prostokątów o zadanych bokach (długości boków są liczbami 

naturalnymi). Rysowanie wybranego prostokąta o zadanym polu, 
którego boki są liczbami naturalnymi. 

Rysowanie wszystkich prostokątów o zadanym polu, którego boki są 
liczbami naturalnymi (ćwiczenie tabliczki mnożenia). Ćwiczenia z 

zakresu dziesiątkowego systemu pozycyjnego (przestawianie liczby 
zgodnie z semantyką tego zapisu np. 2346 = 2*1000+3*100+4*10+6*1). 
Równania z kratką, w którą uczeń ma wpisać brakującą liczbę. Rodzaje 
działań: dodawanie, odejmowanie, mnożenie. Wszystkie działania są 

wykonywalne w zbiorze liczb naturalnych. Proste równoległe, 
przecinające się, prostopadłe 

 

 


