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Szczegoétowy opis przedmiotu zamoéwienia
Czes¢ 4: Matematyka, logika
Lp. Produkt/asortyment — cechy, przeznaczenie, cel dydaktyczny llosé
1 szt. gra skojarzeniowa - ukladanka logiczna, ¢wiczgca spostrzegawczosé, umiejetnosé logicznego myslenia i
rozwijajgca wyobraznie. Zadaniem dziecka jest uktadanie w logicznych rzedach (po min. 4 obrazki w rzedzie)
kolorowych obrazkéw namalowanych na drewnianych ptytkach o min. wym. bokéw 4cm, w odpowiednigj
kolejnosci - logicznej sekwencji. Spostrzegawczosc, logika. Przykfady gier:
1 | g Sin cEEE s AT 14
Hersas .8 o) nooemmmm CWWE TN SR
ﬂ""f"""”‘f HS&n - 1" @<H A E DR o B T < ¥ e Eeryy et
B d ot _—  dlagll 7 ahﬁﬁJ o - pocd (& < e
Lo DRsa aB SuD o4 alweaE ) am S oL Eén‘ s =>
agq%:&b Eoa MY o ‘“'J!-#mu\e of o] p——— 10 E!E!l]”'! )
HurEipe ola D s J oW W A ' Jednostka sztuka
1 szt. gra edukacyjna, polegajagca na uktadaniu kolorowych obrazkéw z plastikowych/drewnianych patyczkoéw i
opcjonalnie innych ksztattow np. koétek , zgodnie z gotowymi rysunkami (o réznym stopniu trudnosci, w tym
postaci zwierzat, budowli, figur geometr. i in.). Wspomaganie proceséw analizy i syntezy, kompetencje
matematyczne, rozwdj wyobrazni. Przyktady gier:
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1 zestaw drewnianych/magnetycznych tablic o wym. bokéw 23-28 cmx16-28cm z wycigganymi kolorowymi
3 elementami obrazujacymi zjawiska meteorologiczne/pory roku — puzzle. Przyroda, logika, umiejetnosci manualne. 14
Przyktady puzzli:
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Jednostka zestaw

1 szt. sorter ksztaltéw 3D jak przedstawiono w przyktadach ( kolorowe graniastostupy, walce i in.) na drewniane;j
podstawie z odpowiednimi zagtebieniami, podstawa o wym. min. 17x11 cm. Ukladanka edukacyjna sprawdza sie jako
pomoc w rozwijaniu motoryki oraz koordynacji reka-oko, uczy rozpoznawac kolory i ksztatty figur geometrycznych.
Zadaniem dziecka jest posortowaé klocki na drewniang podkifadke tak aby kazdy trafit na swoje miejsce, moze tez
budowac¢ z klockow rozne figury i budowle, rozwijajagc swag kreatywnosc. Logika, motoryka, podstawy geometrii
drewnianych. Przyktady sorterow:

Jednostka sztuka

14

1 szt. zegar edukacyjny wraz z sorterem ksztaltéw - drewniana ukladanka doskonale ¢wiczy spostrzegawczos¢ i
pamie¢ oraz uczy liczb, godzin jak réowniez kolorow. Zadaniem dziecka jest ulozenie 12 numerowanych ( peine
godziny) klockéw o réznych kolorach w specjalnie wyztobione miejsce. Zegar posiada 2 obrotowe wskazéwki oraz
tarcze z oznaczonymi minutami, ktére przydadzg sie do nauki minut i godzin. Logika, motoryka, nauka rozpoznawania
godzin. Przyk’fady zegarow:
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Jednostka sztuka
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1 zestaw kostek Gracjana — drewniane/plastikowe liczmany, ktore ¢wiczg u dzieci spostrzegawczos¢, koncentracje
uwagi, doskonalg dokfadnos¢ i precyzje ruchow, utatwiajg nauke liczenia, pomagajg zrozumieé pojecie zbioru i podzbioru,
pobudzajg kreatywnos$¢ dzieci oraz ksztaltujg wyobraznie przestrzenng. Gra zwiera min. 102 szesciennych klockéow.

14




Klocki zapakowane w drewniane/kartonowe/plastikowe pudetko. Klocki ufatwiajg nauke liczenia, pomagajg
zrozumieC pojecie zbioru i podzbioru, pomagajg ksztattowaC wyobraznie przestrzenng. Matematyka, koncentracja,
kreatywnos¢, precyzja ruchow, spostrzegawczosé. Przykiady liczmandw:
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Jednostka zestaw

1 sztuka - gra drewniana/magnetyczna, zawierajace zestaw réznych kolorowych figur geometrycznych (m. in.
koto, tréjkat, prostokat i mozliwos¢ utozenia innych figur geometrycznych z pojedynczych elementéw ) na
okragtej lub prostokatnej podstawie o wym. w zakresach 29-46cmx21-34cm, ukladanka w rodzaju puzzli.
Motoryka, matematyka, trening pamieci i logicznego myslenia, rozpoznawania ksztattéw. Przyktady zestawow:

Jednostka sztuka

14

1 komplet klockow geometrycznych petnych i pustych w srodku, ukfadanki drewniane uczace kolorow i ksztattow
geometrycznych, pomagajgce zrozumie¢ zaleznosci miedzy ksztattem/wielkoscig poszczegdlnych klockow. Klocki
uktadane na podstawach z otworami w ksztatcie figur gem. lub/i zamocowanymi trwale klockami, co najmniej 12
szt. luznych kolorowych klockéw w réznych ksztaltach geometr. (klocki petne i z pustym srodkiem w ksztalcie
danej figury geom.). Motoryka. Przykfady r6znych klockow geometrycznych petnych i pustych w $rodku:




Jednostka komplet

1 zestaw edukacyjny - rodzaj uktadanek/puzzli, zestaw ztozony z co najmniej plansz/kartonikow/klockéw/ptytek z
cyframi zakres 1-10 i kolorowymi obrazkami symboli np. roslin/zwierzat w ilosci odpowiadajacej co najmniej
liczbom od 1 do 10. Zabawa polega na doborze obrazka do odpowiedniej liczby utozonej z zataczonych cyfr.

Umiejetnosci matematyczne. Przykiady zestawow:
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: Jednostka zestaw
1 szt. sorter - piramida ksztaltéw do nauki liczenia. Zestaw dla dzieci w wieku 2+ zawiera drewniang podstawe z
drazkami (1 do 10 lub 0 do 9), kolorowe ksztalty do naktadania na drazki, drewniane ptytki z kolorowymi cyframi.
10 | Wymiary sortera dt. 41-46 cm, wys. 7,5-15, szer. 9-12cm. Matematyka, koordynacja, mata motoryka, poznawanie 14

koloréw, ksztattow. Przykfady sorterow:
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1 zestaw duzych drewnianych puzzli logicznych, ktérych ukladanle na drewnianej podstawie pomaga w
rozpoznawaniu podstawowych figur geometrycznych w szczegolnosci kota, kwadratu, tréjkata/szescioboku, gra
zawiera 3 rézne rodzaje figur geometrycznych w min. 3 konfiguracjach w przestrzeni i kolorystyce. Orientacja
przestrzenna, logika, rozpoznawanie figur geometrycznych ptaskich i przestrzennych: Przyktady puzzli:
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1 zestaw — uktadanki/ek, dzieki ktorej dzieci poznaja takie pojecia jak ,,przed czyms / za czyms”, ”obok”. Zestaw
umozliwiajgcy rozwijanie orientacji przestrzennej, rozumienie i stosowanie odpowiedniego stownictwa. Zestaw
12 | zawiera karty zadaniowe, drewniane/plastikowe przestrzenne figurki min. 14 szt. ( np. ludzie, zwierzeta, rosliny, 7

budynki), podstawe do ustawiania w réznych konfiguracjach figur, instrukcje. Orientacja przestrzenna, umiejetnosci
motoryczne, nauka stownictwa. Przyktady konfiguracji przestrzennych:




Jednostka zestaw

1 zestaw ztozony z min. 48 plastikowych/drewnianych figur geometrycznych ptaskich (wielokolorowych) tzw.
klockéw Dienesa, gra uczy dzieci m. in. rozpoznawaé¢ figury geometryczne ptaskie (koto, kwadrat, tréjkat,
prostokat), rozréznia¢ wielkosci, kolory, tworzy¢ zbiory i podzbiory. Logika, nauka podstaw geometrii dla dzieci w
wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Przykfady gier:
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1 zestaw skladajacy si¢ z min. 5 réznych gier (forma domina, puzzli) trenujgcych pamie¢, koncentracje i
spostrzegawczos¢. Celem gier jest tgczenie co najmniej 2 obrazkéw w logiczny sposdéb. Zestawy obrazkowe
tworzone s3 ze wzgledu na wspélne lub przeciwne cechy, w tym co najmniej ze wzgledu na:
14.1 kolor;
14 | 14.2 liczbelilosé; 20

14.3 ksztatt/wyglad;

14.4 zaleznos¢ w grupie/przyczynowalin.;

14.5 kolejno$¢ zdarzen.

Gry skladajg sie z ilustrowanych kart/ptytek. Koncentracja, percepcja, pamieé, logiczne myslenie. Przyktady gier:
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Jednostka zestaw

1 szt. gra logiczna ,,4 w rzedzie”, gra przestrzenna. Stabilna plansza wykonana ze sklejki/drewna, o wymiarach
bokéw szer.57-90, wys.39-80 cm, w zestawie dwukolorowe zetony/kulki w ilo$ci min 42 szt. Kompetencje kluczowe,
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1 gra - warcaby plenerowe, w sktad zestawu wchodzi:
16.1 1 szt. plansza-szachownica wykonana z tworzywa PCV odpornego na zmienne war. atmosfer. oraz deptanie i
16 Scieranie, powierzchnia catk. 170-300x170-300 cm; 20

16.2 co najmniej 1 komplet pionkéw, w tym co najmn. 12 czarnych i 12 biatych pionkéw o0 wys. 8-9 cm kazdy,
Srednica pionkéw dopasowana do pél planszy.
Kompetencje kluczowe, matematyka, logika. Jednostka zestaw




1 szt. komoda geometryczna z 6-7 szufladami, zawiera 35-36 ksztaltow geometr. (rézne tréjkaty, prostokaty,

17 | wielokaty i in.) na oddzielnych ptytkach z uchwytami, tj. w kazdej szufladzie po 6 ptytek w dwéch rzedach. Kompetencje
kluczowe, matematyka, pedagogika Montessori. Jednostka sztuka
1 komplet belek - kolorowe belki numeryczne do nauki liczenia 1-10. Komplet min. 3 zestawéw po min. 300 belek w
10 réznych rozmiarach, gdzie kazdy kolejny rozmiar jest w innym kolorze i wielokrotnoscig rozmiaréw podstawowego
szescianu 1x1. Belki wykonane z drewna. Przyktad zestawdw belek numerycznych:
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Jednostka komplet




