W skiad 1 pakietu wchodzi:

Zalcznik nr 5 do SIWZ
Opis przedmiotu zamoéwienia

Pakiet do diagnozowania i korygowania wad wymowy 8 sztuk

Lp. Nazwa EISOZS,[? Opis
Multimedialne Zawiera: 5 programéw do diagnozy i terapii logopedycznej:
oprogramowanie do . b :

1 di . - 1 |szereg ciszacy, szereg syczacy, szereg szumiacy,

iagnozy i terapii . ; . toska 1"
logopedyczne réznicowanie szeregéw, gtoska ,r".

2 | Lustro logopedyczne mate 3 :_ustro w drewnianej ra}mie z podporka. Stuzy do éwiczen
ogopedycznych, wymiary lustra bez ramy 25 cm x 25 cm

3 Wiatraczek do ¢wiczen 10 Pomoc do ¢wiczen oddechowych i logopedycznych.

oddechowych Wiatraczki z foli btyszczacej i holograficznej
Gra rozwijajgca kontrole nad oddechem, do ¢wiczen dla
. e dzieci z problemami mowy. W zestawie: dwie plansze o
Turbinka do éwiczen L . o . . :

4 oddechowych 1 roznym stqpn_lu trudnosci, plastlkpwa baza (sre(_jm,cy _
18,5 cm), sSmigto, dwa opakowania z gumowymi kétkami w
dwoch kolorach (20 szt. o $rednicy 1,8 cm)

Teksty z ¢wiczeniami
5 | wspomagajacymi rozwoj 1 Zeszyt zawierajacy krotkie teksty narracyjne i éwiczenia.
mowy i jezyka dziecka
Gra pomagajaca w ¢wiczeniu motoryki i kinestezji narzgdéw
artykulacyjnych. Sktada sie z 28 rysunkdéw podzielonych na 3

6 | Gimnastyka buzi 1 serie zaznaczone kolorem o wym. 9 cm x 9 cm
przedstawiajagcych rézne ¢wiczenia — wewnatrz jamy ustnej,
na zewnatrz oraz ¢wiczenia miesénia okreznego warg.
Kwestionariusz do diagnozy logopedycznej dzieci
przedszkolnych i szkolnych. Sktada sie z obrazkow, ktérych
nazwy zawierajg samogtoski i spétgtoski w trzech pozycjach,
w ktérych moga pojawi¢ sie w wyrazie: w naglosie,
Srodglosie i wyglosie. Gtoski wystepujace w nazwach

. . . obrazkéw utozone sg w kolejnosci zgodnej z tym jak
Kwestionariusz badania T . . ;

7 mowy 1 pojawiaja sig w rozwoju mowy dziecka. Uwzglgdma
spotgtoski wargowe, wargowo-zebowe, przedniojezykowo-
zebowe, przedniojezykowo-dzigstowe, srodkowojezykowe,
tylnojezykowe oraz samogtoski podstawowe + g, €. Do
kwestionariusza dotaczona jest karta badania mowy, ktérej
kolejnosc¢ zapisu glosek jest zgodna z kolejnosciag,
pojawiajacych sie wyrazow. format A5, 124 str.

Test do badania wymowy dzieci w wieku przedszkolnym,
dysponujacy tabelami liczbowo wyrazonych norm

8 Testy artykulacyjne do 1 porownawczych. Zawiera 84 kolorowe ilustracje drukowane

badania wymowy dzieci na kartonie formatu A5 laminowane, materiat obrazkowy,
podrecznik, karty badan, program komputerowy, omoéwienie
zalozen teoretycznych.

9 Domino obrazkowo- 1 28 kartonikbw o wym. 4 cm x 8 cm; 8 cm x 1,3 cm

wyrazowe.

W skiad 1 pakietu wchodzi:

Pakiet do diagnozowania i korygowania zaburz& koordynaciji ruchowej — 4 sztuki

Lp.

Nazwa

llos¢

Opis

1

Materac sktadany z 3
czesci pomaranczowo-

Wymiary: 180 cm x 60 cm x 5 cm
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czerwony - ksztattki
rehabilitacyjne

Tunel do zabaw
ruchowych

Srednica 46 cm, dt. 280 cm

Stozek utrzymuijacy
réwnowage

Cwiczy koncentracje i balansowanie ciatem, rozwija
Swiadomos¢ ciata i dbatos¢ o postawe. Moze by¢ uzywany
do ¢wiczen indywidualnych jak i grupowych. Stozek jest tak
uksztattowany, aby utatwi¢ matym dzieciom korzystanie i
¢wiczenia. Ich czesci majg by¢ na tyle miekkie, aby
spadajacy pierscien nie zrobit krzywdy dziecku. Skfada sie z
5 czesci wykonanych z syntetycznej gumy i pianki.
Wysokos$¢ 18 cm, $rednica 14,5 cm.

Pitka skaczaca

Wytrzymujgca obcigzenie do 150 kg, posiadajgca dwa
uchwyty do trzymania

Wstgzki gimnastyczne

Podwdjne wstazki do ¢wiczen gimnastycznych z raczkami o
dtugosci 30 cm wykonanymi z tworzywa. Diugosé wstazki:
2m.

Woreczki z grochem

Kolorowe woreczki o wymiarach 12 cm x 12 cm, waga
100 g, wypetnione ziarenkami grochu.

Zrecznosciowa tyzka (1
tyzka, 1 pitka)

10

1 tyzka o dt. 33 cm, 1 piteczka

Skakanka

10

Sznurkowa o df. 2 m.

Obrecze cyrkowe

10

Kolorowe obrecze wykonane z wysokiej jakosci gietkiego
tworzywa sztucznego o srednicy 24 cm i wadze 70 g

10

Kregle

Wykonane z tworzywa sztucznego o wys. 15 cm

11

Talerz do balansowania
ciatem

Talerz ma stuzy¢ do sensorycznej stymulacji, rozwijaé
sprawnos¢ i umiejetnosé balansowania, Antyposlizgowy
spod o srednicy 39 cm i wysokosci 8 cm

12

Kamienie rzeczne

1
zestaw

Roznorodne kolorystycznie i wielkosciowo stopnie z
tworzywa, imitujgce prawdziwe kamienie. Elementy od
spodu zabezpieczone gumowymi podktadkami
uniemozliwiajgcymi przesuwanie sie podczas zabawy.
Zestaw zawiera 3 duze kamienie (36 x 36 x 36 cm, wys 8,5
cm) i 3 mate kamienie (25 x 25 x 25 cm, wys. 4,5 cm).

13

Dyski z fakturami

zestaw

Zestaw zawiera 5 matych i 5 duzych dyskéw wykonanych z
przyjemnej w dotyku gumy. Elementy posiadajg rozne
faktury i kolory. Cwiczenia z dyskami majg rozwija¢ zmyst
dotyku, zdolnos¢ opisywania wrazen dotykowych, moga
réwniez stuzy¢ do masazu stop i dtoni, a takze do gier
zespotowych. Dyski o srednicy. 27 cmi 11 cm

W skitad 1 pakietu wchodzi:

Pakiet do diagnozowania i krygowania dysleksji — 1&ztuk

Lp. Nazwa llos¢ Opis
Oprogramowanie sktadajace sie z dwéch pakietow,
zapewniajace terapie zgodng z promowanym w literaturze
Profesionalne wzorcem planowania i programowania pracy korekcyjno-
multimje dialne kompensacyjnej, spetniajgce wymogi europejskiej
. Dyrektywy dla Wyrobéw Medycznych 93/42/EEC i
oprogramowanie d iadaiacei iei polskiei EN 1SO 13485
1 | wspomagajace 1 odpowiadajacej jej polskiej normy SO 13485:

profilaktyke oraz terapie

pedagogiczna, trudnosci w

czytaniu i pisaniu

2003/AC:2007. Zawartos¢ oprogramowania: Pakiet | -
aplikacja terapeuty - program zarzadzajacy; ocena ryzyka
dysleksji - modut diagnostyczny dla dzieci po pierwszym
roku nauki czytania; litery - modut terapeutyczny dla dzieci
do 7-9 lat; Pakiet Il - aplikacja terapeuty - program
zarzadzajacy, ocena przyczyn trudnosci w nauce czytania i
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pisania - modut diagnostyczny dla dzieci w wieku 8 lat;
trening stuchania, czytania i pisania - modut terapeutyczny
dla dzieci do 9-10 lat. Kazdy pakiet winien zawiera¢ zestaw
tradycyjnych pomocy dydaktycznych stuzacych éwiczeniom
poprzedzajacym nauke czytania i pisania, a takze pomoce
uatrakcyjniajgce zajecia kompensacyjno-rewalidacyjne,
m.in. ilustrowane ksigzeczki z wierszykami, pocztéwki
ortograficzne, karty znajomosci liter, a takze dyplomy i
naklejki.

Zestaw dwustronnych kart do demonstraciji liter. Kazda karta
zawiera z jednej strony litere drukowang i pisang (wraz z

1 kierunkiem jej pisania), ilustracje wraz z podpisem. Druga
zestaw | strona natomiast nie posiada obrazka — jedynie zapis litery,
co daje mozliwos¢ zaadoptowania karty wedtug wtasnych
potrzeb. W zestawie: 44 karty formatu A4

Alfabet z obrazkami

B. Roctawski. Do zabawy i nauki wymowy, czytania, pisania,
ortografii i matematyki. W kasecie znajduje sie 150 klockéw
Z umieszczonym na nich peinym zestawem 44 liter, cyfr,
Klocki LOGO 1 znakéw interpunkcyjnych i matematycznych. Zielony
szlaczek u dotu kazdego z czterech wariantéw liter
umozliwia wlasciwe umieszczanie oraz postrzeganie liter.
Wymiary 1,5cmx4cmx1,5cm

Seria 4 ksigzeczek majacych na celu przyblizenie dzieciom

Cwiczenia do nauki 1 zagadnien zwigzanych w literami, sylabami, spotgtoskami i

czytania .
samogtoskami.
Gra ksztatcgca stuch fonemowy (umiejetno$¢ analizy i
syntezy sylabowej wyrazéw) oraz koordynacje wzrokowo -
stuchowo - ruchowa, koncentracje stuchowg - umiejetno$c
bardzo wazna w nauce czytania i pisania. Uczy rowniez
przestrzegania ustalonych zasad. Z tej gry moga korzystac
nie tylko logopedzi, pedagodzy i terapeuci, ale takze
rodzice, ktérzy chca czas wspdlnie spedzony z dzieckiem
Sylaby do zabawy 1 przeznaczy¢ na zabawy w charakterze edukacyjnym. Gra
dla 2-5 graczy w wieku od 5 lat. Zawartosé: 55 kart
biedronek
* 55 kart instrukciji
* plansza
* 5 pionkéw
* kostka
« instrukcja.
Gra ksztatcgca stuch fonemowy (umiejetno$¢ analizy i
syntezy sylabowej wyrazéw) oraz koordynacje wzrokowo -
stuchowo - ruchowsg, koncentracje stuchowa - umiejetnosé
bardzo wazna w nauce czytania i pisania. Uczy rowniez
przestrzegania ustalonych zasad. Z tej gry moga korzystac
nie tylko logopedzi, pedagodzy i terapeuci, ale takze
rodzice, ktérzy chca czas wspdlnie spedzony z dzieckiem
. przeznaczy¢ na zabawy w charakterze edukacyjnym.
Gloski do zabawy ! Zawartosc¢: 55 kart zabek
* 55 kart instrukciji
* plansza
* 5 pionkéw
* kostka
« instrukcja.
« dla 2-5 graczy
*0d 5 lat.
Multimedialne Interaktywna gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6-10 lat,

oprogramowanie ksztalcgca umiejetnos¢ czytania i pisania. Program
edukacyjne do nauki wprowadza dziecko w swiat emocjonujacej przygody z
czytania i pisania literkami, dzieki ktérej nauczy sie plynnie i ze zrozumieniem

3
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czytaé oraz przyswajac sobie reguty poprawnego pisania.
Roznorodne ¢wiczenia interaktywne, animacje, kolorowe
ilustracje i ciekawe narracje swobodnie wprowadzajg,
dziecko w $wiat liter, wyrazow, zdan oraz tekstéw.

Tabliczka ze szlaczkami
do ¢éwiczen manualnych

Tablica do éwiczen logopedycznych i manualnych. W
zestawie wierszyki do éwiczen w méwieniu i sylabizowaniu.
Wykonana z drewna, ma dotgczony drewniany pisak
mocowany do tablicy. Tablica o wymiarach 30 cm x 21 cm

Zestaw bajek muzycznych

Zestaw bajek muzycznych z nastepujgcymi tytutami:
« 1. "O dwdch takich co ukradli ksiezyc"

* 2. "Plastusiowy pamietnik”

« 3. "Calineczka"

* 4. "Legendy: O zlotej kaczce?"

5. "Legendy: O Bazyliszku?"

* 6. "Legendy: Wars i Sawa?"

« 7. "Dzieci Pana Astronoma"

« 8. "Pan Twardowski na kogucie"

* 9. "Szelmostwa Lisa Witalisa"

« 10. "Tomcio Paluch" z ptytg z piosenkami w jez. angielskim

10

Plansze do poczatkowej
nauki czytania

B. Roctawski. Plansze ucza techniki czytania zwanej
»Slizganiem sie” z gtoski na gtoske (z litery na litere).
Zaopatrzone sg w komentarz metodyczny. Do pracy z
planszami wykorzystujemy klocki LOGO. 3 plansze formatu
A3

11

Dzwieki naszego
otoczenia - zgadywanki
obrazkowo-dzwiekowe

W tej publikacji znajduje sie 20 zagadek. Kazda sklada sie
ze sciezki dzwiekowej oraz karty ze zdjeciami. Jedna
zagadka to 3 dzwieki. Pomoc rozwija umiejetnos¢
spostrzegania i identyfikowania dzwiekdw oraz pamieé
stuchowa. Jest przeznaczona dla dzieci w wieku
przedszkolnym oraz uczniéw z zaburzeniami w
funkcjonowaniu analizatora stuchowego.

« format: A4

e oprawa: teczka

e zeszyt A5, 8 str.

* plansze: 20 dwustronnie kolorowych kart

* plyta CD

* plastikowe kieszonki.

W skitad 1 pakietu wchodzi:

Gry i plansze edukacyjno-wychowawcze — 10 sztuk

Lp.

Nazwa

llos¢

Opis

Gra odkrycia

Gra planszowa dla dzieci i dorostych pomagajaca
zrozumiec¢ i poznac siebie, odkry¢ w sobie empatie,
poprawe komunikacji interpersonalnej oraz rozwija
umiejetnos¢ uwaznego stuchania i Swiadomego
komunikowania. Oprécz gtéwnych pytan wystepujacych na
kolorowej planszy, gra zawiera 20 kart przedstawiajacych
rézne scenki wziete z zycia. Stosowanie kart jest
szczegolnie skuteczne jesli chodzi o pomoc dzieciom w
radzeniu sobie z najrozmaitszymi problemami. Karty
utatwiajg otwarcie sie w rozmowie a nastepnie dzielenie sie
osobistymi przezyciami. W komplecie znajduje sie
ksigzeczka, a w nigj instrukcja jak delikatnie i z wyczuciem
zadawac skuteczne pytania.

Dzwieki — rozpoznawanie
emociji

Gra dzwiekowa na zasadzie bingo, ktéra uczy
rozpoznawania sposobu wyrazania emocji. Zadaniem
dziecka jest dopasowanie styszanego dzwieku emociji do
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twarzy wyrazajacej odpowiedni stan ducha. CD oprdcz
nagran zawiera przewodnik dla nauczyciela z propozycja
éwiczen rozwijajgcych umiejetnosé rozpoznawania emocji
wiasnych i innych, ktéra jest podstawg do prawidtowego
rozwoju dziecka i poczucia wtasnej wartosci.

Do 12 graczy.

* CD z nagraniami,

* 24 karty o wymiarach 16 cm x 16 cm, 60 czerwonych
zetondw

* przewodnik

Bajki — stuchaj i uktadaj
obrazki

Szes¢ piecioelementowych historyjek obrazkowych,
prezentujacych znane dzieciom bajki (Kopciuszek, Kot w
Butach, Pinokio, Siedmiomilowe buty, Trzy $winki, Z6tw i
Zajgc). Do zestawu dotgczona jest ptyta CD z tredcig bajek.
Dziecko ma za zadanie stuchajac bajki utozy¢ historyjke
obrazkowa, uwzgledniajac kolejnos¢ prezentowanych
zdarzen. Obrazki sg ponumerowane na odwrocie, co daje
dziecku mozliwos¢ samokontroli. Zabawa rozwija myslenie
przyczynowo-skutkowe, ¢wiczy umiejetnos¢ aktywnego
stuchania, spostrzeganie wzrokowe, umiejetnosci jezykowe.
Zawartos¢: CD z nagraniami bajek, 32 karty o wymiarach
11,2cm x 7,8 cm

Gra Monopoly

Gra, dzieki ktorej dzieci ucza sie inwestowania — kupuja,
sprzedaja, spekulujg uczac sie logicznego myslenia,
przewidywania, kalkulowania.

Obrazy - co sie zadziato

Obrazki przedstawiajgce 32 sytuacje problemowe (kazda
zawiera 3 — 7 obrazkdw), w ktérych moze znalez¢ sie
dziecko w domu, szkole, sklepie, grupie réwiesnikow.
Dziecko ma za zadanie opowiedzie¢, co przytrafito sie
postaciom przedstawionym w historyjce, jakie emocje
wywotato dane zdarzenie, jak nalezy sie zachowac¢ w
podobnej sytuacji. Zabawa rozwijajgca w dzieciach
empatie, rozumienie norm spotecznych, przewidywanie
skutkéw wilasnego postepowania. Zawarto$é: 143 karty o
wym. 9cmx9cm

Pacynki

Zabawa z pacynkami pozwala na przedstawianie historyjek,
ktore umozliwiajg poznanie dzieciom ,$wiata emoc;ji”,
nazywanie ich, rozpoznawanie w zyciu codziennym.
Praktyczny zestaw pacynek do nauki rozpoznawania i
nazywania emocji. Zawartos¢ zestawu: 6 pacynek (w tym 4
reprezentujgce bohateréw o dwéch réznych twarzach),
ptyta CD z nagraniem dwdch opowiadan, ksigzeczka z
tekstami opowiadan

Puzzle

Sktadajgce sie z 16 elementéw. Wymiary po ztozeniu 21 cm
X 29 cm. Kazda sztuka winna mie¢ inny obrazek.

Plansza - jak odreagowac
emaocje

Pomoc majaca na celu wskazanie dziecku, ktére odczuwa
smutek lub zto$¢, sposob6w na bezpieczne
roztadowywanie tych emocji. Mozliwosci odreagowania
smutku i ztosci zostaty przedstawione za pomoca,
rysunkéw-symboli. Przyprowadzajgc dziecko do plakatu
pomagamy mu rozpoznaé odczuwane emocje, hazwac je
oraz dajemy mozliwo$¢ wybrania sposobu poradzenie
sobie z nimi. Pomoc dla dzieci w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym. Do planszy zatgczona jest krotka
instrukcja dla nauczyciela, wyjasniajgca na czym polegajq
poszczegolne metody roztadowywania wybranych emaocii.
Wymiary planszy 68 cm x 48 cm

Plansza - drzewo
genealogiczne

1
zestaw

Proponowana plansza do zawieszenia. Poznajac rodzinng
historie, dziecko moze poréwnac jg z wkasnym zyciem,
zauwazyé, ze swiat sie zmienia. Okienka umieszczone na
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tle drzewa pozwalajg na wpisanie imienia cztonka rodziny
lub wklejenie jego zdjecia. Jesli dziecko nie zna imienia to
przynajmniej ma swiadomosé, ze taka osoba byta w
rodzinie. W zestawie 5 plansz formatu A3

10

Gasienica

Pomoc w utrzymaniu porzadku podczas spaceru grupy
dzieci. Wykonana jest z bawetny, wypchana poliestrowym
wypetniaczem. Gasienica wyposazona jest w uchwyty. Po
spacerze moze stuzy¢ jako tor do éwiczen rownowagi.
Dlugos¢é 4 m

11

Gra - super farmer

Zawartosc: 4 plansze, 2 dwunastoscienne kostki, 120
kartonikéw z obrazkami zwierzat, 6 plastikowych figurek
psow, instrukcja

12

Poczta

Akcesoria do zabawy, w czasie ktérej dzieci uczg sie liczy¢,
poznajg zagadnienia zwigzane z wysylaniem
korespondenciji.

13

Gra - Kocham Cie Polsko

Zestaw pytan dotyczacych Polski, polskiej historii i
geografii, polskiej piosenki i kuchni oraz polskiego filmu i
sportu. Pytania dotycza tego, co wszyscy znamy i lubimy. |
tego, czego nie wiemy, a chcemy sie dowiedzie¢.

14

Prawa dziecka - plansza

Proponowana plansza do zawieszenia na $cianie, wskazuje
najwazniejsze prawa dziecka opracowane na podstawie
Konwencji praw dziecka i przedstawione w sposéb
przystepny dla dzieci w mtodszym wieku. Kazde prawo
posiada jego rozwiniecie oraz prostg ilustracje. Pomoc
moze stuzy¢ jako inspiracja do dalszych aktywnosci
zwigzanych z tym tematem. Plansza o wymiarach 70 cm x
80 cm

15

Lista obecnosci i humoru

Pomoc majaca na celu uczenie dzieci rozpoznawania i
nazywania emocji (wkasnych i kolegéw). Wykonana w
formie welurowej makatki, na ktérej dzieci moga kazdego
dnia przypina¢ wizytéwke ze swoim imieniem pod jednym z
czterech obrazkéw okreslajgcych nastroj (radosé, smutek,
ztosé, lek). Zawiera welurowa tablice o wymiarach: 121 cm
X 69 cm oraz 30 sztuk wizytéwek.

W skiad 1 pakietu wchodzi:

Plansze i tablice edukacyjne do realizacji zgf jezykowych — 10 sztuk

Lp.

Nazwa

llos¢

Opis

Multimedialny program
edukacyjny podstawy
jezyka angielskiego - 1
stanowisko (Moje
pierwsze stéwka oraz
Moje stéwka i zwroty)

Multimedialny program edukacyjny rozwijajacy
zainteresowania dzieci w zakresie nauki jezykéw obcych.
Pakiet kursdw do nauki jezykéw poprzez zabawe dla dzieci w
wieku 5-9 lat w formie interaktywnych gier i éwiczen. Program
uczy stéwek zaprezentowanych na interaktywnych planszach
tematycznych, takich jak np. wakacje, egzotyczne zwierzeta, w
miescie, na zakupach, w moim pokoju, rodzina, kolory czy
liczby. Postacig przewodnig programu jest smok Memo, ktory
zacheca dziecko do wykonywania kolejnych ¢éwiczen oraz ich
powtarzania zgodnie z zasadg inteligentnych powtérek metody
SuperMemo. Metoda ta przewiduje, ze program analizuje
postepy uczacego sie i wybiera do powtérek wytacznie te
partie materiatu, ktére wymagaja przypominania. Pakiet
zawiera: 30 scenariuszy zaje¢ lekcyjnych, 10 gier
edukacyjnych, 200 kolorowanek do wydruku, 500
interaktywnych ¢wiczen. Moje pierwsze stéwka angielskie oraz
Moje stéwka i zwroty angielskie.

EuroPlus + Angielski dla
dzieci Nicole and Tommy

Jest to interaktywny kurs do nauki jezyka angielskiego dla
dzieci znajacych juz podstawy tego jezyka. Kurs pomaga
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opanowaé wszystkie umiejetnosci jezykowe: rozumienie ze
stuchu, czytanie, pisanie i méwienie. Pozwala tez w skuteczny
i ciekawy sposéb poszerzy¢ zaséb stownictwa. Wazna role
odgrywa w programie system motywacyjny i informacje
zwrotne o postepach w nauce prezentowane w formie
raportow.

Angielskie stowa w
kawatkach

Wieloelementowa pomoc do nauki jezyka angielskiego
wprowadzajaca 90 rodzin wyrazéw, zachecajaca do
poszukiwania znanych stéw i nowych, ktérych znaczenie
dziecko dopiero pozna. Uktadanie dwuelementowych puzzli
pomaga zapamietaé pisownie wyrazow, daje mozliwos¢
¢wiczen wymowy. Elementy sg oznaczone kolorem zgodnie z
samogtoska wystepujaca w rodzinie wyrazow i poczatkowg
gtoska.

« 220 el.

« instrukcja.

Uczmy sie stéwek -
ksigzka z ¢wiczeniami

400 kart ze zdjeciami do kserowania i wyciecia. Tematyka
¢wiczen: kolory, ubrania, zywnos$¢, meble, przedmioty
codziennego uzytku, przeciwienstwa, ludzie, zabawki, rodzina,
uczucia, artykuty szkolne, zawody i inne. Do nauki stéwek i
budowania zdah w kazdym jezyku. Wymiar zeszytu: 28 cm x
21,5 cm, 3 gry planszowe, puzzle z numerami od 1 do 20, gra
lotto i bingo

Przeciwienstwa -
angielskie stowka

Zestaw kart wspomagajacych poznanie i nazywanie poje¢
przeciwstawnych. Do roznych ¢wiczen jezykowych, zaréwno z
jezyka angielskiego, jak i polskiego. Zawarto$¢: 24 karty o
wym. 13 cm x 13 cm

Ksztalty i nazwy - puzzle

Dwustronne elementy puzzli z kolorowymi zdjeciami zachecajg
dzieci do dobierania witasciwych par obrazkéw, a jednoczesnie
stwarzajg mozliwos$¢ wprowadzania lub utrwalania stownictwa.
* 48 par puzzli.

Kolory i nazwy - puzzle

Dwustronne elementy puzzli z kolorowymi zdjeciami zachecajg
dzieci do dobierania wtasciwych par obrazkéw, a jednoczesnie
stwarzajg mozliwos¢ wprowadzania lub utrwalania stownictwa
dotyczacego koloréw.

* 48 par puzzli

Czasowniki po angielski -
zdjecia

Pomoc urozmaicajgca wprowadzanie i utrwalanie stownictwa,
doskonata do zabaw jezykowych. Uktadanie kart utatwia
zapamietywanie poprawnej pisowni i stownictwa. Kolorowe
paski umieszczone na fotografiach pomagajg dziecku w
samokontroli, dzieki temu dzieci mogg pracowaé samodzielnie
lub z pomoca nauczyciela. Zestaw zawiera:

« 108 szt. fotografii o wym. 7 x 7 cm

* 108 szt. podpiséw o wym. 7 x 3 cm

« instrukcje.

Rzeczowniki po angielsku
- zdjecia

Doskonata pomoc do nauki jezyka angielskiego, ktéra utatwia
zapamietywanie rzeczownikéw. Kolorowe paski umieszczone
na fotografiach, pomagajg dziecku w samokontroli, dzieki temu
dzieci moga pracowac¢ samodzielnie lub z pomoca
nauczyciela. Zestaw zawiera:

* 108 szt. fotografiio wym. 7 cm x 7 cm

* 108 szt. podpiséw 0 wym. 7 cm x 3 cm

« instrukcje.

10

Nauka czasu

52 karty z prezentacjg godzin do zabaw o r6znym stopniu
trudno$ci. Zadaniem dzieci jest dobieranie do siebie tych
samych godzin, (wskazanych na zegarze analogowym lub
cyfrowym a w przypadku nauki angielskiego odpowiedniego
zapisu literowego danej godziny). Zegary wskazujg cate
godziny, pétgodziny i mniejsze czesci godzin co pozwala na
stopniowanie wprowadzenia umiejetnosci odczytywania czasu.

7
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Cwiczy mowe oraz uczy zasad postugiwania sie czasem.
* 60 kart o wym. 8 x 13 cm (w tym 6 czystych)

120 naklejek

* arkusz wynikéw.

11

Budowanie zdan -
angielski

Pomoc do nauki jezyka angielskiego pozwalajgca na
wprowadzanie i utrwalanie stownictwa, budowanie zdan,
¢wiczenie ptynnosci czytania i wprowadzanie zagadnien
gramatycznych. Zestaw zawiera rowniez 4 elementy biate
stuzace do uzupetnienia markerem suchoscieralnym, co daje
mozliwos¢ tworzenia wlasnych zdan. Elementy oznaczone sg
kolorem w zaleznosci od czesci mowy jakg prezentuja.

* 250 elementow,

« instrukcja.

12

Dni tygodnia

Plansze tematyczne wspomagajgce zapamietywanie stéwek z
jezyka angielskiego. Sg doskonatym sposobem na
wprowadzanie oraz utrwalanie czesto uzywanych terminéw, a
dodatkowo stanowig dekoracje sali. Wymiary planszy 42,5 cm
x 55 cm

13

Miesigce roku

Plansze tematyczne wspomagajace zapamietywanie stowek z
jezyka angielskiego. Sg doskonatym sposobem na
wprowadzanie oraz utrwalanie czesto uzywanych terminéw, a
dodatkowo stanowig dekoracje sali.

Wymiary planszy 42,5 cm x 55 cm

14

Numery

Plansze tematyczne wspomagajgce zapamietywanie stéwek z
jezyka angielskiego. Sg doskonatym sposobem na
wprowadzanie oraz utrwalanie czesto uzywanych terminow, a
dodatkowo stanowig dekoracje sali.

Wymiary planszy 42,5 cm x 55 cm

15

Emocje

Plansze tematyczne wspomagajgce zapamietywanie stéwek z
jezyka angielskiego. Sg doskonatym sposobem na
wprowadzanie oraz utrwalanie czesto uzywanych terminéw, a
dodatkowo stanowig dekoracje sali.

Wymiary planszy 42,5 cm x 55 cm

16

Kolory

Plansze tematyczne wspomagajagce zapamietywanie stéwek z
jezyka angielskiego. Sg doskonatym sposobem na
wprowadzanie oraz utrwalanie czesto uzywanych terminéw, a
dodatkowo stanowig dekoracje sali.

Wymiary planszy 42,5 cm x 55 cm

17

Plansza - ksztatty

Plansze tematyczne wspomagajgce zapamietywanie stéwek z
jezyka angielskiego. Sa doskonatym sposobem na
wprowadzanie oraz utrwalanie czesto uzywanych termindéw, a
dodatkowo stanowig dekoracje sali.

Wymiary planszy 42,5 cm x 55 cm

18

Puzzle angielski-mix

Opakowanie zawiera 3 uktadanki w rozmiarze 26 cm x 18 cm,
a kazda sktada sie z 25 elementéw (puzzli). Na planszach nie
ma podziatu tematycznego, zakres stownictwa obejmuje

réznorodng tematyke. Doskonata gra utrwalajgca stownictwo.

19

Angielski - bingo

Bingo obrazkowe. Uczestnicy zabawy éwiczg stowa z trzech
grup tematycznych: owoce, warzywa i zwierzeta.

20

Angielski - domino

Uczestnicy zabawy uczg sie czasownikow.

21

Loteryjka dzwiekowa-
emocje

Loteryjka zachecajaca dzieci do dobierania wyrazu twarzy do
ustyszanych emocji wyrazonych w zdaniu w jezyku angielskim.
8 plansz o wym. 21 cm x 14 cm, 120 kartonikéw, CD

22

Kostki z obrazkami - ut6z
historie

Miekkie kostki (6 kostek o boku 4,2 cm w 3 kolorach.) z pianki
z obrazkami stanowig doskonatg baze do tworzenia
opowiadan. Kostki wskazujg postaé, miejsce i zdarzenie, a
reszta opowiadania zalezy od wyobrazni dziecka. Cwiczenia z
kostkami stanowig urozmaicenie zaje¢ jezykowych, pozwalajg
na nauke poprawnego budowania zdan i calych historii.

23

Fiszki angielskie

Dwustronne karty do nauki angielskiego z czytelnymi
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rysunkami i nazwami przedmiotow. Do ¢wiczen jezykowych,
utrwalania, sortowania wedtug tematu, ¢wiczenia skojarzen,
itp.96 szt. owym. 14 cm x 7 cm

24

Ludzie, ktérzy nam
pomagaja

Gotowe narzedzie pracy na lekcjach jezyka angielskiego.
Tradycyjne wierszyki — wyliczanki zostang btyskawicznie
przyswojone przez dzieci — w oparciu o widoczne namacalne
stownictwo. Dodatkowo perspektywa wystgpienia z
rekwizytem sprawia, ze zmudne, wielokrotne powtarzanie
rytmicznych zwrotéw staje sie przyjemnoscia.

25

Bolek i Lolek. Jezyk
angielski dla najmtodszych

Zestaw zabaw i zadah powigzany minifabutg, co dodatkowo
uprzyjemni maluchowi zdobywanie wiedzy. Nauka polega na
stuchaniu, rozumieniu i powtarzaniu stéwek oraz zwrotow.
Stownictwo dotyczy otoczenia najblizszego dziecku,
uzytkownik poznaje nazwy ludzi, przedmiotéw czy kolorow.

Plansze i tablice edukacyjne do realizacji zaf z zakresu edukacji matematycznej —

W skiad 1 pakietu wchodzi:

20 sztuk

Lp.

Nazwa

llos¢

Opis

Gasienice

Pomoc dydaktyczna, ktéra otrzymata prestizowa nagrode "
CERTYFIKAT KLASY MARZEN 2009 " podczas XIV
Targéw Edukacyjnych w Kielcach (patronat Ministerstwa
Edukacji Narodowej). Zabawa Gasienicami rozwija
koordynacje wzrokowo-ruchowsg, sprawnos¢ manualng i
szybkosé ruchéw reki. Bambusowe tyzki i kulki angazujg
gracza w wykonywanie wielu czynnosci réwnoczesnie,
dodatkowo dziecko éwiczy prawidtowe trzymanie tyzki, a
takze przygotowuje reke do nauki pisania. Réwnoczesnie
utrwala rozpoznawanie koloréw, cyfr, wykonuje dziatania
matematyczne. Gre mozna wykorzysta¢ jako zabawe
¢wiczacqg motoryke matg, jednoczesnie wspierajaca dziecko
w rozwijaniu umiejetnosci matematycznych i myslenia
logicznego. Mozna jg wykorzystywac podczas zajec
zintegrowanych i Swietlicowych oraz zaje¢ wyréwnawczych,
a takze rozwijajgcych zdolnosci matematyczne dzieci.

Multimedialny program do
nauki matematyki przez
zabawe - gra
matematyczna ZOO

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria
multimedialnych programoéw edukacyjnych, rozwijajacych
umiejetnosci matematyczne dzieci w wieku szkolnym.
Dziecko, wcielajgc sie w r6zne postacie i przezywajac
pasjonujace przygody, rozwigzuje zadania matematyczne.
Réznorodnosc i oryginalnosc¢ interaktywnych éwiczen,
animacji, kolorowych ilustracji oraz narracji, a takze
stopniowalny poziom trudnosci zadan, pomoc w formie
dzwiekowej i mozliwos¢ $ledzenia postepéw w nauce,
gwarantujg tworczg zabawe i jednoczesnie utatwiajg
zrozumienie jednego z najwazniejszych przedmiotow, jakim
jest matematyka. Produkty z serii eduROM gry edukacyjne
Matematyka uczg m.in. zasad dodawania, odejmowania,
mnozenia i dzielenia liczb, obliczania utamkow, wyjasniajg
pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebnosci i
wzajemne zaleznosci, obejmujg zagadnienia zwigzane z
grupowaniem réznych przedmiotéw wedtug ich ksztattu i
koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem p6l powierzchni
figur, szacowaniem wysokosci i dtugosci przedmiotéw oraz
objetosci bryt, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotow,
obliczaniem spadku lub wzrostu ceny, znajdowaniem
wielokrotnosci liczb. W trakcie gry, rozwigzujgc éwiczenia,
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dziecko bedzie mogto przezy¢ 15 wesotych przygod.
Nagroda za rozwigzanie kazdego ¢wiczenia jest naklejka.
Aby zdoby¢ gtéwng nagrode, dziecko musi zebra¢ wszystkie
naklejki. Rozwigzujac zadania, ¢wiczy dodawanie i
odejmowanie liczb, grupowanie réznych przedmiotow
wedtug ich ksztattu i koloru, poréwnywanie liczebnosci
zbioréw i odczytywanie czasu, a przy okazji Swietnie sie
bawi. Fabuta gry - dziecko ma wzigé¢ udziat w wyprawie,
ktorej celem jest odszukanie szesciu zagrozonych gatunkow
zwierzat. Wiadomosci o ich srodowisku naturalnym,
warunkach zycia i zwyczajach zostang opracowane w
specjalnym raporcie. Odnajdywanie informacji jest
pretekstem do rozbudzania dzieciecych zainteresowan
matematyka, wspierania aktywnosci twérczej oraz
umiejetnosci skupiania uwagi w trakcie rozwigzywania
zadan.

eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria
multimedialnych programéw edukacyjnych, rozwijajacych
umiejetnosci matematyczne dzieci w wieku szkolnym.
Dziecko, wcielajgc sie w r6zne postacie i przezywajac
pasjonujace przygody, rozwigzuje zadania matematyczne.
Ro6znorodnos¢ i oryginalnosé interaktywnych éwiczen,
animacji, kolorowych ilustracji oraz narracji, a takze
stopniowalny poziom trudnosci zadah, pomoc w formie
dzwiekowej i mozliwos¢ sledzenia postepéw w nauce,
gwarantujg tworczg zabawe i jednoczesnie utatwiajg
zrozumienie jednego z najwazniejszych przedmiotéw, jakim
jest matematyka. Produkty z serii eduROM gry edukacyjne
Matematyka uczg m.in. zasad dodawania, odejmowania,
mnozenia i dzielenia liczb, obliczania utamkow, wyjasniajg
pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebnosci i
wzajemne zaleznosci, obejmujg zagadnienia zwigzane z
grupowaniem réznych przedmiotéw wedtug ich ksztattu i
koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem p6l powierzchni

Multimedialny program do
nauki matematyki przez

zabawe - gra ! figur, szacowaniem wysokosci i dtugosci przedmiotow oraz
matematyczna wesote N . L T ; o
miasteczko objetosci bryt, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotow,

obliczaniem spadku lub wzrostu ceny, znajdowaniem
wielokrotnosci liczb.W trakcie gry, rozwigzujac ¢wiczenia,
dziecko bedzie mogto przezy¢ 15 wesotych przygéd.
Nagrodg za rozwigzanie kazdego ¢wiczenia jest naklejka.
Aby zdoby¢ gtéwng nagrode, dziecko musi zebra¢ wszystkie
naklejki. Rozwigzujac zadania, ¢wiczy dodawanie i
odejmowanie liczb, grupowanie réznych przedmiotéw
wedtug ich ksztattu i koloru, poréwnywanie liczebnosci
zbioréw i odczytywanie czasu, a przy okazji $wietnie sie
bawi. Fabuta gry - pewnego dnia nieznosny klaun popsut
wszystkie urzadzenia w wesotym miasteczku i uniemozliwit
korzystanie z jego atrakcji. Dziecko, rozwigzujac kolejne
zadania matematyczne, uruchamia ponownie wesote
miasteczko, a przy okazji rozwija umiejetnosé logicznego
myslenia, spostrzegawczosé i twércze podejscie do
rozwigzywania zadan.

Uktadanki Schubitrix to oryginalna zabawa i nauka w
jednym. Ukladanka na zasadach domina w ksztaicie
trojkatéw - uktadajac nalezy dopasowaé do trzech bokéw
Odejmowanie i dodawanie odpowiedni element. Na kazdym boku zapisane sg zadania
do 20 - Schubitrix lub odpowiedzi. Powstate figury umozliwiajg samokontrole
wykonanego zadania. Uktadanki rozwijajg zdolnosci
percepcyjne, logiczne myslenie oraz spostrzegawczosc.
Atrakcyjna forma zacheca do utrwalania wiedzy, zastepujac

10
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nudne ¢éwiczenia w zeszytach. Zawarto$c:
« 2 uktadanki po 24 karty
* 48 trojkatéw wym. 6 cm
» wkladka do sortowania.

Domino z pianki

Zadaniem gracza jest zestawienie ze sobg kostek o tej
samej ilosci oczek, tworzac pary. Oczka posiadaja fakture.
Zabawa rozwija spostrzegawczosé i logiczne myslenie. ¢
168 szt., » 6 koloréw; e wym. 1 elem. 4,5x2,3x1cm

Waga matematyczna

65,5 cm dlugosci i 22 cm wysokosci. Na wadze mozna
zawiesi¢ 20 odwaznikéw o masie 10 gram,
ponumerowanych od 1-10. Utatwia nauke podstawowych
dzialan matematycznych, okreslania rownowagi i jej braku

Mate zegary edukacyjne

Do nauki odczytywania godzin na tarczy oraz zapisywania
ich w formie elektronicznej. Tworzywo tarczy pozwala na
latwe Scieranie zapisanej godziny. Zegary dostarczane sg
bez markera. « 5 szt., wym. 12,5 cm x 16 cm

Dni tygodnia

Gra dla najmtodszych i calej rodziny. W trakcie gry
wykorzystuje sie wiele rekwizytéw. Dzieci w trakcie gry
poddajac sie emocjonujacej atmosferze uczg sie nie tylko
nazw dni tygodnia, ale réwniez ogélnej orientacji w czasie,
przyswajajac sobie zwroty podawane na kartach, np.
»poniedziatek poprzedniego tygodnia”, ,za dwa dni”, ,srodek
nastepnego tygodnia”, itp. llos¢ graczy: 2-4. Zawartos¢
pudetka: 1 plansza o wym. 33,5 x 26,2 cm, 4 pionki, kostka
do gry, 60 kart ,Los”, 4 puzzle (wym. 16 x 21,3 cm) po 7
elementdw, instrukcja.

Miesigce i pory roku

Gra planszowa ,Poznajemy miesigce i pory roku” zapewni
Swietng zabawe i wiele prawdziwych emocji zarébwno
dzieciom jak i dorostym, kt6rzy bedg im towarzyszyc.
Oprécz wspaniatej planszy, pionkow i kostki w grze
wykorzystuje sie wiele innych atrakcyjnych rekwizytéw —
miedzy innymi puzzle, na ktérych przedstawione sg 4 pory
roku. Dla dzieci bardzo cenne jest to, ze podczas gry i
zabawy uczg sie nazw i kolejnosci miesiecy oraz ich
zwigzku z nastepujgcymi po sobie porami roku. To samo
dotyczy dni tygodnia, ktérych nauka wynika z zasad gry.
Zawartosc¢: « 1 plansza o wym. 33,5 x 26,2 cm, « 4 pionki, 1
kostka do gry « 4 puzzle (wym. 15x 11,3cm)po 6 el, 4
tabliczki z nazwami miesiecy (12 szt.), « tabliczki z nazwami
dni (7 szt.), * 8 zetondw, e instrukcja.

10

Mikroskop w walizce

Zestaw z mikroskopem o powiekszeniu od 100x do 1200x
zapakowany w elegancka i wygodng walizke.

e wys. 23 cm. Okular Huygensa. Zestaw zawiera:
* przyrzad do ciecia preparatéw,

« 12 szkietek podstawowych,

« 12 szkietek nakrywkowych,

« 12 etykiet do zaznaczania preparatow,

* 2 szkietka z 6 preparatami,

* 4 fiolki

* lupa o powiekszeniu 3x 6X,

» mieszadelko,

* pipetka,

* nozyk,

« szalka Petriego ze szklem powiekszajgcym,

« skalpel,

* igha,

* peseta,

« przykrywka do uktadu optycznego,

* 2 menzurki 10 ml.

* zapasowa zaréwka,

11
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* instrukcja

Uktadanki Schubitrix to oryginalna zabawa i nauka w
jednym. Ukladanka na zasadach domina w ksztaicie
tréjkatow - uktadajac nalezy dopasowac do trzech bokéw
odpowiedni element. Na kazdym boku zapisane sg zadania
lub odpowiedzi. Powstate figury umozliwiajg samokontrole
wykonanego zadania. Uktadanki rozwijajg zdolnosci

11 | Jednostki miary dtugosci 1 ; : o ‘s
percepcyjne, logiczne myslenie oraz spostrzegawczosc.
Atrakcyjna forma zacheca do utrwalania wiedzy, zastepujac
nudne éwiczenia w ¢wiczeniach lub zeszytach. Zawartos¢:
« 2 uktadanki po 24 karty
* 48 trojkatéow wym. 6 cm
» wkladka do sortowania.
Zestaw duzych W skiad zestawu wchodzg 4 odwazniki: 1 x 500g, 2 x 200g,
12 L 1
odwaznikéw 1 x 100g
11 przezroczystych bryt z wyjmowana gorna $cianka. W
13 Skiadane bryly 1 Srodku kazdej bryty znajdujg sie kolorowe skiadane formy
geometryczne wykonane z grubego plastiku. ¢ 11 figur, wym. podstawy.
10,5cm
Stworz prawdziwy ogréd, uzywajac nasion i materiatow,
ktére znajdujg sie w pudetku. Odkryj jak rozwijajg sie rosliny,
przy pomocy szkila powiekszajgcego obserwuj rézne fazy
wzrostu roslin i naucz sie o nie dba¢. W zestawie znajdziesz
szklarnie, doniczki, nasiona, zeby w zabawie blizej
zapoznac sie z przyroda. llustrowany przewodnik
poprowadzi matego botanika przez pasjonujace
doswiadczenia i zabawy. Pomoc zawiera kolorowa talie kart
do gry, ktére pomoga w nauce rozpoznawania niektérych
Eksperymenty z botaniki - bardzo p’o,p.)ularnych europejskich drzew. Dla dzieci od 7 lat.
14 1 Zawartosc:
zestaw : ) . . . .
« szklarnia z filtrami i wywietrznikami,
* nasiona kwiatu nasturciji,
« nasiona kukurydzy, fasoli, groszku i dyni
* kapsutki ziemi i torfu,
« doniczki do przesadzania,
« szklo powiekszajace,
* pipeta do podlewania,
* gabka do kietkowania,
* karty do gry i nauki nazw drzew,
« instrukcja.
Zestaw pojemnikéw (14,5 cm x 12 cm) do doswiadczen
biologicznych pozwalajgcych na zademonstrowanie procesu
15 | Zestaw do recyklingu 1 degradacji r6znorodnych materiatéw w ziemi. 6 prébek
miedzi, 6 probek aluminium, 6 proébek cyny, 6 probek
plastiku, 6 kartonikow
Geometryczne ksztalty 250 drewnianych, kolorowych klockéw. Moga by¢ uktadane
16 | drewniane wraz z kartami 1 wg kart zadan.
zadan ewym.od2,3x2,1x1cmdo5x4,3x1cm
Do nauki odczytywania godzin na tarczy oraz zapisywania
17 | M . 1 ich w formie elektronicznej. Tworzywo tarczy pozwala na
ale zegary edukacyjne o ; : ) . .
zestaw | fatwe Scieranie zapisanej godziny. Tarcze: 5 szt. o
wymiarach 12,5 cm x 16 cm
W pierwszym, fatwiejszym wariancie gry dzieci poznajg
sposob okreslania czasu w trzech formach zapisu: 1) w
postaci zapisu cyframi, 2) w postaci zapisu stownego, 3) w
18 Gra planszowa - 1 postaci okreslenia czasu za pomoca wskazowek zegara.

poznajemy godziny

Drugi wariant gry przeznaczony jest dla dzieci, ktére ,znajg,
sie na zegarze”. llos¢ graczy: 2-4. Od 6 lat. Zawartosc: « 1
plansza o wym. 33,5 x 26,2 cm, ¢ 4 pionki, * 1 kostka do gry,
 zetony 4 x 7 szt. (+ 2 zapasowe), 30 szt. » karty czasu”, <2
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zegary o $r. 11,5 cm, « instrukcja.

Zestaw pozwala w bardzo przystepny i zrozumiaty sposob
wyjasni¢ dziecku powstawanie i formowanie sie krysztatow,
poprzez stworzenie jego wiasnej matej hodowli. Po
wsypaniu drobnych kamieni marmuru do pojemnika,
dodaniu roztworu krystalicznego i odczekaniu kilku godzin,
mozna zobaczy¢ pojawiajace sie pierwsze krysztaty.

19 | Powstawanie krysztatu 1

Seria ukladanek, na r6znym poziomie trudnosci opartych o
system wspoétrzednych. Gry, ktére pobudzajg i zachecajg do
1 matematyczno - logicznego myslenia.

« tablica o wym. 28,5 cm x 37 cm

» 24 szt. tabliczek o wym. 4,5 cm x 6,5 cm

Logiczna uktadanka -

20 Geometryczne ksztalty

Zestaw pozwala w bardzo przystepny i zrozumiaty sposob
wyjasni¢ dziecku mechanizm wybuchu wulkanu.
Wymieszanie dwdch sproszkowanych substancji:
wodoroweglanu sodu i kwasu cytrynowego, a nastepnie
dodania niewielkiej ilo$ci wody, powoduje powstanie
pecherzykéw tworzacych erupcje wulkanu.

21 | Wybuch wulkanu 1

* 32 ksztatty Numicon

* 52 koteczki Numicon

* podstawa

« ksigzeczka zyg-zak

* 3 sznurowki

« 2 plansze z wzorami

* zestaw kart 0-10

» woreczek na elementy

* przewodnik z éwiczeniami. Dlaczego Numicon?- to dobre i
efektywne nauczanie- buduje mocny fundament do dalsze;j
nauki- stanowi dobrg zabawe, gdy dzieci bawig sie
ksztattami (budujg drogi, dopasowujg ksztatty)- dzieci

1 potrafig omawiac, co robig, dokonujg autokorekty,
poszukuja, doswiadczaja- ma charakter integracyjny (moze
by¢ wykorzystywany w pracy z calg klasa, w matych
grupach, jak réwniez w pracy indywidualnej) Klocki
Numicon:- uczg logicznego myslenia- integruja - rozwijajg
motoryke malg i duza- rozwijajg koordynacje wzrokowo -
stuchowo - ruchowa- éwicza proces analizy i syntezy
wzrokowej- rozwijajg orientacje przestrzenng i na
ptaszczyznie- doskonalg umiejetno$¢ spostrzegania- uczg
umiejetnosci poréwnywania- ciekawie wprowadza w swiat
dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia. Jest to
aktywna metoda uczenia sie, ktéra polega na rozmawianiu,
doswiadczaniu i poszukiwaniu.

Pierwsze kroki z klockami
NUMICON - zestaw
indywidualny (wersja
polska)

22

Sprzet grajacy do zagé¢ wokalno-tanecznych

Lp. Nazwa llos$¢ Opis

Sktad zestawu: 2 kastaniety, bebenek o srednicy 21 cm z
Zestaw instrumentow 3 paleczka, trojkat (16 cm), 2 male talerze na palce, 2 x 5
perkusyjnych zestawy | dzwonkéw z raczka, klawesyn — 1 para, plastikowe
marakasy — 2 pary; tacznie 16 sztuk instrumentéw

Zestaw zawiera: dwie ptyty CD z piosenkami (wersje
wokalno-instrumentalne i instrumentalne) oraz ksigzke w
ktorej znajdujq sie teksty utwordéw a takze zapisy nutowe i
chwyty gitarowe; 34 utwory zwigzane z porami roku,
Swietami, np. Dzien Matki, itp.

Piosenki dla dzieci na 1
rézne okazje zestaw

Dane techniczne:
3 | Radiomagnetofon 3 sztuki | Odtwarzacz CD, sposéb umieszczania ptyty CD - od gory,
Standardy odtwarzania Audio CD, CD-R/RW,
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MP3, WMA
Magnetofon jednokasetowy,
Radio cyfrowe FM, MW,

Dzwiek stereo

Typ gtosnikéw szerokopasmowe
Moc wyjsciowa RMS 2x4W

Korektor dzwieku tak

Podbicie baséw tak

Wyswietlacz czarno-biaty LCD
Pilot tak

Funkcje autostop, czytnik kart

pamieci SD/MMC, odtwarzanie plikéw MP3, WMA przez
ztgcze USB, synchroniczne nagrywanie z CD

Uchwyt do przenoszenia tak

Wejscia/wyjscia USB, wyjscie
stuchawkowe

Parametry fizyczne

Kolor czarny lub srebrny
Wymiary 420 x 166 x 280 mm
Waga (bez baterii) 3,2 kg

Zasilanie 6 baterii R20, sieciowe
220 - 240 V, 50/60 Hz

Wyposazenie baterie do pilota,

instrukcja obstugi w jezyku polskim, kabel zasilajacy, karta
gwarancyjna, pilot
Gwarancja 12 miesiecy

Minimalne wymagania dotyczace danych technicznych:
Zakres czestotliwosci VHF- 210- 270 MHz

Stabilnos¢ czestotliwosci: +/- 0,005%

Pasmo przenoszenia: 40 Hz-20 KHz

Stosunek Sygnat/Szum (SN)- > 100 dB

T.H.D.-<0,2%
) Zasieg: do 100 m
Mikrofon Zakres temperatury pracy: -10 C-50 C
bezprzewodowy wrazz | o .\ | Napiecie zasilania: 230V/50 Hz
odbiornikiem Wielko$é mikrofonu: 23,5 cm

Maksymalny poziom odchytu: +/- 30 MHz

Gwarancja: minimum 12 m-cy
Kable do potaczenia ze sprzetem nagtasniajgcym (Jack-
jack)
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