UNIA EUROPEJSKA ISR
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI [

=l FUNDUSZ SPOLECZNY * 5K
NARODOWA STRATEGIA SBOINOSCI

Projekt wspétfinansowany ze sSrodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach
Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki Priorytet IX, dziatanie 9.1, poddziatanie 9.1.2

Zalacznik nr 1- Specyfikacja przedmiotu zamoéwienia

Poz. 1-36- Pomoce dydaktyczne do Szkoty Podstawowej w Lubomierzu
Poz.30:8szt.SPL,5sz.SP P
Poz. 37-75- Pomoce dydaktyczne do Szkoty Podstawowej w Plawnej

Lp. Nazwa towaru Opis przedmiotu

Ilos¢

1. Klocki z literkami do ukladania stéwek Drewniane kosteczki z literkami, z ktérych mozna uktada¢
stéwka (na podstawie z kratka).

Wymiary:

145 szt. owym. 1,1 x 1,1 cm

podstawa o wym. 18 x 18 cm

2 szt.

Tarcza ¢wiczen- WP 5 Komplet 12 tarcz ¢wiczen ze zbiorem zabaw

2. ogolnorozwojowych w formie obrazkowej:

* wyszukiwanie podobiefistw, ré6znic i brakujgcych
elementéw,

¢ porzadkowanie elementéw w catosci, rozpoznawanie
koloréw, klasyfikowanie i dobieranie obrazkéw wedtug
okreslonych cech, takich jak: wielkos¢, ksztatt, barwa,
przeznaczenie,

* wyszukiwanie podobienistw i ré6znic pomiedzy
przedmiotami,

¢ analizowanie obrazkéw przedstawiajacych konkretne
sytuacje.

2 szt.

3. | Tarcza ¢wiczen- WP 6 Komplet 12 tarcz ¢wiczen ze zbiorem zabaw
ogolnorozwojowych w formie obrazkowej:

* wyszukiwanie podobiefistw, réznic i brakujacych
elementéw,

¢ porzadkowanie elementéw w catosci, rozpoznawanie
koloréw, klasyfikowanie i dobieranie obrazkéw wedtug

2 szt.




okreslonych cech, takich jak: wielkos¢, ksztatt, barwa,
przeznaczenie,

* wyszukiwanie podobiefistw i ré6znic pomiedzy
przedmiotami,

¢ analizowanie obrazkéw przedstawiajacych konkretne
sytuacje.

Tarcza ¢wiczen- Paleta S1

12 tarcz ¢wiczen obejmujacy swym zakresem zagadnienia
dotyczace srodowiska, przyblizaja dzieciom zagadnienia
ekologiczne. Oryginalne rozwigzania graficzne pomagaja
dzieciom samodzielnie znalez¢ wlasciwa odpowiedz.
Barwne ilustracje dostarczaja dziecku wlasciwych wrazen
estetycznych, rozwijaja wrazliwos¢ i inspiruja do wlasnych
proéb plastycznych.

2 szt.

Trening stuchu. Cwiczenia rozwijajace percepcje stuchowa u
dzieci

Zbiér ponad 200 zabaw ksztattujacych percepcje stuchowa
w zakresie wszystkich jej funkcji, pogrupowanych
tematycznie, uwzgledniajacych stopniowanie trudnosci.
Cwiczenia przeznaczone sa dla dzieci w wieku od 4 do 10
lat. Ksigzka zawiera opisy zabaw, ilustracje, rebusy, gry
potrzebne do ich przeprowadzenia oraz materiat
dzwiekowy.

e format A4,

* 136 str.

¢ 2 kolorowe gry: Piramida oraz Rymy,

¢ plyta CD

2 szt.

Alfabet z obrazkami

Pomoc do pracy z dzie¢mi w klasach 1-3. Zestaw
dwustronnych kart to praktyczny material do demonstracji
liter. Kazda karta zawiera z jednej strony litere drukowana i
pisang (wraz z kierunkiem jej pisania), ilustracje wraz z
podpisem. Druga strona natomiast nie posiada obrazka -
jedynie zapis litery, co daje mozliwos¢ zaadoptowania
karty wedtug wilasnych potrzeb. Wystarczy naklei¢
wybrany obrazek lub wykona¢ ilustracje.

* 44 Kkarty,

3 szt.




e format A4

Cwiczenia do zaje¢ wyréwnawczych dla kL. Ti IT

Zestaw 50 kart pracy przygotowanych dla dzieci z

trudnosciami edukacyjnymi. Zaprezentowane zadania maja

na celu utrwalanie obrazu graficznego liter oraz cyfr oraz
wspomaganie umiejetnoéci pisania i liczenia. Cwiczenia
stymulujg rozw¢j percepcji wzrokowej, koordynacji
wzrokowo - ruchowej, sprawnosci grafomotoryczne;j,
koncentracji uwagi.

e format: A4,

® 50 str.

2 szt.

Karty zadan z obrazkami

Zestaw 20 dwustronnych kart z wzorami o dwéch
stopniach trudnosci.

e format: A4

¢ gruby, lakierowany karton

3 szt.

Gra edukacyjna

48 kart przedstawiajacych sytuacje, w ktérych jeden
element nie pasuje do obrazka, np. chlopiec piszacy
marchewka czy balwan Zzyjacy nad morzem. Gra rozwija
spostrzegawczosc¢, sprzyja ¢wiczeniom w méwieniu, uczy
argumentacji.

¢ instrukcja

* wym. zdjecia: 15 x 10 cm

1 szt.

10.

Gra- Lokomotywa edukacyjna

Gra dla dzieci w wieku przedszkolnym, ktérej zasady
umozliwiaja ¢wiczenia (w zakresie podstawowym)
umiejetnosci dodawania i odejmowania. W trakcie
rozgrywki dzieci ucza sie wlasciwego oszacowania ilosci i
wielkosci uktadanych elementéw, ktére musza
rozplanowac¢ i rozmiesci¢ w odpowiednich wagonach.
Stopien trudnosci gry mozna zmienié¢, w zaleznosci od
wieku i mozliwosci jej uczestnikéw. Zwyciezca w grze
zostaje ten, kto najszybciej prawidlowo rozmiesci tadunki
w swoim skfadzie pociagu. Zawartos¢ pudetka:

* 4 szt. lokomotywy

1 szt.




® 12 szt. wagonoéw

* 60 szt. fadunkéw

¢ 1 szt. kostki do gry
¢ 1 szt. klepsydry

® 12 szt. zetonow

¢ instrukcja

¢ dla 2-4 graczy

11.

Gra edukacyjna- Gasienica

Zabawa ,Gasienicami” rozwija koordynacje wzrokowo-
ruchowg, sprawnos¢ manualng i szybkos¢ ruchéw reki.
Bambusowe tyzki i kulki angazuja gracza w wykonywanie
wielu czynnosci réwnoczesnie, dodatkowo dziecko ¢wiczy
prawidlowe trzymanie tyzki, a takze przygotowuje reke do
nauki pisania. Réwnoczesnie utrwala rozpoznawanie
koloréw, cyfr, wykonuje dziatania matematyczne. Gre
mozna wykorzystac jako zabawe ¢wiczacg motoryke mata,
jednoczesnie wspierajaca dziecko w rozwijaniu
umiejetnosci matematycznych i myslenia logicznego.
Mozna ja wykorzystywac podczas zaje¢ zintegrowanych i
$wietlicowych oraz zaje¢ wyréwnawczych, a takze
rozwijajacych zdolnoséci matematyczne dzieci.

2 szt.

12.

Cwiczenia percepcji wzrokowej

Pomoc sklada si¢ z kart zawierajacych materiat obrazkowy
i literowy, utozony wedtug stopnia trudnosci - od
najprostszych ksztaltéw do trudnych wyrazéw.

¢ format: A4

* 50 kolorowych kart

* 8 str. (zeszyt)

1 szt.

13.

Alfabet zgadywanka

Zbior 24 zagadek wraz z rozwiazaniami w formie
obrazkéw na kartonikach. Dopasowanie znaczenia i
ksztattu kartonika to zabawa, ktéra ¢wiczy czytanie ze
zrozumieniem, rozwija koncentracje oraz umiejetnosc¢
logicznego myslenia. w wersji dla dzieci czytajacych i
nieczytajacych.

¢ 24 dwudzielne kartoniki o wym. 8,2 x 5,2 cm

1 szt.




* instrukcja gry.

14.

Tabliczki ze szlaczkami

6 duzych, dwustronnych tabliczek z ciekawymi rysunkami
- narysowanymi linig kropkowana.
wym. 36 x 30 cm

2 szt.

15.

Biate otowki

Zestaw zawiera 12 szt. do rysowania na tabliczkach ze
szlaczkami.

2 szt.

16.

Sylaby w dominie

Gra dydaktyczna, polegajaca na dopasowaniu
odpowiednich sylab w taki sposéb, by powstaly poprawne
formy wyrazéw dwusylabowych. Uczestnicy gry ¢wicza
swoja spostrzegawczos¢, refleks, kojarzenie wlasciwych
stow, a takze utrwalaja poprawna pisownie budowanych
wyrazow. Gra moze by¢ wykorzystywana jako pomoc dla
terapeutéw, logopedéw i nauczycieli. Zawartos¢ pudetka:
* 56 kostek domina

¢ klepsydra

* worek

® 16 zetonow

¢ karta wyrazow

¢ instrukcja

¢ dla 2-4 graczy

® od 5 lat

4 szt.

17.

Interaktywna gra edukacyjna — Czytam i pisze

interaktywna gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6-10 lat,
ksztatcgca umiejetnosé¢ czytania i pisania. Program
wprowadza dziecko w §wiat emocjonujacej przygody z
literkami, dzigki ktérej nauczy si¢ plynnie i ze
zrozumieniem czytac oraz przyswajac sobie reguty
poprawnego pisania. R6znorodne ¢wiczenia interaktywne,
animacje, kolorowe ilustracje i ciekawe narracje swobodnie
wprowadzaja dziecko w $wiat liter, wyrazéw, zdan oraz
tekstow.

1 szt.

18.

Gra edukacyjna- Alfabet i nauka czytania

Program sktada sie z 13 duzych, interaktywnych plansz
oraz 50 zréznicowanych gier i zabaw. Wyposazony jest w

1 szt.




oryginalny system sylabizowania i czytania stéwek przy
pomocy myszki. Obstuga i poziom trudnosci dostosowane
sa do percepcji najmtodszych dzieci. Naturalnie, oprocz
nauki, maly odkrywca znajdzie tu tradycyjnie duzo
kolorowych animagji, wesoltych dZwiekéw i ukrytych
niespodzianek!

19.

Duze liczydto stojace

Koraliki w 2 kolorach.
* wym. 85 x 120 cm

3 szt.

20.

Domino- dodawanie do 20

Zestaw trwalych i solidnych elementéw z tworzywa
sztucznego. Na kartach widoczne sa dziatania, oznaczone
czarnym kolorem i wynik oznaczony na czerwono.
Zadaniem dziecka jest dopasowanie do siebie dzialari i ich
wynikéw. W ten spos6b dzieci poprzez aktywne dziatania
na elementach ucza sie dodawania w zakresie 20.
*24el.owym.4x8cm

2 szt.

21.

Domino- odejmowanie do 20

Zestaw trwalych i solidnych elementéw z tworzywa
sztucznego. Na kartach widoczne sa dziatania, oznaczone
czarnym kolorem i wynik oznaczony na czerwono.
Zadaniem dziecka jest dopasowanie do siebie dziatar i ich
wynikéw. W ten sposéb dzieci poprzez aktywne dziatania
na elementach ucza si¢ odejmowania w zakresie 20.
*24el.owym.4x8cm

22.

Domino- mnozenie

Domino, ktére w przyjazny spos6b przybliza i utrwala
tabliczke mnozenia. Pomoc zawiera 4 zestawy po 24
tabliczki. Zestaw 1: z6tte tabliczki to mnozenie przez 2 3.
Zestaw 2: czerwone tabliczki to mnozenie przez 41 5.
Zestaw 3: zielone tabliczki to mnozenie przez 6i7. Zestaw
4: niebieski tabliczki to mnozenie przez 8i9. Zestawy
mozna wykorzystywac jako osobne gry lub faczy¢ je, by
zwigkszy¢ poziom trudnosci. Kazdy zestaw posiada inny
kolor dla fatwej identyfikacji. Trwate i fatwe do czyszczenia
domino umieszczone jest w solidnych pudeteczkach.

2 szt.




®24el. owym. 4 x8cm.

23.

Makatka matematyczna

Posiada 100 przezroczystych kieszeni do umieszczania kart
z cyframi. Pomoc niezbedna do nauki liczb, rozpoznawania
liczb parzystych i nieparzystych oraz dziatan
matematycznych. Wykonana z tworzywa odpornego na
wode. Do zawieszenia na $cianie.

* wym. 68 x 68 cm

¢ 100 kartonikéw dwustronnie zadrukowanych z biatymi i
czerwonymi cyframi

e wym. 1 karty 5 x 5 cm

¢ instrukcja.

2 szt.

24.

Mate zegary edukacyjne

Do nauki odczytywania godzin na tarczy oraz zapisywania
ich w formie elektronicznej. Tworzywo tarczy pozwala na
fatwe Scieranie zapisanej godziny. Zegary dostarczane sg
bez markera.

® 5szt.

* wym. 12,5 x 16 cm

2 szt.

25.

Geometryczne ksztalty drewniane

250 drewnianych, kolorowych klockéw.
e wym.od23x21x1cmdo5x43x1cm

2 szt.

26.

Drzewo demonstracyjne

Elementy z kartonu umozliwiaja ztozenie duzego drzewa,
ktére pozwala na obserwowanie zmian pér roku. 69 lidci
stuzy¢ moze do przeliczania, okreslania potozenia,
tworzenia zbioréw, omawiania pér roku.

* wym. 110 x 165 cm

2 szt.

27.

Wyprawka pierwszoklasisty

Okragla podstawa wykonana z drewna z 12 drewnianym
klockami w 6 kolorach, 2 tarcze blanko oraz 12
tematycznych tarcz (WPK) ze zbiorem zabaw dla dzieci od
6 lat, opartych na podstawowych zatozeniach
programowych nauczania zintegrowanego: dodawanie i
odejmowanie w zakresie 20, taczenie w pary obrazkow
logicznie do siebie pasujacych, rozpoznawanie i utrwalanie
nazw zwierzat, owocéw i warzyw, rozpoznawanie liter

3 szt.




alfabetu — pierwsze litery nazw obrazkéw, faczenie sylab w
proste wyrazy, taczenie wyrazéw jednosylabowych z
obrazkami.

28.

Figury i ksztalty - ukladanka z kartami zadan

Pomoc zawiera 12 kart z przezroczystego tworzywa z
kolorowymi ilustracjami oraz 36 drewnianych elementéw z
magnesem. Zestaw umieszczony w drewnianym pudetku.
e wym. karty 34 x 23,5 x 6 cm

1 szt.

29.

Zestaw przyboréw tablicowych

przybory do odmierzania wartosci liczbowych. Posiadaja
uchwyty do trzymania.

¢ linijka o df. 100 cm

¢ 2 ekierki

e cyrkiel

e katomierz

* magnesy pomochicze umozliwiajgce przytwierdzanie
przyboréw do tablicy.

1 szt.

30.

Zestaw kontrolny

W zamykanym pudelku z tworzywa znajduje sie 12
ponumerowanych klockéw.

* wym. pudetka 25 x 10 cm

* 12 klockéw, wym. 4 x 4 cm

13 szt.

31.

Podrecznik

Podrecznik licze w pamieci 2
e format: 16,8 x 23,5 cm
e 32 str.

8 szt.

32.

Globus polityczny podswietlany

e §r. 32 cm,
* wys. 48 cm
¢ opakowanie: pudetko kartonowe

2 szt.

33.

Loteryjka przyrodnicza

Piekne, realistyczne zdjecia pomoga dzieciom odkry¢
krolestwo roslin i zwierzat. Kazda plansza dotyczy innego
tematu: zwierzeta, las, owoce, kwiaty itd. Dzieci w czasie
zabawy na zasadzie loteryjki odkrywaja przyrode,
rozbudzaja ciekawos¢, wzbogacaja stownictwo. 6 plansz o
wym. 33 x 23 cm 36 kartonikéw o wym. 10 x 10 cm

1 szt.




34.

Gra planszowa- rosliny

Zadaniem dziecka jest odnalezienie odpowiedniej pary
obrazkoéw: rosliny i jej owocéw. Gra rozwija
spostrzegawczos¢, umiejetnosc kojarzenia i poszerza zaséb
stfownictwa.

¢ 18 par obrazkéw

* wym. klocka 5 x5 x 0,5 cm

5szt.

35.

Gra planszowa do faczenia zwierzat z ich pozywieniem

Laczenie zwierzat z ich pozywieniem odbywa sie za
pomoca 2 drewnianych elementéw.
* 24 elementy o wym. 6 x 6 x 0,4 cm

5 szt.

36.

37.

Gra planszowa stuzaca poznaniu miast Polski

Podrecznik

Pomoc sklada sie z 20 plansz A3 przedstawiajacych
charakterystyczne obiekty wybranych miast Polski:
Warszawy, Gdanska, Krakowa i Lodzi (zdjecia i
uproszczone rysunki oraz herby miast). Do kart dofaczona
jest ksiazeczka z legendami oraz rysunkami do
pokolorowania (mozliwos¢ kserowania).

Podrecznik do nauki gramatyki na wesoto
Cz.1-1 szt.

Cz.2 -1 szt.

e format: 16,8 x 23,5 cm

e 32 str.

1 szt.

2 szt.

38.

Podrecznik

Podreczniki do nauki ortografii:

Ksigzeczki przyblizaja podstawowe reguty ortograficzne
uzasadniajace pisownie wyrazéw. Zawarte w nich
¢wiczenia przygotowuja dziecko do zadawania pytan,
u$wiadamiaja problem btedu, uwrazliwiaja na btad,
rozbudzaja czujnos¢ ortograficzna.

e format: 16,8 x 23,5 cm

® 32 str.

Ortografia ch-h — 1 szt.
Ortografia 6-u- 1 szt.
Ortografia rz-z- 1 szt.

4 szt.




Ortografia zmiekczania- 1 szt.

39.

Stemple alfabetyczne

¢ alfabet o0 rozm. 4,8 cm,
® 26 szt.

1 szt.

40.

Podrecznik

Ksigzeczka To juz potrafie 1
e format: 16,8 x 23,5 cm
® 32 str.

1 szt.

41.

Podrecznik

Matematyka konkretna. Symetria, miary, waga i pieniadze

Cwiczenia dotycza takich zagadnien z zakresu matematyki
praktycznej jak:

* symetria i rytm - dostrzegania regularnosci rytmicznych i
symetrycznych oraz ich wykorzystanie w codziennych
formach aktywnosci;

* miary, wagi i pienigdze to pojecia wywodzace sie z
codziennego zycia i odgrywajace znaczaca role w zyciu
kazdego czlowieka. Wprowadzajac te pojecia do ¢wiczen w
ksigzeczkach PUS, wigzemy je jednoczesnie z materiatem
arytmetycznym obowiazujacym na I etapie ksztatcenia.
Celem poszczegolnych ¢wiczen jest poglebianie
umiejetnosci nabytych przez uczniéw w toku praktycznych
doswiadczen, zadan i eksperymentow.

¢ znaki rzymskie - to inny spos6b zapisywania liczb, z
ktérym dziecko styka sie w réznych sytuacjach zyciowych.
Dlatego tez poprzez ¢wiczenia zawarte w tej ksiaZeczce
dziecko utrwali znajomos¢ poznanych znakéw rzymskich
od I do XII.

e format: 16,8 x 23,5

® 32 str.

1 szt.

42.

Podrecznik

Podrecznik do nauki matematyki na wesolo przez zadania

1 szt.




tekstowe, 3
e format: 16,8 x 23,5
e 32 str.

43.

Podrecznik

Podrecznik do nauki matematyki na wesoto przez zadania
tekstowe, 4

e format: 16,8 x 23,5

® 32 str.

1 szt.

44,

Podrecznik

Podrecznik Licze w pamieci
Cz.1-1 szt.

Cz.2-1szt.

Cz.3-1szt.

Cz.4-1szt.

e format: 16,8 x 23,5 cm

e 32 str.

4 szt.

45.

Karty Pracy uzupetniajace- mnozenie

Gra moze stuzy¢ zaréwno do zabawy w grupie jak i
indywidualnej. Polega na odnalezieniu dziatan i wynikéw
na kartach wsuwanych w podstawie.

¢ 24 laminowane karty z obrazkami, instrukcja.

1 szt.

46.

Gra planszowa- do trenowania pamieci, zadanie logiczne

Zabawa polega na odnajdywaniu pasujacych do siebie
obrazkéw na kartach umieszczanych w podstawie z
tworzywa. Kazda karta zawiera 8 obrazkéw, a w podstawie
mozna umiesci¢ jedna lub 2 karty, moga by¢ one
zamieniane stronami, co podnosi poziom trudnosci. Gra
rozwija spostrzegawczos¢, pamied, logiczne myslenie.
Ilustracje pomagaja w zrozumieniu pojecia kierunku,
ksztaltu, symetrii, proponuja proste dziatania
matematyczne.

* podstawa, 16 zetonéw, 16 laminowanych kart

1 szt.

47.

Klocki matematyczne

Cztery Sciany kazdego klocka zostaty oznaczone w
nastepujacy sposob: jedna ze $cian kazdego klocka jest
kolorowa. Klocki r6znej dtugosci maja te Sciane w innym
kolorze; druga écianka klocka podzielona jest na odcinki

1 szt.




jednostkowe; trzecia posiada kropki w odpowiedniej ilosci
do podzialéw jednostkowych; czwarta scianka opisana jest
liczba od 1 do 10.

¢ Komplet klockéw zawiera:

¢ 15 szt. klockoéw biatych, jedynek (1)

¢ 10 szt. klockéw rézowych, dwdjek (2)

¢ 7 szt. klockéw niebieskich, tréjek (3)

¢ 6 szt. klockow czerwonych, czwoérek (4)

¢ 5 szt. klockoéw z6ttych, piatek (5)

* 3 szt. klockéw fioletowych, széstek (6)

* 3 szt. klockéw zielonych, siédemek (7)

¢ 3 szt. klockéw wisniowych, 6semek (8)

¢ 3 szt. klockéw granatowych, dziewiatek (9)

¢ 2 szt. klockéw pomaraniczowych, dziesiatek (10)

¢ 2 szt. klockéw czarnych (wszystkie scianki) a na nich

e biate znaki: +, -,

< =

48.

Kredki

¢ 18 koloréw
¢ temperéwka
e dl. 14,8 cm, $red. rysika 0,5 cm

1 szt.

49.

Pastele olejne artystyczne

24 kolory w pudetku

1 szt.

50.

Twistery zelowe

6 koloréw w opakowaniu

1 szt.

51.

Markery zmywalne

Posiadajg super zmywalny atrament
* 8 kolorow
e dt. 14,3 cm, $red. koricéwki 0,01 cm

2szt.

52.

Zestaw papierow

¢ papier rysunkowy biaty A4 - 500 szt.

¢ papier rysunkowy kolorowy A4 - 400 szt.

¢ papier kolorowy wycinankowy nabtyszczany A3 - 100
szt.

* brystol bialy A3 - 100 szt.

® brystol kolorowy A4 - 100 szt.

1 szt.

53.

Farby plakatowe

¢ 12 koloréow

2szt.




® poj. 20 ml

54.

Folia piankowa fakturowa

¢ 10 arkuszy w 10 r6znych kolorach
e format A4
* grubos¢ 2 mm

2 szt.

55.

Tektura falista

¢ 10 arkuszy
e format: A4
* Mix koloréw

2 szt.

56.

Tektura falista

¢ 100 arkuszy
e format B4
* Kolor bezowy

1 szt.

57.

Plastelina

*23kg
¢ 12 koloréw po 15 szt.

1 szt.

58.

Masa plastyczna

Miekka i bezpieczna dla dzieci masa do modelowania,
ktéra nie twardnieje. Do wielokrotnego uzycia.

¢ 5 koloréw

*450 g

1 szt.

59.

Nawijak do quillingu

Metalowe narzedzie do nawijania paskéw kartonowych.

1 szt.

60.

Scinki kartonowe

Paski ré6znokolorowe z brystolu
e szer. ok. 1 cm, dt. ok 72 cm,
*o0k.08-1kg

1 szt.

61.

Kotka do orgiami — zestaw mix koloréw

¢ 100 szt. kétek o sr. 200, 150, 120, 100, 80 mm
¢ 300 szt. o §r. 57 mm

¢ 400 szt. o §r. 47 mm

¢ 600 szt. o §r. 30 mm

¢ 1000 szt. o ér. 20 mm

1 szt.

62.

Zestaw matych dziurkaczy z wzorami

Serce- 1 szt.
Gwiazda- 1 szt.
Motyl- 1 szt.
Kwiatek- 1 szt.

4 szt.

63.

Kklej

poj. 500 g

1 szt.




64. | Koraliki do prasowanek- mx koloréw 5000 szt. w wiaderku 1szt.

65. | Szablony do prasowanek 108 wzoréw, r6zne wymiary, umozliwiajg fatwe uktadanie | 1 szt.
kompozycji na podkiadkach do prasowania.

66. | Podkiadki transparentne do uktadania wzoréw ¢ 3 szt. podkiadek (koto, serce, kwadrat) 1 szt.
* wym. od 15do 17,5 cm

67. | Zestaw akcesorii do modelowania form ® 6 szt. 1 szt.
¢ rézne ksztatty
*wym.8x7x25cm

68. | Kolorowe druciki Miekkie, tatwe do wyginania druciki, z ktérych mozna 1 szt.
uformowac postacie zwierzatek, kwiatki lub ktére mozna
przykleja¢ bezposrednio do kartonu - tworzac barwne,
pluszowe obrazy.
100 szt.
e dt. 30,5 cm
® $r. 4 mm

69. | Piaskownica Piaskownica ma przezroczyste dno . Do rysowania wzoréw | 1 szt.
dofaczone sa narzedzia: grabie, grabki i listwa
wyréwnujgca. W zestawie znajduje sie:
* 1 kg biatego piasku.
- wym. piaskownicy 65 x 60 x 4 cm

70. | Gumowa pitka do skakania Pitka posiada uchwyty do trzymania 2 szt.
Sr. 66 cm

71. | Woreczki sportowe Woreczki wykonane z mocnej tkaniny, do ¢wiczen 20 szt.
gimnastycznych
Wym. 10 x 13 cm
Mix koloréw

72. | Ringo Zestaw kolorowych, elastycznych krazkéw. Wykonane z 20 szt.
gumy.

73. | Rbwnowaznia 6- zaczepowa Réwnowaznia sklada sie z: 1 szt.

* 5 desek o wym. 100x9x2 cm
* 6 cegiel 0 6 sworzniach taczacych
* 3 deski o wym. 28x14x5 cm




74. | Plansza na walcu Drewniana plansza z grubej sklejki, z wyztobionym 3 szt.
réwnikiem, po ktérym porusza sie kula o srednicy 4 cm.
Wym. 70x20x9 cm

75. | Wstegi gimnastyczne Wstegi gimnastyczne- wym. 2 m 6 szt.




