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	Programy komputerowe (część nr 4)

	Lp
	Nazwa szkoły
	Nazwa programu
	
	Ilość  
	Cena jednostkowa
	Cena łącznie
(brutto)

	1
	SP Pławna
	Multimedialny pakiet logopedyczny. Program komputerowy cz. I – sz, ż, cz, dż- logopedyczne zabawy 
Płyta CD
	program komputerowy wspomagający terapię wymowy głosek "sz, ż, cz, dż".  Programy powinny łączyć bardzo ciekawą szatę graficzną, animację                i dźwięki, dzięki czemu powodują zaangażowanie dziecka do ćwiczeń. Pakiet powinien składać się z: programu komputerowego na płycie CD, poradnika metodycznego, zeszytu ćwiczeń 
	1
	
	

	2
	
	Multimedialny pakiet logopedyczny. Program komputerowy cz. IV- j,l,r logopedyczne zabawy 
Płyta CD
	program komputerowy wspomagający terapię wymowy głosek "j, l,r”  Programy powinny łączyć bardzo ciekawą szatę graficzną, animację i dźwięki, dzięki czemu powodują zaangażowanie dziecka do ćwiczeń. Pakiet powinien składać się z: programu komputerowego na płycie CD, poradnika metodycznego, zeszytu ćwiczeń
	1
	
	

	3
	
	Logopedia- Pleciuga cz. I – Zardzewiały rower- płyta CD 
	Program powinien zawierać materiał wyrazowo-obrazkowy czytany przez lektora na wszystkie etapy utrwalania głoski „r”
	1
	
	

	4
	
	Logopedia- Pleciuga cz. III – Szczerbata paszcza – płyta CD 
	Program powinien zawierać materiał wyrazowo-obrazkowy czytany przez lektora na wszystkie etapy utrwalania głosek sz, ż, cz, dż
	1
	
	

	5
	
	Logopedia- Mądrala- cz. I- Czy wiesz na jaką literę zaczyna się ten wyraz? – płyta CD 
	Program przeznaczony do nauki różnicowania głosek w nagłosie. 
	1
	
	

	6
	
	Logopedia- Mądrala cz. II – płyta CD 
	Program komputerowy służący do poszerzania słownictwa czynnego                     i biernego. Program zawierający obrazki podzielone na obszary tematyczne.
	1
	
	

	7
	
	Logopedia- ABC z Reksiem – płyta CD 
	Program komputerowy powinien być przeznaczony do nauki podstaw alfabetu, funkcji litery w słowie oraz czytania i rozumienia prostych słów, zwrotów i zdań. Program powinien zawierać gry i zabawy związane z poznawaniem alfabetu.
	2
	
	

	8
	
	Logopedia- Bolek i Lolek- Moje pierwsze literki – płyta CD 
	Program służący zabawie z nauką liter i poznawaniem alfabetu. Dzięki programowi dzieci powinny poznać: kształt liter, słowa z nich zbudowane   i pisownię.
	1
	
	

	9
	
	Logopedia- Interaktywny program eduROM Język polski „Czytam i piszę” płyta CD
	Program powinien zawierać grę edukacyjną dla dzieci, która uczy czytania i pisania. Nauka liter i ortografii powinna opierać się na zabawie. Program powinien zawierać słownik ortograficzny.
	1
	
	

	
10
	
	
Logopedia- Logoobrazki. Mowa bezdźwięczna – płyta CD 
	
Program powinien służyć do kształtowania prawidłowej wymowy głosek dźwięcznych (b/bi, w/wi, d, z, dz, ź, dź, ż, dż, g/gi) i bezdźwięcznych (p/pi, f/fi, t, s, c, ś, ć, sz, cz, k/ki) oraz wspomagania harmonijnego rozwoju u dzieci. Program powinien być opracowany na bazie obrazków. 
	
1
	
	

	11
	
	Logopedia- Bolek i Lolek na tropie zaginionej księgi ortografii – płyta CD 
	
	1
	
	

	12
	SP Pławna
	Matematyka: pakiet przedmiotowy- 5 płyt CD 

	edukacyjny program komputerowy, obejmujący cały materiał nauczania matematyki w szkole podstawowej zgodnie z podstawą programową (klasa 4,5,6 SP). Multimedialna baza wiedzy matematycznej powinna posiadać:
- zagadnienia zgodne z podstawą programową 
- filmy i animacje
- zdjęcia i ilustracje
- ćwiczenia
- testy
- multimedialne strony
Ponadto systemy narzędziowe:
- kalkulator
-zbiór definicji, wzorów, figur, biogramów
	1
	
	

	13
	
	 Programy edukacyjne dla Klasy
-IV, V,  VI Szkoły Podstawowej (3 osobne programy dla każdej z klas)
	Programy powinny zawierać interaktywny podręcznik zgodny z programem nauczania - zalecanym przez Ministerstwo Edukacji Narodowej i Sportu - w którym dzieci znajdą: 
· liczby i działania, 
· działania pisemne, 
· podzielności, 
· ułamki zwykłe, 
· ułamki dziesiętne, 
· podstawowe figury geometryczne, 
· prostokąty, okręgi i koła, 
· figury przestrzenne, 
· zastosowania praktyczne 
oraz zadania do rozwiązania z możliwością natychmiastowej oceny stanu wiedzy ucznia na temat danego zagadnienia.
	1 zestaw
	
	

	14
	
	Gra edukacyjna Matematyka- Kosmiczne pogotowie program eduRom 
	Gra komputerowa zawierająca takie ćwiczenia jak: obliczanie powierzchni pól figur geometrycznych, ćwiczenia z zakresu arytmetyki i mierzenia, obliczenia pieniężne. Gra powinna zawierać rejestr wyników i tablicę rekordzistów.

	
	
	

	15
	
	Gra edukacyjna Matematyka- Wyspa skarbów program eduRom 
	ZAWARTOŚĆ PROGRAMU: 
dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 1-100; 
porządkowanie ciągu liczb naturalnych 1-100; 
przedstawianie liczb na osi liczbowej; 
mnożenie dwóch liczb w zakresie 1-30; 
dodawanie liczb naturalnych z wykorzystaniem waluty; 
obliczanie pól powierzchni prostokątów; 
odczytywanie wskazań zegara; 
odczytywanie daty z wykresu.
Gra powinna zawierać rejestr wyników i tablicę rekordzistów.
	1
	
	

	16
	
	Matematyka: Filmy dla klas 4-6 SP 

	Zestaw 12 filmów o tematyce matematycznej dla klas 4-6 SP
Tytuły filmów:
- przekształcanie wyrażeń algebraicznych
- symetria osiowa
- proporcje i ich właściwości
- oś liczbowa i układ
- kąty
- trójkąty
-po obu stronach znaku równości
- działania na liczbach ( dwie części)
- zastosowanie symetrii środkowej
- pole powierzchni
- trzy proste, koło i…
Filmy powinny w sposób prosty i oparty na codziennych czynnościach i przedmiotach codziennego użytku tłumaczyć w/w zagadnienia
	1 zestaw
	
	

	17
	SP Pławna
	„Ćwicz jak z nut” 
	Zestaw zawiera komplet płyt CD ( min. 10 piosenek) + DVD (z propozycjami zabaw z dziećmi) + teksty piosenek +nuty
	1
	
	

	18
	SP Pławna
	„Bolek i Lolek na tropie zaginionej księgi ortografii” 
	Program stanowi zbiór zabaw utrwalających i uczących zasad ortografii. Program zawiera zasady pisowni.
	1
	
	

	19
	
	„Bolek i Lolek- Alfabet i nauka czytania”  program komputerowy
	Program złożony z interaktywnych plansz do zabawy oraz gier i zabaw służących do poznawania liter oraz nauki czytania.
	1
	
	

	20
	
	„Ćwiczymy pamięć” program komputerowy
	Zestaw gier i zabaw służących do rozwijania pamięci i umysłu. 
	1
	
	

	21
	
	„Ćwiczymy szybkie myślenie” program komputerowy
	Gra rozwijają koordynację wzrokowo-ruchową. Ćwiczy i rozwija  refleks i spostrzegawczość.
	1
	
	

	22
	
	Baśnie Andersena
	Zestaw płyt Audio CD z baśniami Andersena czytanymi  przez lektora.
	1
	
	

	23
	
	Pakiet przedmiotowy – Przyroda Szkoła Podstawowa program eduRom
	Edukacyjny program komputerowy zawierający: filmy i animacje edukacyjne, zdjęcia, ilustracje, ćwiczenia, testy. Zawiera takie programy narzędziowe jak: słowniczek, galeria zdjęć i ilustracji, galeria gatunków, mapy, biogramy, zrób to sam-spis doświadczeń.
	1
	
	

	24
	
SP Pławna




	
„Tajemnice przyrody” 
Filmy na płycie DVD z przewodnikiem, klasa 4


	„Tajemnice przyrody” dla klasy czwartej. Dołączony do filmów przewodnik zawiera krótkie opisy ich treści, słowa kluczowe,  propozycje pytań i poleceń oraz przykładowe karty pracy.
	

1
	
	

	25
	SP Lubomierz
	„Porusz umysł ćwiczenia wzrokowo- słuchowe” 
	Program komputerowy ćwiczący spostrzegawczość, rozpoznawanie dźwięków i obrazów, koncentrację uwagi , koordynację wzrokowo-ruchową , pamięć, wyobraźnię ,orientację w przestrzeni , sprawność fizyczną.
	1
	
	

	26
	SP Lubomierz
	„Porusz umysł ćwiczenia matematyczno- pamięciowe” PLUS  program komputerowy
	Ćwiczenia matematyczno - pamięciowe kształtują i rozwijają:
# umiejętności liczenia i wykonywania działań matematycznych
# myślenie matematyczne
# pamięć
# myślenie logiczne
# umiejętności kojarzenia i wyobraźnię
# koncentrację uwagi i spostrzegawczość
# sprawność fizyczną.
	1
	
	

	27
	
	Przedgórze Sudeckie- płyta CD 
	Opracowanie kartograficzne obejmuje obszar Przedgórza Sudeckiego. Na mapie zaznaczono informacje przydatne turyście, jak zabytki, noclegi, granice obszarów chronionych. W miejscowościach opisano nazwy ulic. Podano aktualne przebiegi szlaków pieszych, rowerowych, narciarskich i konnych, łącznie z kilometrażem, co pozwoli łatwiej zaplanować wycieczkę. Przy szlakach pieszych podano także orientacyjny czas przejścia. Zaznaczono wyciągi narciarskie i trasy zjazdowe. Ukształtowanie terenu pokazano przy pomocy warstwic o cięciu co 20 m. 

Mapy cyfrowe mają format BMP, przestrzeń kolorów RGB oraz rozdzielczość ok. 150 dpi. Wymiary mapy są takie same jak wymiary mapy papierowej.
	1
	
	

	28
	SP Pławna
	Logopedia: program „logopedyczne zabawy” cz. II- S,Z,C,DZ. Autor: Joanna Gruba, Marzena Lampart-Busse 
	W programie komputerowym znajdują się takie ćwiczenia jak: domino, co nie pasuje?, nagraj i odtwórz, pilot. 
	1
	
	

	29
	
	Logopedia: „Logopedyczne zabawy” cz. IV- różnicowanie szeregów 
	W programie znajdują się takie gry jak: pociąg, nagraj i odtwórz, statystyka, przyssawki, magazynier, taśmociąg, zapamiętaj i powiedz.
	1
	
	

	30
	
	
„Logoobrazki” cz. III- mowa bezdźwięczna 
	
Służy do kształtowania prawidłowej wymowy głosek dźwięcznych (b/bi, w/wi, d, z, dz, ź, dź, ż, dż, g/gi) i bezdźwięcznych (p/pi, f/fi, t, s, c, ś, ć, sz, cz, k/ki) oraz wspomagania harmonijnego rozwoju u dzieci. Opracowany  jest na bazie ponad 500 obrazków. Program ma 4 poziomy kształtowania umiejętności. 
Poziom I: złożony z ćwiczeń obrazkowych. Przeznaczony dla dzieci najmłodszych. Kształtuje umiejętność spostrzegania i dobierania takich samych elementów. 
Poziom II: kształtuje podstawowe umiejętności związane z poznawaniem liczb i cyfr, logicznym myśleniem, analizą i syntezą wzrokową i słuchową. 
Poziom III: kształtuje umiejętność czytania prostych wyrazów, dodawania i odejmowania (od 0-9), tworzenia skojarzeń, dobierania elementów w kategorie. 
Poziom IV: doskonali umiejętność czytania i liczenia, porównywania ilości elementów oraz bardziej skomplikowanych operacji myślowych.
	
1
	
	

	31
	
	„Multimedialny pakiet logopedyczny” cz. IV- j,l,r. 
	W programie znajdują się następujące gry: odgłosy, podpisz i powiedz, klocki, latający spodek, labirynt, nagraj i odtwórz.
	1
	
	

	32
	
	Logopedia: „Logopedyczne zabawy” cz. III- Ś, Ź, Ć, DŹ.  
	Program zawiera gry takie jak: podpisz i powiedz, zapamiętaj i powiedz, co nie pasuje, nurek, nagraj i odtwórz.
	1
	
	

	33
	
	Logowirówki logopedyczne- ćwiczenia poprawnej wymowy (głoski, sylaby, logotomy, wyrazy) 
	Program zawiera gry: logo wirówki, zagadki słuchowe, puzzle sylabowe, sylaby, uzupełniani literowe. Ilość ćwiczeń: - Zbiór sześciu udźwiękowionych logowirówek do rozwijania percepcji słuchowej i utrwalania poprawnej wymowy;
- 40 puzzli obrazkowo-sylabowych – składanie obrazków i czytanie wyrazów sylabami;
- Zabawy słuchowe – dopasowywanie usłyszanych dźwięków (głosek, logotomów, sylab) do odpowiednich znaków literowych (49 zestawów);
- 35 układanek sylabowych – podpisywanie obrazków sylabami;
- Ponad 100 uzupełnianek – uzupełnianie podpisów obrazków brakującymi literami lub dwuznakami;
- Artykulacyjne karty ćwiczeń do wydruku.
	1
	
	

	34
	
	Logopedia: Zwierzaki. Zabawy z obrazem i dźwiękiem. 
	Program komputerowy zawiera zagadki, ćwiczenia, piosenki do wspólnego śpiewania i kolorowanki.
	1
	
	

	35
	
	Bajki terapeutyczne- wydanie audio 4 płyty CD autor: Maria Malicka 
	Zestaw bajek terapeutycznych w wydaniu audio, pomagają dziecku przezwyciężyć lęki lub radzić sobie z nowymi sytuacjami.
	
	
	

	36
	Zespół Szkół
	Cambridge key English – test 4 audio CD            
	Zestaw testów z języka angielskiego na płycie CD
	1
	
	

	37
	
	Themen aktuell 1 – CD ROOM
	Multimedialne ćwiczenia do podręcznika. Płyta zawiera nie tylko ćwiczenia trenujące słownictwo i gramatykę, można trenować również umiejętność czytania i rozumienia ze słuchu a także pisania krótkich tekstów i prowadzenia dialogów.
	4
	
	

	38
	
	SGP Baltie 3
	Licencja ogólnoszkolna roczna. Program Baltie jest wpisany do wykazu środków zalecanych przez MENiS, jako zalecany do nauczania na poziomie szkoły podstawowej i gimnazjalnej do przedmiotu informatyka oraz szkoły ponadgimnazjalnej do nauczania informatyki na poziomie rozszerzonym.
	1
	
	

	39
	
	Multimedialny pakiet- Matematyka Gimnazjum zestaw do I, II, III klasy Edu Rom 
	Pakiet zawiera: ponad 1000 zagadnień, kilkadziesiąt filmów i animacji, 214 nagrań, 1002 interaktywne ćwiczenia, 24 testy sprawdzające, ponad 2000 multimedialnych stron. Programy narzędziowe: kalkulator, definicje, twierdzenia, biogramy.
	1
	
	

	40
	
	SGP C# studio- licencja
	1 licencja na 21 stanowisk
	1
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