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Załącznik   NR 6 do SIWZ
Część II – pomoce dydaktyczne, szkoleniowe i naukowe dla SP w Michorzewie
Formularz cenowo-ofertowy
	Lp.
	Dotyczy
	Nazwa i szczegółowe wymagania
	*Spełnienie wymagań spełnia/

nie spełnia
	Ilość
	Cena jednostki
	Wartość netto
	Wartość brutto

	1.
	Oprogramowanie 
	Oprogramowanie i moduł diagnostyczny- dysleksja
do pracy z dziećmi wykazującymi specyficzne trudności w czytaniu, pisaniu i rozwiązywaniu zadań matematycznych. Diagnoza powinna zawierać cztery kategorie poznawcze: funkcje językowe, funkcje wzrokowe, pamięć oraz myślenie. Natomiast terapia objąć następujące rodzaje ćwiczeń: uzupełnianie wyrazów poprzez dopisywanie liter i sylab, dzielenie wyrazów na sylaby, oddzielanie słów od siebie, układanie zdań, ćwiczenia z pamięci i ze słuchu, przeznaczone do wydruku karty ćwiczeń grafomotorycznych.
	
	1 program
	
	
	

	2.
	Oprogramowanie
	Oprogramowanie i moduł diagnostyczny- trudności matematyczne

Diagnoza powinna objąć ćwiczenia, które badają: kodowanie, stałość liczby, stałość tworzywa, orientacja przestrzenna, rytmy, ciągi konsekwentne, operacje na liczbach. Terapia jest planowana, rejestrowana i analizowana na podstawie następujących rodzajów ćwiczeń: ćwiczenia komputerowe wykonywane przez dziecko, ćwiczenia wykonywane na wydrukowanych dla dzieci arkuszach, ćwiczenia wykonywane pod nadzorem rodziców w oparciu o instrukcje.
	
	1 program
	
	
	

	3.
	Oprogramowanie
	Oprogramowanie i moduł diagnostyczny- logopedia

Do pracy z dziećmi wykazującymi zaburzenia rozwoju mowy. Terapia koncentruje się na zaburzeniach mowy i słuchu oraz wadach wymowy związanych z artykulacją głoski k, g, mowy bezdźwięcznej, słuchu fonematycznego, jąkania, szeregu szumiącego, syczącego, ciszącego, typu „r”
	
	1 program
	
	
	

	4.
	Oprogramowanie
	Oprogramowanie z licencją- rozwijanie zainteresowań matematyczno- przyrodniczych
Program pozwalający na zdobycie podstawowej oraz dodatkowej wiedzy na temat zjawisk i praw przyrody. Dziecko odkrywa m.in. skąd się biorą chmury, jak powstają tęcze, dlaczego pada deszcz. W atrakcyjny sposób mogą zdobyć wiedzę z zakresu budowy Ziemii i zachodzących w niej procesów geologicznych. Program powinien umożliwić dzieciom przeprowadzenie eksperymentów naukowych.
	
	1 program
	
	
	

	5.
	Oprogramowanie
	Oprogramowanie z licencją- do nauki języków obcych

Pakiet kursów do nauki języków obcych poprzez zabawę w formie interaktywnych gier i ćwiczeń.  Programy uczą słówek zaprezentowanych na interaktywnych planszach tematycznych.
	
	1 program
	
	
	

	6.
	Komputer
	Komputer panelowy z ekranem dotykowym 18,5” All In On
Typ obudowy komputera Zintegrowana z monitorem 
Ilość zainstalowanych procesorów 1 szt. 
Maksymalna ilość procesorów 1 szt. 
Typ zainstalowanego procesora Intel Atom 
Częstotliwość procesora 1,66 GHz 
Częstotliwość szyny FSB 800 MHz 
Pojemność pamięci cache [L2] 1 MB 
Ilość zainstalowanych dysków 1 szt. 
Pojemność zainstalowanego dysku 320 GB 
Pojemność zainstalowanej pamięci 2048 MB 
Maksymalna pojemność pamięci 2048 MB 
Typ pamięci Non-ECC 
Częstotliwość szyny pamięci 800 MHz 
Producent chipsetu zainstalowanej płyty głównej Intel 
Typ zainstalowanego chipsetu NM10 
Zintegrowana karta graficzna Tak 
Typ zintegrowanej karty graficznej Intel GMA 3150 
Zintegrowana karta dźwiękowa Tak 
Typ zintegrowanej karty dźwiękowej High Definition Audio 
Zintegrowana karta sieciowa Tak 
Typ zintegrowanej karty sieciowej 10/100/1000 Mbit/s 
Bezprzewodowa karta sieciowa Tak 
Interfejsy
• 4 x USB 2.0 
• 1 x RJ-45 (LAN) 
• 1 x wyjście na słuchawki 
• 1 x wejście na mikrofon 
Dodatkowe informacje o portach USB 2.0/3.0
• 2 x USB 2.0 (boczny panel) 
• 2 x USB 2.0 (tylny panel) 
Napędy wbudowane (zainstalowane) DVD±RW Super Multi (+ DVD-RAM) Dual Layer 
System operacyjny Microsoft Windows 7 Home Premium PL 32-bit 
Dołączone wyposażenie
• Czytnik kart pamięci 6-in-1 (wbudowany) 
• Zintegrowana kamera 
Szerokość 476 mm 
Wysokość 365 mm 
Głębokość 49 mm 

	
	1 szt.
	
	
	

	7.
	Przybory plastyczne
	Pakiet przyborów plastycznych- dla każdego ucznia 5 kartek białego papieru A4, blok kolorowych kartek, arkusz szarego papieru A2, farby, kredki, marker, bloczek kartek samoprzylepnych
	
	77 kompletów
	
	
	

	8.
	Logopedia
	Walizka logopedyczna- Zestaw zawiera wymienione i opisane niżej pomoce dla logopedów i nauczycieli, zapakowane w jedną, poręczną walizkę z kartonu: podręcznik "Najczęściej spotykane wady wymowy i zaburzenia mowy"; zestaw 100 obrazków i ilustracji oraz instrukcje testu; zeszyt 100 kart testu logopedycznego, uproszczone schematy wymowy 45 głosek języka polskiego, 34 obrazki ilustrujące głoski oraz szczegółowy opis zajęć; teczkę kart diagnozy
	
	1 szt.
	
	
	

	9.
	Logopedia
	Dmuchane lotto- Gra składa się z podstawy z otworami oraz kart z obrazkami, odpowiadającym obrazkom w podstawie. Zadaniem dziecka jest przedmuchiwać piłeczkę i przemieszczać na planszy. Każde nowe pole oznaczane jest żetonem na karcie. Instrukcja prezentuje dwa warianty gry.

» Zawartość:
# podstawa z tworzywa sztucznego o wym.22x32x10cm, składająca się z dwóch części
# 4 dwustronne karty z obrazkami
# piłeczka do tenisa stołowego
# 36 żetonów
# instrukcja


	
	1 szt.
	
	
	

	10.
	Logopedia
	Flipper magnetyczny- Zabawa polega na tym, aby przedmuchać piłkę przez samodzielnie ułożony tor przeszkód i dojść do celu. 
Gra może być prowadzona indywidualnie lub przez dwie osoby.
Zawartość:

plansza magnetyczna, z drewnianymi rantami o wymiarach 45x32cm,
20 różnych magnetycznych elementów do ułożenia toru przeszkód,
3 piłki (metalowa, drewniana i ping-pong),
2 podstawki (półkule z magnesami) do dowolnego ustawienia planszy,
125 słomek
	
	1 szt.
	
	
	

	11.
	Logopedia
	Flipper logopedyczny
 Zawartość:
plansza wykonana z drewna o wym. 30x40cm z elementami przeszkód, 3 kule (metalowa, drewniana i ping-pong), 10 słomek 


	
	1 szt.
	
	
	

	12.
	Logopedia
	Lustro logopedyczne

Lustro logopedyczne o wymiarach (125x65) cm, oprawione w drewnianą ramę.
	
	1 szt.
	
	
	

	13.
	Logopedia
	Głoski do zabawy- 4 gry
Gra rozwija słuch fonemowy: umiejętność analizy i syntezy głoskowej wyrazów oraz koordynację wzrokowo – słuchowo – ruchową, koncentrację słuchową – umiejętności bardzo ważne w nauce czytania i pisania. Uczy również przestrzegania ustalonych zasad. Gra zawiera planszę do gry pionkami oraz 55 kolorowych i podpisanych kart z różnymi ilustracjami a także 55 kart z różną ilością żabek, które symbolizują ilość głosek w wyrazie. W instrukcji do gry możemy zapoznać się aż z 4 wariantami gry. 
	
	1 szt.
	
	
	

	14.
	Logopedia
	Literkowy wyścig- gra logopedyczna
Gracze na przemian odkrywają kartę, a następnie ścigają się w układaniu liter właściwego wyrazu pasującego do obrazka na karcie. 
Zawartość gry:  14 kart z obrazkami , 60 żetonów z literami . 20 żetonów plastikowych, instrukcja gry 

	
	1 szt.
	
	
	

	15
	Logopedia
	Literka do literki- gra edukacyjna
Gra zawiera 35 obrazków oraz 96 liter. Zabawa polega na wybraniu kolejno obrazka i układaniu z liter pasującego do niego wyrazu. Jest to doskonały pretekst do poznania liter oraz nauki czytania i pisania.


	
	1 szt.
	
	
	

	16.
	Logopedia
	Megafon logopedyczny- zawierający moduł cyfrowy wzmacniający oraz zmieniający barwę głosu. Dostępnych jest 10 efektów brzmieniowych: m. in. głos robota, podniesienie wysokich tonów, podczas mówienia zapala się dioda.

Lekki i poręczny, doskonały do zabawy, zachęci do aktywności głosowej również te dzieci, które mają problemy natury psychologicznej. Na baterie 10V.
	
	1 szt.
	
	
	

	17.
	Logopedia
	Świat dźwięków Seventh Sea- ćwiczenia percepcji słuchowej rozwijające pamięć i uwagę słuchową. Zestaw składa się z płyty CD z nagraniami 60 dźwięków w różnych konfiguracjach, z uwzględnieniem stopnia trudności, oraz 20 dwustronnie foliowanych kart z 60 ilustracjami obiektów generujących nagrane dźwięki. Gra zawiera także instrukcję dla prowadzącego z zestawieniem kolejności nagrań. W zestawie zarejestrowane zostały dźwięki w dwudziestu kategoriach tematycznych. Ćwiczenia polegają na zapamiętywaniu trzech dźwięków i ich rozpoznawaniu.
	
	1 szt.
	
	
	

	18.
	Logopedia
	Dmuchajka- wykonana z drewna bukowego o średnicy 6 cm i wysokości  5 cm,  w zestawie dodatkowo 2 piłeczki styropianowe o średnicy 25 mm oraz 10 słomek.
	
	2 szt.
	
	
	

	19.
	Logopedia
	Turbinka logopedyczna-  logopedyczna gra oddechowa.
Zawartość: 

- 2 obręcze z obrazkami, o różnym stopniu trudności

-  instrukcja

-  dwa płócienne woreczki 

-  20 gumowych pierścieni 


	
	1 szt.
	
	
	

	20.
	Korekcja wad postawy
	Asymetryczny zestaw żuraw-Wielofunkcyjne urządzenie do ćwiczeń asymetrycznych w trzech płaszczyznach służy do korekcji wad postawy (skoliozy) oraz do stosowania w ćwiczeniach ogólnorozwojowych. Na wyposażeniu posiada dziesięć miękkich obciążników o wadze 1 kg zamocowanych na specjalnych zaczepach umożliwiając łatwa zmianę obciążenia.

W skład zestawu wchodzi:
· krzesełko 

· nakładka
	
	1 szt.
	
	
	

	21.
	Korekcja wad postawy
	Przyrząd do wzmacniania mięśni grzbietu KONIK

Wymiary: długość -1030 mm, wysokość - 710 mm, szerokość - 720 mm, waga - 10 kg
	
	1 szt.
	
	
	

	22.
	Korekcja wad postawy
	Laski do ćw. gimnastycznych- giętkie laski gimnastyczne, nawet w przypadku próby złamania ulegające tylko odkształceniu, nie stwarzające zagrożenia odpryskami ostrych krawędzi. Komplet zawierający 10 szt.
Długość 120 cm
	
	1 komplet
	
	
	

	17.
	Korekcja wad postawy
	Drewniany tor przeszkód-  skład zestawu: 5 sztuk desek , 4 sztuk podstaw łączących, 4 sztuk chorągiewek.

Wymiary deski : 100 x 10 x 2 cm

Wymiary podstawy : 24 x 24 cm 

Wysokość chorągiewki : 60 cm Zestaw wykonany z drewna iglastego. Całość zestawu tworzy tor (ułożony w linii prostej) o długości 500 cm. 


	
	1 szt.
	
	
	

	18.
	Korekcja wad postawy
	Mata Thera- Band- czerwona 2,5x60x190 cm
 maty Thera-Band są lekkie i łatwe do utrzymania w czystości. Nie wchłaniają wilgoci. Posiadają wysoką elastyczność i zdolność amortyzowania upadków. 
	
	1 szt.
	
	
	

	19.
	Korekcja wad postawy
	Powracające piłki Weplay- zabawka pozwalająca na rozwijanie u dziecka koordynacji wzrokowo-ruchowej. Dzięki uwięzi, mocowanej wokół pasa, dziecko nie traci czasu na pogoń za uciekającą piłką.

 

Zestaw składa się z 5 szt.

 

Wymiary: średnica piłki 20cm, długość uwięzi: 150cm


	
	1 zestaw
	
	
	

	20.
	Korekcja wad postawy
	Piłka rehabilitacyjna- do gimnastyki i ćwiczeń rehabilitacyjnych., posiadająca certyfikat jakości bezpieczeństwa CE.

 Dane techniczne:
- średnica: 55 cm,
- materiał antypoślizgowy, niepękający

	
	3 szt.
	
	
	

	21.
	Korekcja wad postawy
	Piłka rehabilitacyjna- do gimnastyki i ćwiczeń rehabilitacyjnych., posiadająca certyfikat jakości bezpieczeństwa CE.

 Dane techniczne:
- średnica: 65 cm,
- materiał antypoślizgowy, niepękający
	
	3 szt.
	
	
	

	22.
	Korekcja wad postawy
	Piłka rehabilitacyjna- do gimnastyki i ćwiczeń rehabilitacyjnych., posiadająca certyfikat jakości bezpieczeństwa CE.

 Dane techniczne:
- średnica: 75 cm,
- materiał antypoślizgowy, niepękający
	
	2 szt.
	
	
	

	23.
	Korekcja wad postawy
	Taśma bardzo dużego oporu (niebieska)
taśma rehabilitacyjna Thera-Band® wykonana z czystego lateksu stanowi  alternatywę dla konwencjonalnych przyborów terapeutycznych.
Długość: 2,5 metra
	
	2 szt.
	
	
	

	24.
	Korekcja wad postawy
	Taśma najsłabszego oporu (zielona)
taśma rehabilitacyjna Thera-Band® wykonana z czystego lateksu stanowi  alternatywę dla konwencjonalnych przyborów terapeutycznych.
Długość: 2,5 metra
	
	2 szt.
	
	
	

	25.
	Korekcja wad postawy
	Taśma średniego oporu (czerwona)
taśma rehabilitacyjna Thera-Band® wykonana z czystego lateksu stanowi  alternatywę dla konwencjonalnych przyborów terapeutycznych.
Długość: 2,5 metra
	
	3 szt.
	
	
	

	26.
	Korekcja wad postawy
	Piłeczki na przyssawki
do rehabilitacji i zabawy. Przywierają do gładkich powierzchni, a także do szkła.
Komplet 28 piłeczek na przyssawki (w tym 4 z szerszą podstawą), różne kolory.

	
	1 komplet
	
	
	

	27.
	Korekcja wad postawy
	Zestaw 5 krążków ringo z kolcami
stosowany jest w rehabilitacji dłoni oraz stóp. Dzięki dodatkowym kolcom oddziałuje na receptory, świetnie nadaje się do masażu. Wykonany jest z doskonałej jakości gumy, odpornej na chlor.
Średnica - 17cm
Różne kolory.


	
	1 komplet
	
	
	

	28.
	Zajęcia matematyczne

	Liczydło

Wykonane jako pojedyncze skrzydło z ramy drewnianej
na dwóch składanych nogach. Gałki dwukolorowe - 100 szt.
Są umocowane na prętach stalowych galwanizowanych.
Część drewniana lakierowana lakierem bezbarwnym.

Liczydło posiada kółka dzięki czemu jest łatwe w przemieszczaniu

Wymiary:
1200 x 800 x 30 mm


	
	1 szt.
	
	
	

	29.
	Zajęcia matematyczne


	Geometryczne guziki- zestaw guzików do nawlekania oraz sznurków.
Duże i kolorowe guziki z otworami. Stymuluje rozwój zdolności manualnych, i naukę kształtów geometrycznych. Dołączono 1 m sznurki i karty z propozycjami klasyfikacji i kolejności nawlekania.

- 81 GUZIKÓW
- 10 SZNURKÓW 


	
	1 komplet
	
	
	

	30.
	Zajęcia matematyczne


	Waga matematyczna- Konkretna demonstracja związków pomiędzy liczbami od 1 do 10 za pomocą wagi. Dzieci mogą wieszać ciężarki na ramionach wagi pod poszczególnymi liczbami. Taka praktyczna manipulacja pozwala porównywać liczby, a także przeprowadzać dodawanie, odejmowanie i mnożenie.

- waga szalkowa o wymiarze 22 x 66 cm

- 20 sztuk odważników o ciężarze 10 gram

- samoprzylepne cyfry,

- instrukcja
	
	1 szt.
	
	
	

	31.
	Zajęcia matematyczne


	Mazaja- 1 zestaw zawiera 10 kompletów
Praca z Mozają doskonali sprawność manualną pod kontrolą wzroku, rozbudza zainteresowanie kolorem, fakturą i materią zapewniając nowe wrażenia dotykowe. Jest doskonałą okazją do rozwijania ekspresji plastycznej dziecka.
ZESTAW ZAWIERA:
podobrazie: tablica piankowa 23cm x 29cm - 20szt. 
zestaw pianolepek w 10 kolorach - 10kpl. (20000 szt.)
zawieszka samoprzylepna - 20szt. 
szablon do mocowania zawieszki w poziomie lub pionie - 1szt. 

	
	1 zestaw
	
	
	

	32.
	Zajęcia matematyczne


	Wir mnożenia- gra w mnożenie do 100
Plansza skonstruowana w kształcie wodnego wiru. Rzut kostką wyznacza kolor i kolejny skok gracza. Jednak wcześniej trzeba dobrze wykonać obliczenie: przemnożyć liczbę obecnego pola przez liczbę pola następnego.
» Zawartość:

1 plansza (54 x 37 cm)
4 pionki
1 kostka z kolorami
kontrolna tabliczka działań na mnożenie do 100
instrukcja 
	
	1 szt.
	
	
	

	33.
	Zajęcia matematyczne


	Magnetyczne budowanie brył i kształtów

W komplecie jest 200 części magnetycznych 70 stalowych kulek ( średnica 1cm ) , 130 łączników ( 2,8 cm ) w 4 kolorach - czerwony, żółty, zielony, niebieski.

	
	1 komplet
	
	
	

	34.
	Zajęcia przyrodnicze
	Wiatromierz- Urządzenie wskazuje prędkość wiatru (odczyt w m/s skali Beauforta). Można trzymać w ręku lub zamocować. 
# wymiar 28 x 19 cm
	
	1 szt.
	
	
	

	35.
	Zajęcia przyrodnicze
	Lupy- zestaw klasowy 12 szt.

 Skład zestawu: 

- 4 x 75mm. pow. 3x 
- 4 x 65mm. pow. 3x 
- 4 x 50mm. pow. 3x 

Długość rączek 88 mm. Soczewki szklane
	
	1 komplet
	
	
	

	36.
	Zajęcia przyrodnicze
	Barometr, higrometr, termometr- 

Szkolna stacja pogody: możliwe odczyty: temperatury, wilgotności powietrza i ciśnienia.

» Zawartość:- zestaw zawiera 3 przenośne przyrządy meteorologiczne: termometr, barometr i higrometr- średnica przyrządów 7,6 cm
	
	1 szt.
	
	
	

	37.
	Zajęcia przyrodnicze
	Pojemnik mały obserwacyjny-

Bardzo wygodny mały pojemnik na różne owady, insekty itp.
Można go w prosty sposób zawiesić na szyi mieć wolne ręce do pracy, plastikowy
Wymiary: 5 x 4cm
	
	 8 szt.
	
	
	

	38.
	Zajęcia przyrodnicze
	Pojemnik obserwacyjny duży- 

Duży pojemnik na insekty pokryty drobną siatką drucianą. Posiada uchylne wieczko do umieszczania insektów w środku.
Bardzo dobra obserwacja poprzez siatkę.
Wymiary: 21x14x20 cm


	
	2 szt.
	
	
	

	39.
	Zajęcia przyrodnicze
	Mikroskop MiniLab

W zestawie
. mikroskop 
. drewniany patyczek
. drewniany patyczek zakończony bawełnianym wacikiem
. plastikowa probówka
. pipeta
.plastikowe szczypce
. plastikowe okrągłe pudełko
. szkiełka nakrywkowe
. szkiełka podstawowe
. zestaw preparatów
. naklejki na szkiełka podstawowe do opisu preparatu
.bloczek papierków do czyszczenia optyki

Dane techniczne 
 -  obiektywy:  4x, 10x, 40x 
 - powiększenie:40x, 100x, 400x 
 - przesłona:     6 stopni 
 - śruba regulacji makro 
 - oświetlenie:  górne/dolne 
	
	2 szt.
	
	
	

	40.
	Zajęcia przyrodnicze
	Planety- Układ Słoneczny

Model przedstawiający Układ Słoneczny.
Słońce, planety wraz z księżycami, planetoidy, meteoroidy, komety oraz materia międzyplanetarna (gaz i pył) między nimi.
Wymienione ciała powiązane są między sobą siłami grawitacji. 
Sterowanie - baterie. (4 x ,,paluszki'' - brak w zestawie),model ruchomy.
Lektor - opis każdej planety
	
	2 szt.
	
	
	

	41.
	Zajęcia przyrodnicze
	Lornetka

Lornetka kieszonkowa ze sznureczkiem. Regulowana odległość między źrenicami obiektywów. Ośmiokrotne zbliżenie i 21 milimetrowy okular. 

Zbliżenie: 10x
Obiektyw: 25mm
Pole widzenia/ 1000m: 1000m
Wskaźnik pokrycia: Pełne
Wymiary: 11,2x6,5x3,5cm
	
	2 szt.
	
	
	

	42.
	Zajęcia przyrodnicze
	Alternatywne źródła energii- zestaw aktywności

Wyjątkowa pomoc dydaktyczna pokazuje możliwe źródła alternatywne pozyskiwania energii: woda, wiatr i słońce. Dzieci mogą doświadczyć efektywności danego źródła na 4 urządzeniach wyjściowych: światło, dzwonek, turbina, miernik. Wykonane z wysokiej jakości tworzywa, do użytku także na dworze.
» Zawartość: podstawa o wymiarze 27 x 20 cm
wysokość 38 cm


	
	1 szt.
	
	
	

	43.
	Zajęcia przyrodnicze
	Zestaw doświadczenia dla najmłodszych nauka i kosmos-

Dzięki 25 zabawnym eksperymentom młody odkrywca i naukowiec dowie się między innymi czego rośliny potrzebują by rosnąć, jak zbudować barometr, poznać zagadnienia z hydrodynamiki (woda może się wspinać) oraz w jaki sposób rośliny potrafią się rozprzestrzeniać. znajdzie eksperymenty i doświadczenia, które pomogą mu dowiedzieć się czemu szkło powiększające powiększa, jak mieszają się kolory, jak elektryczność statyczna przyciąga, jak zegar słoneczny wskazuje czas oraz jak stworzyć ruchome obrazy. W doświadczeniach z powietrzem dowie się czym jest ciśnienie powietrza, prąd powietrza, poduszkowiec  oraz ssanie.
Zestaw wyposażony jest w obszerną instrukcję, objaśniającą krok po kroku każdy z eksperymentów. Dzięki temu dzieci nie tylko bez problemu wykonają wszystkie doświadczenia lecz także poznają podstawowe zasady pracy w naukowym laboratorium.
 
- podręcznik w jęz. polskim : 32 str. A5
- ilość eksperymentów : 25
- wymiary zestawu : 37 x 29 x 8 cm


	
	1 szt.
	
	
	

	Razem bilans cenowy :
	
	


Uwaga ! :

*- Wypełnia Oferent w odniesieniu do wymagań Zamawiającego

*- należy wypełnić stosując słowa „spełnia” lub „nie spełnia”, zaś  w przypadku  wyższych wartości niż minimalne-wykazane w tabeli należy wpisać oferowane wartości techniczno-użytkowe. W przypadku, gdy Wykonawca w którejkolwiek  z pozycji wpisze słowa „nie spełnia” lub zaoferuje niższe wartości oferta zostanie odrzucona, gdyż jej treść nie odpowiada treści SIWZ (art. 89 ust 1 pkt 2 ustawy PZP )

………………………….













………………………………………………………………...

    (Data)
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