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PRZEDMIOT

Opracowanie koncepcji wystawy statej w ramach zadania ,Projekt koncepcji wystawy
statej w budynku dawnej Gorzelni w Kochanowicach”.

ZAMAWIAJACY

Gmina Kochanowice
ul. Wolnosci 5
42-713 Kochanowice

PROJEKTANT

MTMA Sp. z 0.0.
ul. Drzymaty 9/4
40-059 Katowice

OBIEKT

Miejscem realizacji wystawy jest budynek Gorzelni zlokalizowany w dawnym zespole
patacowym w Kochcicach, gm. Kochanowice. Obiekt znajduje sie na dziatkach
ewidencyjnych nr 6/49, 6/54, 6/55 wpisanych do rejestru zabytkdéw pod numerem
A/499 jako zespot patacowo-parkowy, w tym muin. pkt. 4.5 - gorzelnia.

WYSTAWA

Wystawa bedzie miata charakter interaktywnego edukatorium poswieconego
zagadnieniom: historii débr kochanowskich i ich wtascicieli, w tym rodu Ballestremdw,
organizacji folwarku, produkcji rolnej, maszynom i urzqdzeniom wykorzystywanych w
folwarku na poczgtku XX w. W dawnej hali produkcyjnej gorzelni przedstawiono
proces produkcji spirytusu oraz zasade dziatania i réznorodne wykorzystanie maszyn
parowych szeroko stosowanych w folwarku hrabiego Ludwika Ballestrema. Pokazano
zasade dziatania mtyna wodnego, tartaku, piekarni i cegielni. Zaplanowano symulator
zycia w stawie hodowlanym oraz interaktywng makiete folwarku. W kolejnej sali
pokazano obraz dawnych czaséw, kultury, zwyczajow, jezyka, kuchni, strojow,

dawnych zawoddéw czy zabaw dzieciecych.
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PRZESTRZEN A
RECEPCIA

ORGANIZACJA RUCHU TURYSTYCZNEGO

Sciezke zwiedzania Zottego Folwarku zaplanowano tak, aby odpowiadata
zapotrzebowaniu dwdch gtéwnych grup wiekowych:

- dzieciom w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym do 8 lat,

- mifodziezy i dorostym.

SCENARIUSZE ZWIEDZANIA

Planowany czas zwiedzania obiektu dla grup zorganizowanych wynosi okoto 90 minut,
natomiast turysci indywidualni zwiedzajg obiekt we wtasnym tempie.

Rola przewodnika w obiekcie zalezy od wieku uczestnikdw wycieczki. W przypadku
0sdb dorostych oraz grup mtodziezy szkolnej rola przewodnika sprowadza sie do
informowania o charakterze wystawy oraz kierowania ruchem. W trakcie zwiedzania
przewodnik nie prowadzi narracji, a jego interakcja ze zwiedzajgcymi ogranicza sie do
pomocy w uruchomieniu/obstudze stanowisk. Rolqg przewodnika jest réwniez
nadzorowanie czasu zwiedzania grup oraz kierowanie ruchem pomiedzy salami
wystawowymi a wiezq widokowq i salg kinowa.
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W przypadku grup przedszkolnych oraz wczesnoszkolnych zwiedzanie odbywa sie
pod statym nadzorem przewodnika i przy wspodtpracy z opiekunami grupy. W
przypadku takich grup przewodnik wskazuje odpowiednie stanowiska z programem
dla mtodszej grupy wiekowej, jednoczes$nie prowadzi narracje majgcqg na celu
wyjasnienie trudnych pojec i procesdw prezentowanych na wystawie.

W przypadku turystéw indywidualnych bgdz matych grup zorganizowanych (np.
rodzin) udziat przewodnika nie jest konieczny, moze ograniczy¢ sie jedynie do
wprowadzenia do sal.

Przewodnik winien takze petni¢ funkcje nadzoru nad poprawnosciqg obstugi
poszczegodlnych stanowisk, aby zminimalizowa¢ ryzyko ewentualnych aktdow
wandalizmu.

WERSJE JEZYKOWE

Z myslg o turystach zagranicznych tresci na wystawie zostang przettumaczone na
jezyk angielski. Ttumaczenia zostanq przedstawione analogicznie jak w wersji
polskojezycznej.

DOSTEP DLA NIEPELNOSPRAWNYCH

Na podstawie ogdlno przyjetych wytycznych standarddw dostepnosci® (zbidr
wytycznych okreslajgcych warunki dostepnosci przestrzeni miejskiej, wydarzen i ustug,
w tym takze cyfrowych, 2z uwzglednieniem potrzeb oséb starszych i
niepetnosprawnych) przygotowano wskazania udogodniert dla osdéb z rdéznymi
dysfunkcjami, ktdére nalezy uwzgledni¢ przy tworzeniu projektu wykonawczego
wystawy. Aranzacja wystawy nie stwarza barier utrudniajgcych poruszanie sie po
budynku. Przy wejsciu zostanie umieszczona tablica tyflograficzna na wysokosci
dostosowanej do oséb poruszajqcych sie na wézkach z oznaczeniem planu budynku
w alfabecie Braille'a. Projekt wykonawczy wystawy uwzgledni m.in. udogodnienia dla
0s6b niedowidzgcych w formie opracowan lektorskich tresci aplikacji, mozliwosci
zmiany kontrastu aplikacji i mozliwosci powiekszenia tekstu. Wszystkie udogodnienia
zostang oznaczone wymaganymi piktogramami w obrebie stanowiska lub w tresci
multimedialne;j.

Wuykorzystane zostang takie rozwiqzania, jak:

1. Plan obiektu w formie tyflografiki z poddrukiem i podpisami w alfabecie
Braille’a.

2. Odciecie cokotu w stanowiskach wolnostojqgcych wystawy oraz recepdji
utatwiajqce podjazd woézka oraz zastosowanie wysokosci blatu 90 cm.
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3. Dostosowanie aplikacji do potrzeb oséb niedowidzqcych i niestyszgcych:
m.in. zachowanie duzej kontrastowosci layoutu, mozliwos¢ powiekszenia
zawartosci, filmy z napisami lub lektorem w jezyku migowym.

4. Wszystkie przyciski sterujgce stanowiskami zostang umieszczone w
zasiegu reki 0séb poruszajgcych sie na wdzkach w zakresie 80-110 cm od
posadzki.

ARANZACJA WYSTAWY, WYTYCZNE BUDOWLANE

Wszystkie stanowiska wystawy zaprojektowano jako samonoéne konstrukcje
nawigzujgce charakterem do miejsca. Trase zwiedzania wytyczono z wykorzystaniem
catego budynku, w tym: sal wystawowych, sal warsztatowych, sali kinowej oraz wiezy
widokowej. Sale C wyciemniono oraz wprowadzono ,cienie urzqdzen” gorzelni w
postaci ptyt mocowanych na dystansach. Ptytom nadano ksztatty elementow linii
technologicznej gorzelni, co pozwala przywota¢ dawny charakter miejsca. ,Cienie”
przedstawiono na wizualizacjach 04 GORZELNIA oraz 05 MAKIETA FOLWARKU.
Zasilanie i sie¢ LAN w sali C przeprowadzono do planowanych stanowisk z
wykorzystaniem rurek malowanych w odcieniu metalicznym. Przebieg rurek ponad
gtowami zwiedzajgcych pokazujg wizualizacje 04 GORZELNIA i 05 MAKIETA
FOLWARKU. Wyposazenie i umeblowanie baru i kawiarni przedstawiajq wizualizacje
BAR. Pozostate wizualizacje nalezy traktowa¢ wrazeniowo, wrazenie przestrzennosci
obiektéw zostanie osiggniete grafikg na wydrukach wielkoformatowych.
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SYSTEM ZARZADZANIA WYSTAWA

Sterowanie wystawq bedzie sie odbywacd poprzez przeznaczony do tego celu serwis
dostepny z przeglgdarki internetowej. Oprogramowanie sterujgce umozliwia podglqd
poszczegodlnych stanowisk, pozwala na witqczanie i wytgczania kazdego z nich z
osobna lub fqcznie catej wystawy. Funkcjonalnos¢ tq udostepniona system
zarzqdzania wystawg opracowany na zlecenie Zamawiajgcego w ramach osobnego
postepowania potqgczonego z dostawq czesci sprzetu. Sprzet bedqcy wiasnoscig
Zamawiajgcego zostat oznaczony w PRZEDMIARZE WYSTAWY.

Specyfikacja serwera bedgcego w posiadaniu Zamawiajgcego:

- procesor 64-bitowy minimum 32 core o wydajnosci 60000 punktdw wg testu
PassMark,

- 256 GB RAM,

- dysk SSD 3TB o zywotnosci MTBF 2.000.000 godzin,

- karta graficzna z wyjsciem HDMI i/ DP 16 wyjs¢ rozdzielczosci 4K o wydajnosci
21000 pkt.,

- ekstender 4K na kazde wyjscie,

- 5 koncdwek klienckich FHD pozwalajgcych na uruchomienie tresci interaktywnych
na ekranach dotykowych lub na emisje tresci liniowych 4K,

- okablowanie pozwalajgce na uruchomienie testowe systemu,

Funkcjonalnos$¢ Systemu Zarzqdzania bedqcego w posiadaniu Zamawiajgcego:
1. Manager tresci:
- dodawanie i kasowanie tresci,
- aktuadlizacja tresci,
- nadawanie i zmiana nazwy tresci.
2. Konfiguracja stanowisk:

- dodawanie i usuwanie stanowisk,

- nadawanie i zmiana nazwy stanowiska.
3. Sygnat:

- przypisywanie i kasowanie przypisania sygnatu do stanowiska,

- aktudlizacja aplikacji i kontentdw  liniowych. Zarzqdzanie
sterowaniem urzqdzenn wyswietlajgcych kontent (z pomocqg
kalendarza, harmonogram dla poszczegdlnych tresci lub reczne).
Monitorowanie  stanowisk i logowanie  stanu  urzgdzen,
powiadamianie o btedach. Mapa rozmieszczenia stanowisk oraz
sygnalizacja aktualnego stanu. Podglqd aktualnie prezentowanej
tresci,

- Modut CMS do zarzqdzania trescig wyswietlang na stanowiskach.
Mozliwos¢ tworzenia treéci wg szablondw z opcjg dodawania
filmow i zdje¢. Komponent do Edge Blendingu: bezszwowe tgczenie
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w dowolny sposdb dwdch lub wiecej projekcji w celu uzyskania
duzych obrazéw. Mozliwos¢ naktadania filmoéw i aplikacji w celu
wyswietlania aplikacji na tle filmu.

Opis oprogramowania:

Oprogramowanie Administracyjne stuzy do konfiguracji stanowisk aktualizacji
aplikacji, aktualizacji kontentéw liniowych. Zarzqdzanie sterowaniem urzqdzen
wyswietlajgcych kontent oraz zarzqgdzanie oswietleniem i innymi urzqgdzeniami
wymagajgcymi  wytgczania i zatqczania. Sterowanie automatycznie za pomocq
kalendarza i harmonogramu poszczegdlnych treéci lub recznie. Monitorowanie
stanowisk i logowanie stanu urzgdzern, powiadamianie o btedach. Mapa
rozmieszczenia stanowisk oraz sygnalizacja aktualnego stanu. Podglqd aktualnie

prezentowanej tresci.

Oprogramowanie CMS stuzy do zarzqdzania trescig wyswietlang na stanowiskach.
Mozliwosc tworzenia tresci wg szablondw z mozliwosciq dodawania filméw/zdjec.

Oprogramowanie do Edge Blendingu stuzy do bezszwowego tqczenia w dowolny
sposdb dwoch lub wiecej projekcji w celu uzyskania duzych obrazéow. Mozliwose
naktadania filmoéw i aplikacji w celu wyswietlania aplikacji na tle filmu.

str. 9/ 32



MTMA

Projekt koncepcyjny wystawy “Zétty Folwark” w Kochanowicach

WYSTAWA

A1 RECEPCJA

Recepcja to wolnostojqce stanowisko pozwalajgce na swobodng prace dwoch oséb z
obstugi. W recepcji przewidziano stanowisko do uruchomienia wystawy oraz projekcji
w sali kinowej. System zarzgdzania wystawq jest wtasnoscig Zamawiajgcego. Jego
funkcjonalnos¢ opisano w rozdziale ,System Zarzqdzania Wystawq”.

Wyposazenie AV:
- komputer,
- monitor dotykowy 22”.

A2 LOGO

W ramach projektu wykonawczego zostanie opracowany logotyp edukatorium ,Zétty
Folwark” Znak w formie szyldu zostanie umieszczony na $cianie przy schodach
prowadzqcych na pietro.

A3 i A6 GABLOTY SKLEPIKU, MAGAZYNEK

Sprzedaz pamigtek bedzie prowadzona na stanowisku Recepcji, ktérg uzupetniono o
komplet gablot do ekspozycji pamigtek oraz magazynek pod schodami.
Rozmieszczenie gablot pokazuje wizualizacja 02 RECEPCJA.

A4 GRAFIKA WIELKOFORMATOWA, PODPISY GWARA

W ramach projektu wykonawczego powstanie grafika artystyczna nawigzujgca
tematykg do zabudowan folwarku i okolicznego krajobrazu. Grafika zostanie
wykonana na dwoéch $cianach holu jako wydruk wielkoformatowy lub bezposredni
malunek na $cianach. W przestrzeni holu zostang réwniez umieszczone tabliczki z
podpisami wybranych elementdw wnetrza w jezyku slgskim oraz polskim i angielskim.
Rozmieszczenie grafiki pokazano na wizualizacjach 01-03 RECEPCJA.
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A5 LUBIMY ZOLTY

Stanowisko Lubimy zétty zaplanowano w holu wejsciowym. Nawigzuje ono do
zabudowy cegielni i opowiesci o powstaniu przydomku ZOLTY nadanego przed laty
mieszkancom Kochanowic, ktéry miat zwigzek z gling wydobywang do produkcji
cegiet. Obecnie mieszkancy chetnie identyfikujq sie z tq opowiesciq i wskazujq szerzej
na nawiqgzania do koloru zéttego w najblizszej okolicy: wiosnq liczne pola rzepaku, zas
latem duza liczba motyli bielinka kapustnika.

Stanowisko wyposazono w monitor dotykowy, na ktérym przedstawiono opowiesc
JLubimy zotty” wraz ze zdjeciem wozu strazackiego “,Zétty”. Na stanowisku
przedstawiono réwniez informacje na temat cegielni. Dla mtodszej grupy wiekowe;j
udostepniono gre memo z rysunkami m.in.: cegiet, bielinka kapustnika, oleju z rzepaku
i butek pszennych.

W  zabudowie  stanowiska  umieszczono trzy gabloty z  eksponatami
widocznymi/podséwietlanymi po naci$nieciu przycisku. W gablotach przedstawiono
scenograficznie opracowanaq: bryte gliny, motyla bielinka kapustnika i kwiat rzepaku
wraz z karafkq oleju.

OBUDOWA W KOLORACH:
- 2oLTY

- CIEMNOSZARY POLYSIC
CZARNY NAPIS "CEGIELNIA®

310CMm

3x GABLOTA NA GLINE
2 PODSWIETLENIEM PLECKOW
SREDNICA 34 CM

EKRAN DOTYKOWY 21"

Wuyposazenie AV:

- komputer,

- monitor dotykowy 277,

- stuchawka,

- przyciski wandaloodporne,
- podswietlenie gablot.
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B1 STARE-NOWE

W holu umieszczono zdjecia przedstawiajgce obiekt przed rewitalizacjq. Zaplanowano
pie¢ plansz ze zdjeciami pochodzqcymi z zasobdéw Zamawiajgcego.

C1 MAKIETA FOLWARKU

Stanowisko z interaktywng mapgq folwarku i okolic wykorzystuje dwie projekcje: jedng
na stét, drugqg na $ciane projekcyjng. Na stole prezentowany jest widok folwarku z lotu
ptaka. Projekcja przedstawia zycie w folwarku: przejezdzajgce wozy konne, jadgcq
kolejke wagskotorowq, dymiqgce maszyny parowe, szklarnie i ogréd folwarczny, a takze
zabudowania patacowe i wiejskie. Projekcja na $cianie wyswietla informacje o
budynkach wchodzgcych w sktad folwarku, o wielkosci produkcji rolnej, o gospodarce
drewnem, itp.

Obstuga stanowiska odbywa sie poprzez utozenie klockdw o ksztatcie
odpowiadajgcym obiektom na mapie folwarku. Klocki wyposazono w kody Aruco
zczytywane przez kamere. Po wiasciwym utozeniu klockdw wyswietlane sq informacje,
zdjecia i dokumenty historyczne.
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KIESTENIE A KLOCK) .
DODATKOWE OZDOBNE i

ZE SCHEMATYC.ZNYM KSZTALTAMI l-"’
OROLICZNYCH BUDYNKOW 1
WYERILK 30 KOLOR 200 TY ELEMENTY MIEDZIANE / - 4
/
ZELIWNE INDUSTRIALNE NOGIZ MASZYN J—
DOMOW DME LAKERCOWANE NA CZARND J L
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Zdjecia folwarku, lata 40. XX w.

- https://www.youtube.com/watch?v=X0vTuwFL_sU

- https://www.youtube.com/watch?v=wU7EySs ILE

- https://www.youtube.com/watch?v=1wDC2MInxUs

- https://www.youtube.com/watch?v=m9hDP4ymSCg&t=42s

Majetnosé
KOCHCICE

——
pow. lubliniecki — G. Slask

ow. ublinieckicgo w gminie tej smei
Y ezgdciach

W pdlnomnej czedci
nazwy ley Maigtck Kocheice.  Grunty tego majathu w
zajcte sq preez lasy, w '
o do obszaru majaeek ten zalic
e gospodarsto [eac 2 rch
rworzg jedng gospodarczy calosd,
Llas o powicrzchni okolo 2200 ha, kedr
grinty gorsze, piasscayste, shlada sig w wigksze
stanéw sosnowyeh badi litych
ym stopniu 2 drzewesiandw Swi
e e e L
ledaicrwo w Kocheicach 2 podziatem na dwa leénictwa.  Proewaga
 lasach stenowi o sposobic gospodarstwa, hidry jest zrehe=

sosny
wy, przcwainie prowadzony w rgbni zupelnci. Zagospodarowanie
i

laséw jost intensywae § daje zatrudrienic zwhaszeia w caasi
kampaail zrcbowej licznym szeszou ludnodes eholieznych wsi, Drewno
sprsedawanc jest w ko jabo opal i w stanie okraglym b price

tarte na rdine sertymenty na whasmym malym tartaku, w czgsei zus
Jest eksportowane za granice, Zarzydowi laséw podlega nestepric
hodowla ryb w stawach poluych i lesnych o powicrzchni kot 70 ha,
Gospadarstwo rolne Majgthu Kocheiee prowadzi ma swych
gruntach intensywng uprawe thas | plodéw chopowyeh. Na cagdoio
wo bardzo cigekie glebie thaste], kedey uprawia¢ moina jedynie silg
notorowy, hoduie sig przewainie pszemicg i jeczmier. Obszema
uprawa ziemniakéw pokeywa zapotrzebowanie noweczesnie urzadeo=
nej gorzeli. Oprécz tego powszechoie znane z dobreci ziemntaki
jadalne i sadzemaki ziemniaczane Maigtku Kocheice posiadaja w gér-
nodlaskim clirggy przemyslowym dohry zhyt, Caame-biala trzeda
( bydta produkisie dziennie 1 200 litrdw miela, kidre sprzedaje sig réwniez
w oheggu preemyslowye jako mieko dwicie

Reklama ,Majetnos¢ Kochcice”, ,Powstaniec” 1937, nr 19

Wuyposazenie AV:

- komputer,

- projektor - 2 szt,
- kamera,

- gtosnik.
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C2 MASZYNA PAROWA - ZASADA DZIAtANIA

Do obstugi gorzelni wykorzystano jedng z czterech maszyn parowych dziatajgcych w
folwarku. Aplikacja wyswietlana na monitorze dotykowym 227, podobnie jak inne
aplikacje, posiada odmienne tresci dla réznych grup wiekowych. Wersja dla mtodziezy
omawia historie i zasade dziatania maszyn parowych. Z kolei wersja dla najmtodszych
to interaktywna animacja zasady dziatania parowozu, ktérej towarzyszy piosenka o

lokomotywie. Odegranie kolejnych fragmentéw animacji wymaga interakcji.

DODATKOWE OZDOBNE
ELEMENTY MIEDZIANE

WAICHA ZE STALI
NIERDZEWNE.

BLATW KOLORZE BLACHY Z NITAMI
USTAWIONY POD KATEM
MONTOR 22°

OBUDOWA W KOLORZE
BLACHY Z NITAMI

90 CMm

PODCIECIE NA STOPY

W ramach projektu rewitalizacji obiektu odnowiono kota i pasy napedowe maszyny
parowej oraz zainstalowano silnik wprowadzajqcy je w ruch. Wajcha umieszczona w
stanowisku umozliwia uruchomienie silnika oraz stuchowiska z odgtosami
uzupetniajgcymi dzwieki maszyny parowej. Projekt wykonawczy stanowiska powinien
uwzglednia¢ montaz dymiarki. Ze wzgledu na bliskie sqgsiedztwo czujki ppoz.
zastosowanie dymiarki zostanie potwierdzone testami na etapie realizacji wystawy.
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Wuyposazenie AV:

- komputer,

- monitor dotykowy 227,

- gtosnik,

- dymiarka,

- elektronika do sterowania wajchg.

C3, C4, C5 MASZYNY PAROWE W FOLWARKU

Kolejne stanowiska prezentujq wykorzystanie poszczegdlnych maszyn parowych w
folwarku.

Stanowisko C3 omawia dziatanie maszyny w budynku gorzelni. Prezentuje linie
technologiczng napedzang maszyng. Podaje informacje na temat produkcji i
realizowanych dostaw. Spirytus w zaleznosci od okresu produkowano z ziemniakdw,
zyta oraz z jeczmienia. Produkcja odbywata sie na dolnym poziomie, natomiast na
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gornym wazyty sie ziemniaki i zboze. Gorzelnia, zwana réwniez palarniq, dziatata do
roku 1994 roku.

Stanowisko C4 prezentuje wykorzystanie maszyny parowej w tartaku.
Stanowiska C5 omawia wykorzystanie maszyny na polach uprawnych.

Uruchomienie kolejnych informacji odbywa sie przez wtozenie do czytnikow tagow
RFID klockéw ze znacznikami o odpowiednich symbolach. Maszyny parowe dziataty w
trzech gtéwnych obszarach produkcji folwarku: zboza, drewna, spirytusu. Znaczniki w
formie wydrukéw 3D z symbolami tych produktéow uruchamiajq kolejne etapy
aplikacji.

400 cm

DODATKOWE OZDOBNE
ELEMENTY MIEDZIANE

Ax PRZVCISK |
4x MONITOR 22° | |

BLAT W KOLORZE BLACHY Z NITAMI

4x KOMPLET { USTAWIONY POD LEKKIM KATEM
A PO dx KARTA RFID W KIESZENIACH /

PO DOPASCWANIL GDPOWIEDNIE] KOLEINGSCI / \

URLICHAMIA SIE HISTORIA URZADZEN A |

POSTUMENT POD BLATEM W KDLORZE
POST, DREWNA

ZELIWNE INDUSTRIALNE NOGI Z MASZYN -
(ODNOWIONE LAKIEROWANE NA CZARNG

Widok stanowisk C3, C4, C5, Cé6

Wuyposazenie AV:

- komputer - 3 szt,,

- monitor dotykowy 227 - 3 szt,,
- czytnik RFID - 3 szt.

C6 GOSPODARKA DREWNEM

Stanowisko analogiczne z poprzednim prezentuje zagadnienia zwigzane z produkcjq

drewna - wielkos$¢ produkcji, rynki zbytu, przychody.

Wuyposazenie AV:
- komputer,
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- monitor dotykowy 227,
- czytnik RFID.

C7 MASZYNISTA KOLEJKI WASKOTOROWEJ - PRACE W FOLWARKU

Stanowisko pozwalajgce na przejazd kolejkqg wagskotorowq z transportem drewna.
Aplikacja wyswietla m.in. zdjecia i ryciny pokazujqce trase kolejki i mijane obiekty.

Wuyposazenie AV:

- komputer,

- monitor dotykowy 277,
- gtosnik kierunkowy.

2x MONITOR 27

DODATKOWE OZDOBNE
ELEMENTY MIEDZIANE

CBUDOWA MONITORA

. WHKOLORZE BLACHY Z NITAMI

PLANSZA Z INFOGRAF IKA

150 CM

POSTUMENT W KOLORZE
e POSTARZANEGD DREWNA

2 ot —
5! T
23
-

Widok stanowisk C7, C8, C9

C8 KUZNIA - PRACE W FOLWARKU

Stanowisko przedstawia zagadnienia z zakresu kowalstwa. Aplikacja prezentuje
informacje dotyczqce pracy folwarcznej kuzni. Kuznia byta rodzajem warsztatu
remontowego, naprawiano w niej kota wozéw drewnianych i elementy maszyn
folwarcznych.
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Wyposazenie AV:
- komputer,
- monitor dotykowy 277,

C9 TABLICA MEMO - PRACE W FOLWARKU

Stanowisko dla najmtodszych z grg memo w postaci magnetycznych kart
prezentujgce wybrane, czesto nieistniejqce juz zawody.

C10 PRODUKCJA FOLWARKU

Stanowisko interaktywne poswieconej produkcji rolnej. Aplikacja dla mtfodziezy

prezentuje informacje na temat: hodowli zwierzgt gospodarskich, upraw warzyw w

szklarniach oraz upraw roslin ozdobnych w patacowym parku. Na osmiu $cianach

zamka szyfrowego umieszczono zestawy po trzy rysunki:

- miejsce, np. pole, szklarnia, las, obora,

- rodzaj ptodu lub produktu, np. pszenica, pomidory, drewno, mleko w barce,

- gotowy produkt, np. chleb, kanapka z pomidorem, chodnik kopalniany z
drewniang obudowg, owsianka.

Wtasciwe utozenie zestawu uruchamia tresci informacyjne dla mtodziezy lub obrazek

do pokolorowania - dla mtodszej grupy. W puli sg minimum trzy rézne obrazki.

Wuyposazenie AV:

- komputer,

- monitor dotykowy 27,

- elektronika zamka szyfrowego,
- gtosnik.

C11 MLYN

Stanowisko poswiecone pracy mtyna zostato zabudowane jako wolnostojgca $cianka
z wydrukiem wielkoformatowym. Dla mtodszych dzieci zaplanowano zabawe
manualng w postaci zestawu zebatek do utozenia na trzpieniach rozmieszczonych w
écianie stanowiska. Za$ dla starszej grupy wiekowej przeznaczono aplikacje
pozwalajgcq poznad zasade dziatania mtyndw wodnych.

Wuyposazenie AV:
- komputer,
- monitor dotykowy 277,
- gtosnik.
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C12 TARTAK

Stanowisko potgczone $ciankg ze stanowiskiem C11 MtYN poswiecono pracy tartaku.
W zabudowie zaplanowano niewielkqg gablote do prezentacji eksponatu - mtotka do
znakowania drewna. Aplikacja przewidziana na stanowisku to gra zrecznosciowa,
uruchamiana jednym z trzech przyciskéw pozwalajgcych wybrac gatgz gospodarki, w
ktérej wykorzystywane jest drewno: gérnictwo, budownictwo, meblarstwo.

Wuyposazenie AV:

- komputer,

- monitor dotykowy 27,

- gtosnik,

- przyciski wandaloodporne.

C13 PAMIATKI

Gablota do prezentacji pamigtek oraz faksymiliow mapy gorzelni z podpisem
hrabiego Ludwika Ballestrema.

C14 KOLEJKA WASKOTOROWA

Zabudowa kadzi stylizujgca jg na wagon kolejki wgskotorowe;.
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C15 ZYCIE W STAWIE

Stanowisko zbudowane wewnatrz drugiej kadzi. Wzdtuz $ciany kadzi zaplanowano
zabudowe taweczki. Podtoge, taweczke oraz $ciane za niq pokryto wyktadzing
obiektowq. Zaplanowano okrqgte ekrany projekcyjne o minimalnej srednicy 100 cm.
Przewidziono montaz wentylatora i przestone drzwi wejsciowych oraz tabliczke
informujqgca zapraszajgcqg do $rodka. Projekcja to animacja pokazujgca zycie w

stawie, rodzime gatunki ryb i roslin. Czas trwania animacji to maksymalnie 1 minuta.

Wuyposazenie AV:
- komputer,
- projektor - 2 szt,
- gtosnik,
- wentylator.

C16 PIEKARNIA

Stanowisko zbudowane w osobnym pomieszczeniu. Monitor zabudowany w
przedsciance z wydrukiem wielkoformatowym pieca chlebowego i drzwiczek. Na
bocznej scianie wydruk z rysunkiem regatdéw. Monitor prezentuje rysunkowq animacje
wypieku butek wraz z opowiesciq lektora. Animacja uruchamiana witgcznikami
przemystowymi, po jednym dla wersji polskiej i angielskie;j.

Wuyposazenie AV:

- komputer,

- monitor 327,

- gtosnik,

- wiqcznik przemystowy - 2 szt.
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GLOSWE
- ! MORITOR 327

ORLIDANS MOMITORA
\ ZABUDOWA SCENOGRAFICING
! LICA STAREGO PIECA PIEKARN

D1 JARMARK

Stanowisko tworzy siedem figur postaci rozmieszczonych przy zabudowie sali.
Postacie przedstawiono w strojach z lat 20. XX w. adekwatnych do odwiedzin na
jarmarku. W tle odgtosy targowiska odgrywane na dwoch gtosnikach. Widzimy:
guwernantke patacowq, nauczyciela, woznice, dwojke dzieci, kluczniczke z patacu,
kowala. Postacie wykonano jako obrysy z nadrukiem sylwetki w stroju. Zabudowa
postaci miesci gtosnik, czytnik RFID, przycisk PL/EN oraz kuwete/koszyk na zetony.
Dla kazdej postaci przygotowano minimum cztery zetony wraz z kolejnymi trzema
kompletami jako zapasowymi. Wrzucenie zetonu do czytnika powoduje uruchomienie
wypowiedzi osoby. Postac¢ opowiada kim jest, czym sie zajmuje i co robi na jarmarku.
Tylko jeden zeton uruchamia prawdziwg opowies¢ pasujqgcg do stroju, pozostate,
btedne, czesto majg forme humorystyczng. Wypowiedzi nagrano, zachowujgc
éwczesne sposoby postugiwania sie jezykiem. W czasie przerwy, gdy stanowisko nie
jest obstugiwane, postacie ,toczq rozmowy” miedzy sobq. Za postaciami widzimy
wydruki przedstawiajgce dorozke i stragany targowe.
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WRZUTNIK NA MONETY
WRZUCENIE KOLEJNYCH MONET
UCHAMIA KONWERSAC.E 7

DANA POSTACLA

WYCIETE KSZTALTY POSTACI
INTERAKTYWNYCH + WYDRUK
WIELKOFORMATOWY

+/- 165 CM

KIESZONKA NA MONETY

MNAKLE KA PODEOGOWA
WYDRUK "OTOCZAKP

Wuyposazenie AV:

- gtosnik - 7+2 szt

- komputer - 7+1 szt

- czytnik RFID - 7 szt,

- przetqcznik PL/EN - 7 szt.

D2 SZKOtA

Stanowisko ma forme ekranu zabudowanego jako okno do sali szkolnej. Aplikacja
prezentuje tresci informacyjne na temat nauczania na poczqgtku XX w., historyczne
zdjecia szkoty w Kochanowicach, cytaty z wypowiedziami mieszkarncdw, informacje o
liczbie dzieci w klasach itp. Dla mtodszej grupy przygotowano gre zrecznosciowq
nawiqzujqcq do lekcji kaligrafii.

Wuyposazenie AV:
- komputer,
- monitor dotykowy 55”.
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MAPIS GRAFICZNY "SZHKOLA"

EKRAN 55" ZABUDOWANY W SCIANIE
2 OBUDOWA ZEWNETRZNA,
STYLZOWANA NA RAME OKIENNA
DREWNIANA

D3 CO JADANO W CZWORAKACH

Stanowisko miesci sie w zabudowie nawiqzujgcej do wnetrza domoéw pracownikow
folwarkoéw, obejmuje stét oraz $ciane projekcyjng. Na stole ustawiono potrawy do
ztudzenia przypominajgce prawdziwe dania; minimalna liczba dan to cztery. Wybranie
przycisku uruchamia informacje historyczne i kulinarne o poszczegolnych potrawach.

Wuybdér dan do uwzglednienia w stanowisku: zalewajka, grochéwka, kapusniak,
jarzynowa, kapusta z grochem, ciapkapusta, kapusta zasmazana, kluski $lgskie tarte,
prazuchy, placki na parze, ciasto jabtkowe, wina owocowe, ciemne piwo, landrynki.
Zastawa stotu sktada sie z talerzy blaszanych i glinianych mis.

Wuyposazenie AV:
- komputer,
- projektor,
- gtosnik,
- przyciski.
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PROJEKCIA NA SCIANIE
280135 CM

\
| o
| w
| o
i C?)- dx MAKIETA POTRAW Z XiX w.
| 4x PRZYCISK URLICHAM
| INFORMAC.JE O DANE POTRAWIE
I|
.I
STOL DREWNIANY
A NAWZOR 2 XIX w.
=
e
\Q
| =
A\l

D4 PIEC - UGOTUJ CIAPKAPUSTE

Stanowisko w formie ceglanego pieca, analogicznego z wystepujgcymi w domach
pracownikéw folwarku. W blacie oraz parowniku zabudowano monitory, w okapie
umieszczono kamere. Zwiedzajqcy dostaje zadanie ugotowania ciapkapusty. Na
ekranie zabudowanym w $cianie pieca wybiera sktadniki oraz realizuje kolejne kroki
pokazujqce sposdb gotowania na piecu weglowym. Monitor zabudowany w blacie
pokazuje zdejmowanie i uktadania fajerek oraz stopien rozgrzania ptyty pieca.

Kamera odczytuje kody Aruco umieszczone na garnkach i informuje gracza o ztym
lub dobrym ruchu.

Wuyposazenie AV:

- komputer,

- monitor dotykowy 197,
- monitor 427,

- kameraq,

- gtosnik.
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IMITAC.IA OKAPU KUCHENNEGO
NAWZOR KUCHN| 2 XIX w.

. PRZEDSCIANKA

EKRAN WELIDOWANY
ZADRZWICZKAMI 19° EKRAN W BLACIE

PIECA 42

140 CM

PIEC CEGLANY
NA WZOR Z KUCHNI

MIEJSCOWEGD
DOMU Z XIX w.

|

D5 STUDNIA

Stanowisko ma forme ekranu zabudowanego jako okno z widokiem na plac pomiedzy
czworakami. Prezentowane na nim informacje omawiajq prace gospodarcze, ktoére
wykonywaty dzieci w zaleznosci od wieku, oraz éwczesne zabawy. Dla mtodszej grupy
zaplanowano gre zrecznosciowq ,Studnia”.

Wyposazenie AV:
- komputer,
- monitor dotykowy 327,
- gtosnik.

D6 STAWY

Infografika poswiecona tematyce kochanowickich stawéw hodowlanych w formie
wydruku wielkoformatowego.

D7 PRZEStONA

Przestona korytarza w postaci tkaniny z nadrukiem.
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D8 CO JADANO W PALACU

Stanowisko miesci sie w zabudowie nawigzujgce] do wnetrza patacu, obejmuje
ozdobny stét oraz sciane projekcyjng. Na stole ustawiono minimum cztery potrawy do
ztudzenia przypominajgce prawdziwe dania. Wuybranie przycisku przy daniu
uruchamia informacje historyczne i kulinarne na jego temat. Wybdr potraw
uwzglednionych w stanowisku: miesa pieczyste (np. sarna, dzikie ptactwo), przetwory
z pomidoréw, ciasta, wina. Potrawy prezentowane na ceramicznej zastawie.

W gablocie obok stanowiska wyeksponowano elementy zastawy patacowej.

Wuyposazenie AV:
- komputer,
- projektor,
- gtosnik,
- przyciski.
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PROJEKCUA NA SCIANIE
300x135 CM

4x MAKIETA POTRAW Z X1X w.

4x PREZYCISK URUCHAMIALACY
INFORMACJE O DANE. POTRAWIE

STOL DREWMIANY ZDOBIONY
Z RZEZBIENIAMI NAWZOR Z XIX w.

D9 OKNO NA OGROD

Zabudowa stanowiska nawiqzuje do sal patacowych. Widok przez okno pokazuje
historycznq wizualizacje ogrodu z lat 30. XX w.
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Zx KINKIET STYLIZOWANY WA XD w.

WYDRUK WIELKOF ORMATOWY
BOAZERI CIEMND SZARE.

ODWZOROWANE DRZW| BALKONOWE
PALACU KOCHCICKIEGD

D10 ARCHITEKTURA

Stanowisko w formie monitora zabudowanego w $ciance dziatowej z nadrukiem ramy
obrazowej. Aplikacja na stanowisku prezentuje tresci o obiektach zbudowanych przez
hrabiego Ballestrema: zamek, lesniczowka, patac, kaplica. Dla mtodszej grupy
zaplanowano gre ,Zbuduj patac”.

Wuyposazenie AV:
- komputer,
- monitor dotykowy 22”.
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KINKIET STYLZOWANY NA XIX w.

WYDRUK WIELKOFORMATOWY
BOAZERI CIEMNO SZARE)

2x RAMA W FORMIE WYDRUKU
2x UKRYTY W SCIANIE EKRAN
DOTYKOWY 227

IMITAC JA KOMINKA PALACOWEGD

D11 HISTORIA RODU BALLESTREMOW

Stanowisko w formie monitora zabudowanego w $ciance dziatowej z nadrukiem ramy.
Aplikacja prezentuje tresci informacyjne na temat rodu Ballestremdw: zasieg ich débr,
drzewo genealogiczne, portrety, piastowane stanowiska, dokonania oraz informacje o
wspotczesnie zyjgcych cztonkdw rodu.

Obok monitora zdjecie portretowe hrabiego Ludwika Ballestrema, podarowane przez
mieszkanke Kochanowic, wraz z informacjg o darczyncy.
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Wyposazenie AV:
- komputer,
- monitor dotykowy 22”.

D12 NOSIMY WODE

Stanowisko z rekwizytami pozwalajgcymi na wyprébowanie witasnych sit w ,noszeniu
wody”. Rekwizyty w postaci taweczki, nosidet i wiader przedstawia wizualizacja 07
WIES.

D13 WIES

Stanowisko tworzg trzy postacie w strojach z lat 20. XX w. Postacie wykonano jako
obrys z nadrukiem sylwetki w stroju. Zabudowa postaci miesci gtosnik, czytnik RFID,
przycisk PL/EN oraz kuwete/koszyk na zetony. Dla kazdej postaci przygotowano
minimum cztery zetony wraz z kolejnymi trzema kompletami jako zapasowymi.
Wrzucenie zetonu do czytnika powoduje uruchomienie wypowiedzi osoby o tym, kim
jest i czym sie zajmuje. Tylko jeden Zzeton uruchamia prawdziwe informacje pasujqce
do stroju, pozostate sq btedne, czesto majg forme humorystyczng. Wypowiedzi
nagrano z zachowaniem dwczesnych realiow jezykowych. W czasie przerwy, gdy
stanowisko nie jest obstugiwane, postacie ,toczqg rozmowy”’ miedzy sobg. Za
postaciami widzimy wydruki przedstawiajqce widok na wies.

Wuyposazenie AV:

- gtosnik - 3 szt

- komputer - 3 szt

- czytnik RFID - 3 szt,,
- przetgczniki.

D14 HISTORIA

Stanowisko w formie tablicy - mapy mysli - prezentujgcej historie gminy
Kochanowice. Tablica zawiera zdjecia, cytaty, wycinki prasowe m.n. z ,Gazety
Opolskiej”, ,Gazety Polska Zachodnia”, ,Gérnoslgzaka”, ,Nowin Codziennych”.

Zrodia:
https://archiwum-prasy.instytutslaskipl/? sfm data=01011917%2031121923& sfm mie
jsc=Kochcice

https://www.academia.edu/23705187/WIE%C5%9ACI Z OKOLICY KOCHANOWIC W
YCINKI PRASOWE Z GAZETY POLSKA ZACHODNIA Z LAT 1927 1939
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https://sbc.org.pl/dlibra/publication//26341/edition/23344?format_id=2

D15 GABLOTY

Komplet gablot o wymiarach odpowiadajqcych zebranym pamigtkom.

D16 WIDOK NA OKOLICE

Wuydruk wielkoformatowy na tylnej $cianie przedstawiajgcy kwitnqgce na zdétto pola
rzepaku.

F1 FILM - SALA KINOWA

Film z elementami animacji to opowies¢ o produkcji zywnosci na poczgtku XX w., w tym
produkcji prowadzonej w folwarku, oraz historia zmian sposobow odzywiania. Oprécz
zagadnien historycznych materiat podkresla role zdrowych nawykéw zywieniowych. Czas
trwania to maksymalnie 10 minut.

SALE WARSZTATOWE
Wyposazenie sal warsztatowych ma na celu stworzenie przestrzeni do prac
manualnych grup szkolnych i przedszkolnych odwiedzajgcych Zotty Folwark.

Szczegdtowq liste wyposazenia uwzglednia PRZEDMIAR. W ramach projektu
wykonawczego nalezy opracowac program warsztatéw etnograficznych dla réznych
grup wiekowych, w tym: przedszkolakéw, mtodziezy szkolnej i osdb starszych.

BAR

Wyposazenie baru i kawiarni pokazano na wizualizacjach BAR, szczegétowq liste
wyposazenia uwzglednia PRZEDMIAR.
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