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Zalacznik nr. 6 do SIWZ - szczegélowy wykaz pomocy dydaktycznych i sprzetu

Wykaz pomocy dydaktycznych i sprzetu dla Szkoly Podstawowej w Harasiukach

Jedn Cena Wartosé
Lp. Pomoc . | losé Opis przedmiotu jednostkowa pod. VAT
miary towaru brutto
netto
Karty pracy cykl Owocna komplet| 5 |Karty pracy - Zajec?a dla dzieciA ze specyficznymi trudno$ciami w czytaniu i pisaniu, w tym takze
1 |szkota. Czytam i pisze zZagrozonych ryzykiem dysleksji. Format A4
lub rownowazna
Karty pracy cykl Owocna komplet( 5 |Karty pracy - Zajgeia dla dzieci z trudno$ciami w zdobywaniu umiejetno$ci matematycznych. Format
2 |szkota. Myslg i liczg lub A4
rownowazna
komplet| 5 |Karty pracy - Zajgcia rozwijajace zainteresowania uczniow szczeg6lnie uzdolnionych, ze szczegélnym
Karty pracy cykl Owocna uwzglednieniem nauk matematyczno-przyrodniczych. Format A4
3 |szkota. Umiem wigcej
lub rownowazna
szt. I | Ksiazka zawierajaca program nauczania.Program powinien zawierac: opis zaburzef; rozpoznawanie
Program nauczania - mozliwosci psychofizycznych oraz indywidualnych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych uczniow,
4  [Indywidualizacja pracy z okreslanie form i sposoboéw udzielania uczniom pomocy psychologiczno- pedagogicznej, dokonywanie
dzieckiem okresowej oceny efektywnosci pomocy udzielanej uczniom, oraz przedstawianie wnioskow i zalecen do
dalszej pracy z uczniem
szt. 1 |Program powinien zawiera¢ 330 ¢wiczen i 137 kart pracy do wydruku.Cwiczenia z wyrazami — w
trakcie ich wykonywania dziecko uczy si¢ wyrdznia¢ samogtoski, spotgtoski i sylaby, dazac do
sprawnego odczytywania i zapisywania wyrazow o coraz dtuzszej i bardziej skomplikowanej budowie.
Oprogramowanie Sa one uszeregowane wedtug okreslonego wzorca: najpierw wyrazy i zwiazki wyrazowe o sylabach
multimedialne do otwartych, a na konicu te, o bardziej skomplikowanej strukturze. - ¢wiczenia ze zdaniami — zestawy ze
5 diagnozy i terapii zdaniami obejmuja ¢wiczenia z zakresu rozumienia i zapamigtywania tekstu. W obrgbie kazdej
dysleksji 'wykorzystywanej historyjki dziecko wykonuje 7 roznorodnych zadan, ktore koncza sig pisaniem z
pamigci i ze stuchu. Z programem: Naklejki — nagrody dla uczniow
- Cwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazowki dla opiekunow.
szt. 1 |Zestaw powinien zawieraé: Aplikacjg Terapeuty, Modut diagnozy pedagogicznej, Specjalistyczny modut
Oprogramowanie diagnozy i terapii dyskalkulii potaczony z zestawem ok. 120 ¢wiczen w formie rozbudowanych gier z
6 |multimedialne do terapii wicloma poziomami, Naklejki —nagrody dla uczniow, Cwiczenia do wydruku — karty pracy i wskazowki
i diagnozy — dyskalkulia dla opickunow
szt. 4 [Powigkszenie x 300, 2 opcje pod$wietlania, wys. ok. 30 cm, stabilna metalowa podstawa.
7 | Mikroskop seniora
szt. 8  |Lekka lupa o $rednicy ok. 100 mm o powigkszeniu x2 wykonana z kolorowego tworzywa wysokiej
8  |Lupka reczna jakosci W lupie dwa mniejsze oczka o $rednicy ok. 20 mm, ktére powigkszaja x3 i x4. Antyposlizgowa
raczka zapobiega wyslizgnigciu sig z matych raczek mtodego obserwatora.
szt. 4 |Zestaw powinien skladac sig z: 21 odczynnikow , probowki — 4szt., stojak do probowek — 1szt., uchwyt
[Zestaw do . do probowki —1szt., palnik spirytusowy — 1szt., rurka szklana — 1szt., rurka gumowa — 1szt., yzeczka do
9 ekspe{ymentowama z lodmierzania substancji — 1szt., zlewka — 1szt., kolba stozkowa — 1szt., precik szklany do mieszania —
chemii typu "Maly 1szt., okulary ochronne — 1szt., papierki lakmusowe — 8szt., filtry papierowe — 6szt., korki bez otworu —
chemik" lub rownowazny] szt
Zcstaw do szt. 2 [Pomoc edukacyjpa pf)zwalajqca c_tm(')wierﬁe wielu alternatywnych form energii. Przybliza zagadnienia
cksperymentowania typu ochropy s'rodownskall oszczgdzania energii. Wszystkq, to za pomoca eksperymentéw na modelfich .
10 |"Power House Wyrplary opgkowama ok.53x37x9 cm, ilo$¢ @s"wmdczer’l i eksperymentow ok. 100, dla dzieci od lat
(KOSMOS)" Tub 10, instrukcja petna drukowana polska instrukcja.
rownowazny
szt. 2 |Zestaw do eksperymentowania z zakresu elektroniki .Powinien on umozliwi¢ przeprowadzi¢
Zestaw do najrozniejsze, bardzo ciekawe i co najwazniejsze bezpieczne doswiadczenia o réznym stopniu trudnosci.
eksperymentowania -typu Zestawy te bawiac - ucza. Eksperymentow powinno by¢ ok. 1200. Za ich pomoca mozna zbudowac
11 |"Sekrety elektroniki- wlasne urzadzenia przy pomocy silnikow, zrodel $wiatta, przetacznikow, rezystorow, modutow
1200 elementow" lub dzwigkowych i radiowych, kondensatoréw, wyswietlaczy cyfrowych i wielu innych przydatnych
rownowazny drobiazgow.
[Zestaw do szt. 2 [|Zestaw powinien pozwoli¢ dzieciom wykonac¢ blisko 350 réznych potaczen elektronicznych, aby
ckspcrymcntow_/ania w zaobserwowac zasady dziatania pradu w obwodach. Budowanie obwodéw dzigki specjalnemu systemowi
cellu W}{Jas’niema ztaczek jest bardzo proste, a zataczona instrukcja petna kolorowych schematow. Zestaw powinien sktadag]
12 dziatania prostych si¢ z ok. 42 elementow oraz instrukcji.
urzadzen typu
Elektroniczna burza
mozgow lub
rownowazne
Zestaw do szt. I |Zestaw do eksperymentowania -Moje laboratorium ENERGIA powinien zawiera¢ opis i niezbgdny sprzgt
eksperymentowania do wykonania ok. 215 bardzo ciekawych i catkowicie bezpiecznych doswiadczen o zréznicowanym
13 |"Moje laboratorim — stopniu trudnosci od bardzo prostych do bardzo skomplikowanych . Zestaw przeznaczony jest dla dzieci i
Energia” lub mtodziezy ciekawych $wiata, ktorych fascynuje eksperymentowanie i samodzielne odkrywanie.
rownowazne
7 cstaw do szt. 1 Zestaw do n?ksperytr}elrltowaqia powinien ze}wierac’ opis i niezquny sprzet QO wykonanlia 150 bardzo
eksperymentowania cickawych i calkown'clc‘l:‘»czplccz‘nych ldoéwnadczcr’lp zréznicowanym stopniu trudnosci. chFa\f/
14 |"Moje laboratorim — przeznaczony dla dzieci i mlodziezy ciekawych §wiata, ktorych fascynuje eksperymentowanie i

Ekologia" lub
rownowazne

samodzielne odkrywanie $wiata, w ktorym zyjemy.
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szt. Zestaw do wyjasnienia powstawania zrodet energii. Dzigki temu zestawowi dzieci skonstruuja zrédta
energii oparte na prostych sktadnikach, takich jak soki owocowe, bloto, cytryna, warzywa, monety,
sztucce. Zestaw powinien zawiera¢ 4 ptytki cynkowe (srebrzystoszare), 4 ptytki miedziane (brazowawe),
7 "EKO . X 4 . . ; .
estaw "EK 4 przewody polaczeniowe, 2 kubki plastikowe, 1 kubek papierowy, 2 zakretki do butelek specjalnej
15 B,ATER]A lub konstrukeji, 1 wiezg o$wietleniowa z dioda LED, 1 chip dzwigkowy, 1 zegarek z wyswietlaczem LCD z
rownorzedny pokrywa ochronna, 1 zestaw przezroczystych ta$m klejacych, 1 instrukcja do wykonywania do$wiadczen
Z rejestrem.
szt. Zestaw do poszukiwania nowych, nietoksycznych Zrodet energii. Dzigki ktoremu mozna zbudowaé
Zestaw "Elektrownia nieduzy generator zasilany darmowa sita wiatru. Zestaw powinien zawiera¢ 1 wirnik, 1 przednia
16 |wiatrowa" lub lobudowg, 1 tylna obudowe, 2 potnakretki na $rubg, 1 zagiel, watl twornika,1 silniczek zabawkowy z
rownorzedny kotem zgbatym (turbina) , pokrywa silnika, 8 matych $rubek ,1 diodg LED z okablowaniem, 1 koto zgbate|
z watem metalowym.
szt. Zestaw do obserwacji pogody. Dzigki niemu mozna obserwowac¢, bada¢ i notowa¢ kaprysy pogodowe, a
wszystko dzigki wiatromierzowi, deszczomierzowi i termometrowi. Ponadto mozna eksperymentowac z
7 estaw" Stacia meteo” efektem cieplarnianym. Zestaw powinien zawiera¢ termometr, rami¢ termometru, 2 potdwki kolumny,
17 lub w Jd ramiq wiatromierza, lejek, plastikowa rurke, choragiewke, rami¢ choragiewki, kompas, ramig
ub rownorzedny wiatromierza, fopatki wiatromierza, piasta wiatromierza, krétka o, dtuga os, nakrywke, $ruby, instrukcje
[montazu.
Zestaw do . szt. Zestaw do hodowli krysztatow. Zestaw powinien zawiera¢: 1 butelka z odczynnikiem chemicznym do
eksperymentowania — hodowli krysztatéw, 1 precik do mieszania (plastikowy), 1 mate szkto powigkszajace (plastikowe), 1
18 Hodowla krysztak’)\y kubek plastikowy, 1 pojemnik na krysztaty z podzialka plastikowy, 1 pinceta plastikowa, 1 opakowanie
-czerwona (2szt), zielona matych kamykow, 1 okulary ochronne plastikowe, instrukcja. Wymiary pudetka ok. 22 x 18 x 8 cm.
(3szt), niebieska (3szt)
7 estaw do szt. Zestaw umozliwia samodzielne wykonanie sztucznej rafy koralowej i zatopionego ogrodu doktadnie
eksperymentowania opisano w kolorowej instrukcji. Zestaw powinien zawiera¢ krzemian sodu, siarczan magnezu, 3
19 Doktor Lab”- buteleczki barwnika spozywczego, naczynie laboratoryjne, pipety, tyzeczka, szkto powigkszajace, tacka
,I’(rysztalowa laguna lub do odlewow, peseta, 2 mini akwaria, okulary i sprzet ochronny, konik morski - densytometr oraz
rownowazne instrukcja w kolorze.
szt. Zestaw pojemnikow (ok. 14,5 x 12cm) do doswiadczen biologicznych pozwalajacych na
20 |Zestaw biodegradaci zademonstrowanie procesu degradacji roznych materialow w ziemi. W zestawie powinno by¢: 6 probek
estaw brocegradaca miedzi, 6 probek aluminium, 6 probek cyny, 6 probek plastiki, 6 kartonikéw.
Poiemnik ze szklem szt. Plastikowy pojemnik o wymiarach ok. 10 x 11 cm wyposazony w szkto powigkszajace (x 2 i x 3). Mozna
21 poi)v iekszajacym 20 umiescic na plastikowym statywie, ktory utatwia obserwacj¢ owadow lub przedmiotow.
szt. [Uktad stoneczny ze $wiecacym stoficem oraz kalendarzem rocznym uktadu planet. Dzigki niemu mozna
si¢ dowiedzi¢ wielu informacji na temat ukfadu stonecznego. Funkcja ,,QUIZ” zada 1000 pytan na temat
22 Model przestrzenny uktadu stonecznego — odpowiedzi udziela si¢ naciskajac odpowiedni symbol, przycisk ,,PRAWDA” lub
Uklad Stoneczny L,FALSZ”, a gdy nie znasz odpowiedzi mozesz nacisna¢ ,,POMOC” uslyszysz wowczas prawidtowa
lodpowiedz.
szt. W przestrzennym, pod$wietlanym modelu dzieci naciskaja interaktywne przyciski na ciele cztowieka, aby|
23 Model przestrzenny wystucha¢ informacji o poszczegdlnych narzadach ich lokalizacji i funkcjach zyciowych. Wymiary ok.
Organizm cztowieka 26 x 38 x 18 cm.
,,Atlas roslin Polski szt. [Format ok. 23 x 25 cm.
24 |Bolka i Lolka" lub
rownowazny
"Atlas zwierzat dla szt. (Oprawa twarda, wymiary ok. 26 x 33,8 cm.
25 dzieci. Srodowisko
naturalne” lub
6wnowazny
" Atlas zwierzat szt. "Atlas zwierzat chronionych - ryby, gady, ptazy, ssaki" format A4, oprawa twarda z r¢cznie rysowanymi
26 [chronionych" lub tablicami.
rownowazny
szt. 2 strzykawki, flaga, kwadrat, t6dka, podstawka, naczynie z miarka, podstawka z otworami, rurka PCV. W
trakcie doswiadczen dzieci wykonujaq naczynia potaczone, 10dz podwodna, wodne zrodetko, wodna
27 Zestaw mini — magie, super syfon. Cato$¢ powinna by¢ zapakowana w sztywne ksiazeczkowe pudetko zapinane na rzep.
Laboratorium W $rodku instrukcja z propozycjami do§wiadczen oraz miejsce na notatki podczas obserwacji.
7 staw Tablic szt. Zestaw powinien zawiera¢ 28 dwustronnych tablic formatu A3. Ilustracje i schematy przyblizaja
demonstracyjnych — dzieciom przebieg zjawisk przyrodniczych zachodzacych w ich najblizszym otoczeniu.
23 Swiat wokot nas lub
rownowazne
. szt. Zestaw 6 matych pojemniczkow z przykrywka ze szklem powigkszajacym. Cato$¢ w porgeznym
29 Przybom}k matego lopakowaniu. Zestaw wykonany z przezroczystego plastiku pozwala na dlugofalowa obserwacjg procesow
przyrodnika przyrodniczych
Przestrzenna uktadanka szt. Anatomiczny model konia skfadajacy si¢ z 26 czesci, z ktérych mozna ztozy¢ model konia pokazujacy
30 [edukacyjna anatomia narzady wewngtrzne. Wymiary pudetka ok. 37,5 x 27,5 x 8 cm.
zwierza.
Przestrzenna ukltadanka szt. [Anatomiczny model zaby zawiera 31 czg$ci, z ktorych mozna ztozy¢ model zaby pokazujacy narzady
31 |edukacyjna anatomia wewngtrzne. Wymiary pudetka ok. 37,5 x 27,5 x 8 cm.
zwierza.
szt. Stacja meteo dla matych meteorologéw przeznaczona do obserwacji podstawowych zjawisk
32 [Stacja meteo — kwiat klimatycznych jak: temperatura powietrza, predkos¢ wiatru, jego kierunek, obserwowanie w czasie dnia
ruchu Stonca. Wysokosé ok. 116 cm.
zestaw Zestaw ksiazeczek edukacyjnych uczacych i doskonalacych znajomos¢ ortografii, a takze czytania.
Dzigki barwnym ilustracjom dzieci tatwiej zapamigtuja pisownig trudnych wyrazow i utrwalaja ja. Nauka
Logiko Piccolo — czytania i zasad ortografii przez zabawg jest skuteczna i przyjemna. Dzieci zaznaczaja na ramce
33 ; rtograﬁa” lub kolorowymi przesuwnymi guzikami wlasciwa odpowiedz i samodzielnie sprawdzaja poprawnos$¢
r()wt%owaznc 'wykonania zadania, gdyz rozwiazania umieszczono na odwrocie karty. Zestaw ORTOGRAFIA powinien

zawierac 8 ksiazeczek tematycznych o zréznicowanym stopniu trudnosci oraz 8 plastikowych ramek z
kolorowymi przesuwnymi guzikami.
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zestaw Zestaw ksiagzeczek edukacyjnych uczacych i doskonalacych znajomos¢ ortografii, a takze czytania.
Dzigki barwnym ilustracjom dzieci tatwiej zapamigtujq pisownig trudnych wyrazow i utrwalaja ja. Nauka
,.Logiko Piccolo — czytania i zasad ortografii przez zabawg jest skuteczna i przyjemna. Dzieci zaznaczaja na ramce
34 |czytanki” lub kolorowymi przesuwnymi guzikami wlasciwa odpowiedz i samodzielnie sprawdzaja poprawno$¢
rownowazne 'wykonania zadania, gdyz rozwiazania umieszczono na odwrocie karty. Zestaw CZYTANKI powinien
zawiera¢ 5 ksigzeczek tematycznych o zréznicowanym stopniu trudnosci oraz 5 ramek.
zestaw Zestaw ksiazeczek edukacyjnych szczegdlnie polecanych dzieciom zainteresowanym przyroda, matym
lodkrywcom chcacym pozna¢ wlasne otoczenie. Dzigki barwnym ilustracjom nauka przez zabawe staje sig|
,,Logiko Piccolo prawdziwa przyjemnos$cia. Dzieci zaznaczaja na ramce kolorowymi przesuwnymi guzikami wiasciwa
35 [edukacja §rodowiskowa” odpowiedz i samodzielnie sprawdzaja poprawnos¢ wykonania zadania, gdyz rozwiazania umieszczono naj
lub rownowazne odwrocie karty. Zestaw EDUKACJA SRODOWISKOWA powinien zawiera¢ 6 ksiazeczek tematycznych|
(3 tytuty) oraz 3 plastikowe ramki z kolorowymi przesuwnymi guzikami.
zestaw Zestaw ksiazeczek edukacyjnych do matematyki stanowi cenna pomoc w nauce liczenia,doskonaleniu
tabliczki mnozenia, wykonywaniu dziatan matematycznych, spostrzeganiu oraz geometrii. Ciekawe
cwiczenia rozwijaja umiej¢tnos¢ porownywania, pokazuja relacje na plaszczyznie, ucza logicznego
. . myslenia. Dzigki barwnym ilustracjom mali uczniowie fatwiej i chetniej ucza si¢ matematyki, czerpiac z
”Lf’g‘k(_’ Piccolo . tego duzo rado$ci. Dzieci zaznaczaja na ramce kolorowymi przesuwnymi guzikami wlasciwa odpowiedz
36 dzlah,ima matematyczne i samodzielnie sprawdzaja poprawno$¢ wykonania zadania. Rozwiazania umieszczono na odwrocie karty.
lub rownowazne Zestaw DZIALANIA MATEMATY CZNE powinien zawieraé 10 ksiazeczek tematycznych
[pomagajacych w nauce liczenia i wykonywaniu dziatan w zakresie 100 oraz 6 plastikowych ramek z
kolorowymi przesuwnymi guzikami.
zestaw Zestaw ksiazeczek edukacyjnych do matematyki stanowi cenng pomoc w nauce liczenia,doskonaleniu
tabliczki mnozenia, wykonywaniu dziatan matematycznych, spostrzeganiu oraz geometrii. Ciekawe
Cwiczenia rozwijaja umiejgtno$¢ porownywania, pokazuja relacje na plaszczyznie, ucza logicznego
,.Logiko Piccolo -zestaw myslenia. Dzigki barwnym ilustracjom mali uczniowie tatwiej i chetniej ucza si¢ matematyki, czerpiac z
37 |do geometrii” lub tego duzo radosci. Dzieci zaznaczajq na ramce kolorowymi przesuwnymi guzikami wlasciwa odpowiedz
rownowazne i samodzielnie sprawdzaja poprawno$¢ wykonania zadania. Rozwigzania umieszczono na odwrocie karty.
Zestaw GEOMETRIA powinien zawiera¢ 7 ksiazeczek tematycznych oraz 7 plastikowych ramek z
kolorowymi przesuwnymi guzikami.
Domino faktur i szt. Zestaw w plastikowym pudetku w sktad, ktorego powinno wchodzi¢ 32 kostki domina przedstawiajace
38 |ksztattow figury geometryczne takie jak : trojkat, kwadrat, koto itp..
geometrycznych
szt. Seria atrakcyjnych uktadanek na zasadzie domina, ktora wyrdznia sig starannym konceptem
matematycznym, a takze estetyka i trwatoscia. Uktadajac tafelki w szeregu trzeba dopasowac dziatania do
39 IDomi jego wyniku. Dzigki temu w formie atrakcyjnej zabawy ¢wicza 1 utrwalaja obliczenia pamigciowe. W
omino arytmetyczne sktad zestawu powinno wchodzi¢ : 10 uktadanek po 15 tafelkow kazda, wymiar tafelka ok. 6 x 4 cm,
tafelki wykonane z tworzywa,drewniane pudetko
szt. » 48 drewnianych dwustronnych elementéw o zréznicowanych ksztaltach i wymiarach w czterech
Terrarium- zestaw kolorach. « Cato$¢ w drewnianej skrzynce o wymiarach ok. 23 x 23 cm i wysokoséci 6 cm z zasuwanym
40 [drewnianych klockow przezroczystym wiekiem (plexi).
lub réwnowazny * Do kompletu dotaczona jest instrukcja z propozycjami zabaw.
szt. Magiczny Trojkat Matematyczny - to okragta, drewniana podstawa z sze§cioma wgl¢bieniami z jednej
Maci ik strony (maty trojkat) i dziesigcioma wglebieniami z drugiej (duzy trojkat). Do podstawy dotaczonych
4l agiczny (rj qtz 00k [powinno by¢ 10 drewnianych krazkéw oznaczonych dwustronnie od 1 do 10 w kolorze czerwonym i
[matematyczny + art niebieskim. Zestaw Kart do Matego Trojkata powinien zawiera¢ 100 sztuk kart z ¢wiczeniami.
pracy Zestaw Kart do Duzego Trojkata powinien zawiera¢ 100 sztuk kart z ¢wiczeniami
szt. Praktyczny i trwaly kalendarz pozwalajacy zaznajomic dzieci z dniami tygodnia, miesiacami i zapisem
daty. Na planszy powinno znajdowac si¢ miejsce na oznaczenie pory dnia, pory roku, pogody i
Roczny kalendarz temperatury oraz planowanych zaj¢¢ na przedpotudnie i popotudnie. Elementy ruchome powinny by¢
42 magnetyczny wykonane z grubej tektury i podklejone magnesami. W zestawie powinno znajdowac sig: metalowa
plansza ok. 50 x 70 cm, 4 ilustracje por roku, 16 kart pogody, strzatki, 31 kart z liczbami 1-31, 17 kart
(do utozenia roku), 10 obrazkow zajg¢ szkolnych, magnesy.
Zegar do mierzenia szt. Zegar z systemem kot zgbatych o wymiarach ok. 38,1 x 39,4 cm.
= uptywu czasu
44 Waga metalowa bez szt. [Waga metalowa z ptaskimi szalkami do wazenia réznych przedmiotow. Wym. ok. 14 x 17 x 40 cm
odwaznikow do 2 kg
45 (Odwazniki zeliwne — zestaw (Odwazniki zeliwne do metalowej wagi szalkowej. Zestaw powinien mie¢ taczny cigzar 2 kg.
taczny cigzar 2 kg
o ) szt. [Duza waga szalkowa do wazenia materialow sypkich, ptynnych lub statych. Zestaw powinien zawiera¢:
46 Waga ze zbiornikami 1 wage o wymiarach ok. 62 x 21,5 x 35,5 cm , dwa zbiorniczki o pojemnosci 1 litra , 5 odwaznikow
litrowym szesciokatnych 5-gramowych , 5 odwaznikow szesciokatnych 10-gramowych
Odwazniki plastik zestaw Odwazniki o réznym cigzarze w ksztalcie szeSciokata. Odwazniki posiadaja oznaczenie kolorystyczne
waznixi p astikowe oraz wyttoczony cigzar. Odwazniki sa uniwersalne - do uzycia na wadze kazdego typu o czutosci 1
47 [szesciokatne — 58 sztuk orama
w zestawie ’
szt. [Kinestetyczne utrwalanie odczytywania i zapisywania czasu, a takze wyliczania jego uptywu. Duza
Zegar- mata podtogowa 'winylowa mata posiadajaca ruchome wskazoéwki: godzinowa i minutowa. W zestawie powinna by¢: mata
48 [dmuchana winylowa o boku ok. 137 cm, 2 dmuchane kostki o boku ok. 12,7 cm (godzinowa i minutowa), 20
polecen, instrukcja.
Kostki godzin i minut do zestaw [Kostki do organizowania zabaw dydaktycznych z czasem. Kostki wykonane powinny by¢ z trwalej
organizacji zabaw pianki. W zestawie powinny by¢: 2 kostki godzinowe (1-12) 2 kostki minutowe (0-55), wymiary ok. 7,6
49 dydaktycznych, zestaw cm, kostki wykonane z trwatej pianki z nadrukiem instrukcja
zawiera 4 kostki
Zwijania miara do szt. It atwa do zwinigcia miara z dwustronng podziatka: centymetry i metry z jednej strony, a cale i stopy z
50 |mierzenia odlegtosci do drugicj. Diugos¢ 10 metrow
10 m
komplet Zbiorniczki powinny posiada¢ pojemno$¢ od 0,25 litra do 1,0 litra: sze$cian o pojemnosci 1,0 litra
Komplet 6 pojemnikow szescian o pojemnosci 0,5 litra walec o pojemnosci 1,0 litra walec o pojemnosci 0,5 litra graniastostup o
51

do badania objgtosci

podstawie trojkata o pojemnosci 0,5 litra graniastostup o podstawie trojkata o pojemnosci 0,25 litra
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Menzurki pomiarowe 7

komplet

'Wykonane z trwatego polipropylenu menzurki kazda menzurka powinna miescic¢ inng objgtosc¢ i
postugiwac si¢ innym przedziatem skali mililitrowej. Zawarto§¢:7 roznych menzurek: 10 ml, 25 ml, 50

52 ) ?
sztuk w zestawie ml, 100 ml, 250 ml, 500 ml i 1000 ml.
komplet [Elementy magnetyczne do dziatan matematycznych przeznaczone sa do pomocy w przeprowadzaniu na
tablicy szkolnej o podtozu metalowym dziatan matematycznych takich jak: dodawanie, odejmowanie,
Elementy magnetyczne mnozenie, dzielenie, dziatania na zbiorach. Pomoc dydaktyczna powinna zawierac: 90 elementow
53 |do dziatan przedstawiajacych monety; 50 elementéw przedstawiajacych banknoty; 120 elementéw
matematycznych przedstawiajacych obrazki owocow, zwierzat, roslin( zestawione sg od 1 do 10); 90 elementow
przedstawiajacych cyfry od 0 do 9; 30 elementow przedstawiajacych dziatania =, -, *, :, <, >.
Tablica magnetyczna szt. Df) uklgda.nia obrazkow, pisania. Powinna posiada¢ aluminiowa ramg oraz poteczke do przechowywania
54 markerow
'wym 80x100
Zbior zadan tekstowych Zbior zadan tekstowych w formie ksiazeczek w zakresie dodawania i odejmowania liczb do 20. Komplet
typu ,,Matematyka na powinien skladac si¢ z dwoch ksigzeczek.
55 > . , | komplet
wesoto. Zbior zadan cz1 i
2” lub rownowazna
. i Zestaw zadan tekstowych stuzacych wprowadzaniu i ksztattowaniu nowych poje¢ matematycznych,
Zblor”zadan tekstowych wiazaniu matematyki z zZyciem i przygotowaniem do rozwiazywania praktycznych probleméw. Komplet
56 typu Gra w Kolory cz 1 | komplet powinien sktadac si¢ z 2 ksiazeczek.
i 2" lub rownowazna
Ksiazeczki typu ,,Gra w Sprawdz_lany pozwalajgce na diagnozg poziomu umiejetnosci ucznia z zakresu matematyki. Moga to by¢
! sprawdziany z klasy 2 i 3. Komplet powinien sktada¢ si¢ z 2 ksiazeczek.
kolory — Moje
57 o komplet
sprawdziany" lub
rownowazne
Mozaika XXL szt. [Pomoc dydaktyczna powinna sktadac sig z:
(drewniane pudetko + + co najmniej 250 drewnianych elementow (kazdy rodzaj w innym kolorze): 25 sze$ciokatow, 50
250 kolorowych trojkatow, 50 trapezow, 25 kwadratow, 50 rombow, 50 ptaskich romboéw. Wymiary figur: szesciokat,
elementow figur trojkat, kwadrat,
geometrycznych) romb, romb ptaski - di. bokow: co najmniej 2,5 cm; trapez: dhugos$¢ bokéw: co najmniej 5 x 2,5 x 2,5 x
2,5 cm. Wysokos¢ figur: co najmniej 1cm;
* 20 dwustronnych kart formatu A4 (29 x 21 cm) wykonanych z grubego lakierowanego kartonu. Wzory
58 na kartach powinny przedstawia¢ m.in. figury geometryczne, postaci, rosliny, zwierzgta, pojazdy, karty o
dwoch
stopniach trudnosci: jedna strona karty powinna zawiera¢ barwny rysunek wg ktorego nalezy utozy¢
wzor, druga strona kartypowinna przedstawia¢ ten sam wzor w kolorze czarno-biatym. Kazdy rysunek
[powinien posiada¢ nazwg.
Catos¢powinna by¢ umieszczona w drewnianym pudetku o wym.: 31,5 x 22,8 x 8,9 cm z pokrywa
wysuwana w gornej czesci pudetka.
59 Spadochron — Chusta szt. [Kolorowy, lekki spadochron wykonany z materiatu.
animacyjna 3,5 m
szt. Plansza wyposazona w otwory do wieszania na $cianie . Opakowana w migkkiej torbie. Wymiary planszy
60  |Plansza magnetyczna ok. 38cm x 47,5 cm
szt. Trzy zestawy elementow magnetycznych, kazdy z nich powinien posiada¢ dwustronng kartg pracy oraz
Zestaw elementow instrukcjg; Ponadto jeden zestaw powinien zawiera¢ liczby - 110 elem. z cyframi od 1 do 110 - 20
1nagnetygznych kolorowych elem. maskujacych, drugi zestaw dodawanie - 100 elem. z cyframi od 2 do 20 - 11 elem. z
61 |wspdlgrajacych z plansza cyframi od 0 do 10 - 10 elem. ze znakiem matematycznym + - 10 elem. ze znakiem matematycznym =,
magnetyczna o wym. ok. oraz zestaw mnozenie - 100 elem. z cyframi od 1 do 100 - 11 elem. z cyframi od 0 do 10 - 10 elem. ze
38 x 47,5 cm znakiem matematycznym x - 10 elem. ze znakiem matematycznym = .
szt. Gra planszowa dla dzieci od 5 lat, polegajaca na przemieszczaniu si¢ 2 druzyn: Wilkéw i Czerwonych
Gra pl‘anszowa " Spacer [Kapturkow przez las, do domku babci. Zgodnie z poleceniami zamieszczonymi na kartach dzieci zbieraja
62 |po lesie" lub do koszyka owoce lesne. Plansza do gry o wym. ok. 39 x 39 cm, zetony z owocami o $rednicy ok. 2,5 cm
rownowazna
- szt. Zestaw powinien zawierac plyte audio, ksiazke ¢wiczen z naklejkami i gre Zbieraj cukierki oraz naklejki
Matematyka - mnozenie . . P S L. ) . .
R . kolekcjonerskie - dzigki niemu nauka tabliczki mnozenia staje sig tatwa i naprawde ekscytujaca.
est fatwe. Nauka mimo
63 . .
woli. Zestaw edukacyjny
lub rownowazny
szt. Gra polega na rzucaniu kostkami do gry i jak najszybszym odszukaniu odpowiednikow wyrzuconych
Gra typu ,,Cyferkowe . . . ” X . . .
o oczek na klockach z cyframi. Mozna tez wprowadzi¢ element dodawania badz odejmowania oczek. To
64  |zgadywanki” lub A K .
, . [doskonaty sposob na utrwalenie cyfr w zakresie 1 —9.Wym.ok. 24 x 23 cm.
rownowazna
szt. Pigknie ilustrowana gra jest interesujaca forma nauki rozpoznawania podobnych, dwuwymiarowych
ksztattow. Kazda plansza (ok. 20,5 x 20,5 cm) powinna mie¢ 9 kwadratow przedstawiajacych ksztalty i
65 Gra 1}’1311 ”LOFtO ksztaity” przedmioty znane z zycia codziennego. Gracze dopasowuja karty do przedmiotow lub ksztaitow. Ucza sig]
lub rownowazna pojec: strona, bok, symetria, rozpoznawania ksztattow. W zestawie powinny by¢ 4 plansze, 36 kart oraz
instrukcja dla nauczyciela.
szt. Gra powinna sktadac¢ sig¢ z 70 sztywnych kartonikow, z ktorych potowa zawiera dziatania mnozenia, a
potowa wyniki. Dodatkowym elementem utrwalajacym jest zastosowanie kolorow. Kartoniki z
i L dziataniami mnozenia powinny mie¢ jedna strong w kolorze zielonym, a z wynikami w kolorze
66 |OraMistrz mnozenia czerwonym. Gra polega na dobieraniu par sposrod dwukolorowych kartonikow. Mistrzem mnozenia
lub rownowazna zostaje ten, kto uzbiera najwigcej par. Wym. kart ok. 4 x 4 cm. Gra zapakowana w pudetko tekturowe,
twarde, zafoliowane o wym. ok. 18,5 x 27,5 x 3,5 cm.
. . szt. Gra powinna by¢ wykonana z drewna, pudetko o wym. ok. 10,5 x 20,5 x 33. Gra powinna zawiera¢ 10
67 [Gra edukagyjna — Miasto ptytek drewnianych z cyframi, 10 cyft, 61 kamyczkow.
liczb lub rownowazna
szt. Gra logiczna polegajaca na uktadaniu kodow ztozonych z ciagu kolorowych pionkéw i rozszyfrowaniu
68 [Enigma kodu przeciwnika. Zestaw powinien zawiera¢: planszg z otworami na pionki i zastona, 128 duzych
pionkow w 8 kolorach, 48 matych pionkéw w 2 kolorach, instrukcjg
szt. Sudoku rozwija u dzieci zdolno$¢ do myslenia logiczno-matematycznego, bedac jednoczesnie doskonata
zabawa, nawet dla kilkuosobowej grupy. Dzigki grze, ktora wymaga spostrzegawczosci i koncentracji
69 |Gra Sudoku luwagi,dzieci ksztattuja systematycznos¢ i ¢wicza cierpliwo$é, uczac sig jednoczes$nie cyfr i ciagow

liczbowych.
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X szt. 2 |Gra strategiczno-losowa dla 2-5 dzieci polegajaca na zdobywaniu i pomnazaniu kapitatu poprzez
70 Kh{b biznesmena — Gra [dokonywanie korzystnych, cho¢ czasem ryzykownych transakcji. Najbogatszy gracz zostaje zwycigzea i
logiczna otrzymuje elitarna karte "Klubu biznesmena".
szt. 1 |Magnetyczna gra planszowa, dwustronna plansza w drewnianej ramce o wymiarach ok. 35 x 35 cm, 24
71 |Gra Chinczyk [drewniane pionki w 6 kolorach.
szt. I |Magnetyczna gra planszowa, dwustronna plansza w drewnianej ramce o wymiarach ok. 35 x 35 cm, 24
72 |Gra Warcaby i mtynek drewniane pionki w 2 kolorach.
szt. I |Gra logiczna dla 2 osob. W sktad powinno wchodzi¢: sktadana plansza do gry, 21 zéltych zetonow, 21
73 |Gra Connect 4 czerwonych Zetonow, instrukcja, wym. ok. 26 x 20 x 27 cm
i?rsl:liwcl;sri:h typu st Zestaw wesolych kart-zagadek rozwija spostrzegawczosé i logiczne myslenie. Kazda z kart umieszczona
74 Koloy k};ztagp 2 jest w ramce ulatwiajacej zaznaczanie i sprawdzanie odpowiedzi. Zadaniem dziecka jest dobieranie par
pr201ory, X Y, symboli podobnych pod wzglgdem barwy, formy, wielkosci. W zestawie powinno by¢ 24 karty (o wym.
rozmiary” lub . . - :
. . ok. 24,5 x 8 cm), 24 plastikowe ramki (o wym. ok. 8 x 8 cm). Cato$¢ zapakowana w walizeczke.
rownowazne
szt. Gra powinna zawiera¢ 8 odrebnych tematycznie plansz, kazda o wysokiej estetyce wykonania. Do kazdej
planszy nalezy dopasowa¢ 8 tematycznie powigzanych matych kart. Tylnia strona kazdego zestawu
75 Matematyczna gra 3 [powinna zawiera¢ system samokontroli. Jest to niesamowita pomoc dydaktyczna do nauki liczenia. W
tematyczna lorze moze braé¢ zardwno jedna osoba, jak i kilka. Plansze i karty wykonane powinny by¢ z 2,5 plastiku,
cato$¢ zapakowana w drewniane pudetko.
Gra edul_(acyjna szt. 8 |Blat powinien by¢ wykonany z biatej ptyty MDF ograniczonej drewnianymi listwami o wymiarze ok. 70
76 |,Symetric” lub x 40 cm. Zestaw powinien zawiera¢ 20 przezroczystych kart - wzorow w formacie A4.
rownowazna
Schattenmenmory — plytki szt. 130 drewr_nanych, kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszych niz 6 cm z kolorowymi
71 . . obrazkami.
zadaniowe z obrazkami
Sch szt. 1 |Duze, zoite, drewniane, pudetko o wymiarach nie mniejszych niz wys.9, dt. 40, gt.17 cm z 5 szufladami
78 |>¢ attenmemory — o db. nie mniejszej niz 17 cm, tak, aby moc pomiescic 26 piytek.
plansza zadaniowa
Gra w kolory. Zestaw komplet| 8 |Tablice mnemotechniczne - do utrwalania i zapamigtywania obrazu graficznego liter i cyfr. W komplecie
79 |tablic [powinno znajdowac sig 55 tablic dwustronnych. Format A4.
mnemotechnicznych
komplet [ 24 |W kazdym komplecie powinno by¢ 48 trojkatnych elementow o boku ok. 6 cm, wykonanych ze
sztywnego, lakierowanego kartonu cato$¢ umieszczona w tekturowym pudetku ze specjalna wktadka do
sortowania elementow. Zakres tematyczny uktadanek: Ilosci i cyfry do 10 — 1 szt., Dodawanie do 20 — 1
szt., Odejmowanie do 20 — 1 szt., Dodawanie i odejmowanie do 20 — 1 szt., Dodawanie do 100 — 1 szt.,
80 |Uktadanki Schubitrix (Odejmowanie do 100 — 1 szt., Dodawanie i odejmowanie do 100 — 1 szt., Mnozenie i dzielenie do 100 —
1 szt., Tabliczka mnozenia do 100 — 1 szt., Dzielenie do 100 — 1 szt., Dodawanie do 1000 — 1 szt.,
lodejmowanie do 1000 — 1 szt., Dodawanie i odejmowanie do 1000 — 1 szt., Mnozenie przez liczbg 10
(do 900) — 1 szt., Utamki 1 — 1 szt., Utamki 2 — 1 szt., Miary wagowe — 2 szt., Miary dlugosci — 2 szt.,
[Miary objgtosci — 1 szt., Miary powierzchni — 2 szt., Zegar i odczytywanie czasu — 2 szt.
Zeszyty éwiczen klasy I- komplet| 8 |Zeszyty ¢wiczen dla uczniow do wpisywania wyrazow z trudno$ciami ortograficznymi. Powinny stuzy¢
[11- Méj stowniczek do wpisywania trudniejszych wyrazow oraz utrwalania ich pisowni. W migkkiej oktadce. Kazdy komplet
81 pamigtniczek lub powinien sktadac sig z 3 zeszytow (Cz 1,2 i 3)
rownowazny
komplet| 8 |Komplet powinien sktadaé sie z 2 zestawdw kart do nauki czytania. Powinny to by¢ fragmenty tekstow i
Gry czytelnicze. Zestaw ilustracji. Format A4. Np. Opowiesci sowy 1 i 2. Polegaja one na samodzielnym dobieraniu wyrazow, a
82 [kart do nauki czytania ze potem zdan, opowiadan do odpowiadajacych im obrazkow, ilustracji. Dziecko moze wykona¢ ¢wiczenia
Zrozumieniem jedynie wtedy, gdy zrozumie wszystkie teksty w odpowiednim zbiorze.
,,Memo ortograficze ch i szt. I |W pudetku powinny znajdujdowac si¢ dwie gry dydaktyczne: Memo ortograficzne z ,,ch” i ,,h” oraz ,,Co
83 [h/ Co tu pasuje” lub tu pasuje” (Nasze otoczenie).
rownowazne
szt. 2 |W pudetku znajduja si¢ dwie gry: Memo ortograficzne z "u" "6" oraz "Co tu pasuje (Cztery pory roku).
Memo ortograficze 6 i INa gre ,,Meno ortograficzne” sktada si¢ 30 par kartonikow (60 obrazkow) zawierajacych rysunek i
84 [w/ Co tu pasuje” Iub podpis z brakujaca liter "6" albo "u". W drugiej grze "Co tu pasuje” rekwizytami sa 4 duze obrazki
rownowazne przedstawiajace ten sam krajobraz w r6znych porach roku oraz 4 zestawy matych kartonikéw po 8 sztuk.
Memo ortograficze rz i szt. 2 |W pudetku powinny znajdowac si¢ dwie gry dydaktyczne: Memo ortograficzne z ,rz” i ,,2” oraz ,,Co tu
85 ;/ Co tu pasuje” lub pasuje” (Srodowisko). Format: 24 x 21 cm
rownowazne
Gra edukacyjna szt. I |Pudetko powinno zawierac¢: 1 plakat do rozgrzewki ortograficznej, 1 dwustronna plansza, 50
86 |.Ortografia” lub [dwustronnych kart, karty do ¢wiczen ortograficzno — gramatycznych, instrukcja.
rownowazna
Jezyk Polski — szt. 2 |W sktad zestawu powinno wchodzié: ptyta CD z hip-hopowa wersja ortografii, ksiazka — terminarz z
Ortografia. Nauka Mimo naklejkami, gra ortograficzna, karty do ¢wiczenia ,,Sekund 5” oraz naklejki.
87 [Woli. Zestaw
Edukacyjny lub
rownowazny
Gra edukacyjna ,,Quiz szt. 2 |Quiz ortograficzny to gra edukacyjna, ktora pomoze przyswoi¢ zasady pisowni trudnych wyrazow.
o Zawartos¢ pudetka: 36 zetondw z literami, 80 zetonikow, 90 kart, czytnik z folii, instrukcja.
88 |ortograficzny” lub
rownowazne
Zeszyty do kaligrafii zestaw | 8 |Zestaw powinien zawiera¢ 4 zeszyty w formacie B5 aby dziecko mogto ¢wiczy¢ kaligrafig.
89 |,Nasza klasa” lub
rownowazny
szt. 2 |Powinny to by¢ cztery gry planszowe, ktore facza ze soba elementy zabawy z nauka. Umozliwiaja
Gra ,,Ortografia i poznawanie i utrwalanie wiadomosci z zakresu gramatyki i ortografii na poziomie nauczania
90 |gramatyka dla smyka” poczatkowego. Rozwijaja pamig¢, zmuszaja do myslenia, stwarzaja okazjg do ¢wiczen w analizie i
lub rownowazne syntezie wzrokowo-stuchowe;.
Podrecznik do ortografii szt. 8 [Powinien to by¢ podrecznik dla dzieci majacych ktopoty z ortografia. Dodatkowo powinien zawiera¢
o1 |, Opowiesci kolorowe naklejki z literami, ktorymi dziecko moze oznaczaé¢ przedmioty w swoim otoczeniu. Format
ortograficzne” lub BS, Oprawa migkka
rownowazny
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szt. 4 [Powinien to by¢ zestaw obrazkow i wyrazow do czytania catosciowego. Sktadaé si¢ z 40 kart z
Wyrazy i obrazki do obrazkami i 42 dwustronnych kartonikow z wyrazami. Wyrazy powinne byc napisane na dwa sposoby -
92 czytania calosciowego na jednej stronie pismem pisanym, na drugiej - drukowanym.
szt. 2 [Powinien to by¢ zestaw drewnianych klockéw do budowy kulodromu o r6znym przebiegu toru, po
Drewniany labirynt z ktorym tocza sig kulki. Drewniany labirynt o wymiarach ok. 20 x 43 cm skfada si¢ z 36 klockow z
93 kulka wyztobieniami, kostki z kolorowymi oczkami, 4 kolorowych kulek i ogranicznika do toru.
szt. 1 |Zestaw powinien zawieraé: alfabet + cyfry polisensoryczne wykonane z ptyty HDF o grubo$ci 6 m.
[Alfabet polski pisany + [Kazdy element ma wymiar ok. 16 x 13 cm. Ilo$¢ elementow: 88 sztuk, w tym 39 matych liter z
94 v P pisany [dwuznakami, 38 liter z dwuznakami, 10 cyfr. Cato$¢ zapakowana jest w estetyczna i praktyczna
yiry drewniang skrzynke z podpisanymi przegrodkami, dzigki czemu tatwiej utrzymac porzadek.
Drewniany oléwek do szt. 8 Ok’)welk powinien by¢ wykonany z d.rewna bukowego o s'redni&{y 12mmi dlug9égi 11 cm, zak?ﬁczony
95 alfabetu drewniang kulka. Stanowi uzupetnienie do pomocy dydaktycznej "Alfabet polski pisany + cyfry".
Klocki edukacyjne zestaw | 2 [Powinien to by¢ zestaw kolorowych, edukacyjnych klockéw. Zawarto$¢ opakowania: 380 klockow
96 |.CLICS - ABC & 123" ICLICS, 5 osi, 2 ksiazeczki zawierajace facznie 420 naklejek na klocki: litery oraz cyfry. Rozmiar
i’ub réwnowasne lopakowania ok. 39,4 x 24,0 x 20,5 cm
zestaw | 3 |Zestawy bajek -grajek to bajki muzyczne - tytuly klasyki bajek dziecigcych : Zestaw I : 1. "O dwoch
takich co ukradli ksigzyc" 2. "Plastusiowy pamigtnik" 3. "Calineczka" 4. "Legendy: O zlotej kaczce." 5.
"Legendy : O Bazyliszku." 6. "Legendy: Wars i Sawa." 7. "Dzieci Pana Astronoma" 8. "Pan Twardowski
. . X na kogucie" 9. "Szelmostwa Lisa Witalisa" 10. "Tomcio Paluch" Zestaw II: "Pimpusia Sadetko" 2.
97 Bajki -Grajki — 10Abajek "Muchy kréla Apsika" 3. "Wielka niedzwiedzica" 4. "Konik Garbusek" 5. "Zabawa w podréz" 6. "Knyps
na CD w komplecie 2 czubkiem" 7. "Czarodziejski mtyn" 8. "Guliwer" 9. "Pan Ropuch" 10. "Wielki Czarodziej Oz" Zetaw
[11: 1. "Poszukiwacze zlota" 2. "Doktor Nieboli" 3. "Dziadek do orzechow" 4. "Wyprawa na szklana
gore" 5. "Miki Mol i zaczarowany kuferek czasu" 6. "Basn o ztotym ptaku" 7. Bajka o Iwiej grzywie" 8.
"Noc u Wedla" 9. "O krélu Bocianie" Bocian Krol 10. "Drzewko Aby-Baby"
Stolik uczniowski nr 3 SZT. 5 |stot prostokatny, wwymiar blatu powonien wynosi¢ ok.130x50 cm. Blat powinien by¢ o trwatym obrzezu
98 IPCV.Stolk pownien posiadac atest.
Stolik uczniowski nr 4 SZT. 6  |stot prostokatny, wwymiar blatu powonien wynosi¢ ok.130x50 cm.. Blat powinien by¢ o trwatym obrzezu
99 IPCV.Stolk pownien posiadac atest.
Krzesto uczniowskie nr 3| SZT. 11 [krzesetko szkolne powinno by¢ wykonane z rury stalowej,® 22, malowane proszkowo,siedzisko i oparcie
100 powinno by¢ z lakierownaje sklejki lisciastej.
Krzesto uczniowskie nr 4| SZT. 11 |krzesetko szkolne powinno by¢ wykonane z rury stalowej,® 22, malowane proszkowo,siedzisko i oparcie
101 powinno by¢ z lakierownaje sklejki lisciastej.
Wykaz pomocy dydaktycznych i sprzetu dla Szkely Podstawowej w Hucisku
Cena P
Lp. Pomoc Je'dn. Ilosé Opis przedmiotu jednostkowa pod. VAT Wartose
P Pis p J p
miary towaru brutto
netto
Karty pracy cykl Owocnal komplet| 8 [Karty pracy - zajecia dla dzieci ze specyficznymi trudno$ciami w czytaniu i pisaniu, w tym takze
1 [szkota.Czytam i pisze lub zagrozonych ryzykiem dysleksji. Format A4
rownowazna
Karty pracy cykl Owocnal komplet| 6 [Karty pracy - Zajgcia dla dzieci z trudnosciami w zdobywaniu umiejgtnosci matematycznych. Format
o [szkota. MySle i liczg lub A4
rownowazna
Program nauczania - szt. 1 | Ksiazka zawierajaca program nauczania.Program powinien zawiera¢: opis zaburzen; rozpoznawanie
Indywidualizacja pracy z mozliwosci psychofizycznych oraz indywidualnych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych uczniow,
dzieckiem lub okreslanie form i sposobow udzielania uczniom pomocy psychologiczno- pedagogicznej, dokonywanie
3 réwnowazny okresowej oceny efektywnos$ci pomocy udzielanej uczniom, oraz przedstawianie wnioskow i zalecen do
dalszej pracy z uczniem
Oprogramowanie szt. 1 | Oprogramowanie multimedialne do diagnozy i terapii dysleksji przeznaczone dla dzieci w wieku 5-9 lat
multimedialne do 'w wersji jednostanowiskowej.
diagnozy i terapii [Powinno zawiera¢: » Aplikacja Terapeuty — program zarzadzajacy. Stuzy planowaniu, prowadzeniu,
dyslekcji rejestrowaniu i analizowaniu diagnozy oraz terapii. Aplikacja umozliwia wstgpna diagnoze pedagogiczna
z orientacyjng ocena gotowosci szkolnej, ryzyka dysleksji i i ryzyka dyskalkulii. Aplikacja wspomaga
pracg nauczyciela i terapeuty: pobiera dane o uczniu z e-dziennika. Zawiera zestaw przydatnych
[dokumentéw do druku (rozpoznania, skierowania, plany zajgé terapeutycznych), pozwala na drukowanie
materiatdw pomocniczych (np. ¢wiczen grafomotorycznych), archiwizuje dokumenty w jednym
bezpiecznym miejscu.
» Diagnoza - obejmuje cztery kategorie poznawcze, kluczowe dla rozwoju umiejgtnosci czytania i
pisania:
- Funkcje jezykowe: automatyzacja jezyka, rozumienie tekstu, rymy, sylaby - Funkcje wzrokowe:
spostrzeganie sekwencji liter, spostrzeganie liter, spostrzeganie réznic w obrazach - Pamig¢: pamigé
wzrokowa, zapamigtywanie figur geometrycznych, zapamigtywanie stow. rozpoznawanie rytmow
4 - Myslenie: spostrzeganie stosunkow przestrzennych, hamowanie wykonawcze, kategoryzowanie,

myslenie logiczne. Ocena ryzyka dysleksji — modut diagnostyczny dla dzieci po pierwszym roku nauki
czytania * Terapia — ¢wiczenia terapeutyczne wykorzystuja powszechnie uznang metodg 18 struktur, ktoral
lumozliwia poglegbienie umiejgtnosci analizy i syntezy wyrazow. Terapia obejmuje nastgpujace rodzaje
Cwiczen: - uzupelnianie wyrazow poprzez dopisywanie liter i sylab - dzielenie wyrazow na sylaby

- oddzielanie stow od siebie - uktadanie zdan - ¢wiczenia z pamigci i ze stuchu - przeznaczone do
'wydruku karty ¢wiczen grafomotorycznych . Program powinien zawiera¢ 330 ¢wiczen i 137 Kart pracy do
wydruku. - ¢wiczenia z wyrazami — w trakcie ich wykonywania dziecko uczy si¢ wyréznia¢ samogtoski,
spotgloski i sylaby, dazac do sprawnego odczytywania i zapisywania wyrazéw o coraz dtuzszej i bardziej
skomplikowanej budowie. Sa one uszeregowane wedtug okreslonego wzorca: najpierw wyrazy i zwiazki
wyrazowe o sylabach otwartych, a na korcu te, o bardziej skomplikowanej strukturze.

- ¢wiczenia ze zdaniami — zestawy ze zdaniami obejmuja ¢wiczenia z zakresu rozumienia i
zZapamigtywania tekstu. W obrebie kazdej wykorzystywanej historyjki dziecko wykonuje 7 réznorodnych
zadan, ktore koncza si¢ pisaniem z pamigci i ze stuchu. Z programem: - Naklejki — nagrody dla uczniow

|- Cwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazowki dla opiekunow
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(Oprogramowanie szt. [Pakiet multimedialny wspierajacy profilaktyke, diagnozg i terapi¢ pedagogiczna dzieci w wieku 5-9 lat,

multim,edialne do terapii ze szczegolnym uwzglednieniem specyficznych trudno$ci w zdobywaniu umiejgtnosci matematycznych.

diagnozy - dyskalkulia Licencja jednostanowiskowa. Program wyposazony powinien by¢ w aplikacje zarzadzajaca wszystkimi
modutami do ¢wiczen z zakresu: dysleksji, logopedii, dyskalkulii. Program powinien zawierac: «
Aplikacjg Terapeuty - stuzy planowaniu, prowadzeniu, rejestrowaniu i analizowaniu diagnozy oraz
terapii. Aplikacja umozliwia wstgpna diagnoze pedagogiczna z orientacyjna ocena gotowosci szkolnej,
ryzyka dysleks;ji i i ryzyka dyskalkulii. Aplikacja wspomaga pracg nauczyciela i terapeuty: pobiera dane o
uczniu z e-ziennika. Zawiera zestaw przydatnych dokumentéw do druku (rozpoznania, skierowania,
plany zajgé
terapeutycznych), pozwala na drukowanie materiatéw pomocniczych (np. ¢wiczen grafomotorycznych),
archiwizuje dokumenty w jednym bezpiecznym miejscu.» Diagnozg - obejmuje ¢wiczenia, ktore badaja
kodowanie, stalo$¢ liczby, stato$¢ tworzywa, orientacja przestrzenna, rytmy, ciagi konsekwentne,

5 operacje na liczbach. Wyniki ¢wiczen diagnostycznych interpretowane s w pigeiu kluczowych dla
rozwoju umiejgtnosci matematycznych obszarach, stanowiacych rowniez o$ samej terapii: o myslenie
przedoperacyjne i operacyjne o percepcja o samokontrola i koncentracja o pamig¢ operacyjna —
proceduralna o myslenie przyczynowo skutkowe oraz orientacja w czasie i przestrzeni. Ostatnim
elementem diagnozy jest czg$¢ opisowa wypetniana przez terapeutg. Uwzglednia ona wyniki
wezesniejszej ogolnej diagnozy pedagogicznej, uzyskanej automatycznie z wynikéw ¢wiczen i wlasnej
obserwacji i wnioskow. Terapia jest planowana, rejestrowana i analizowana na podstawie nast¢pujacych
rodzajow éwiczen: o Cwiczenia komputerowe wykonywane przez dziecko o Cwiczenia wykonywane na
wydrukowanych dla dziecka arkuszach (kartach pracy) o Cwiczenia wykonywane pod nadzorem
rodzicow w oparciu o wydrukowane poradniki (instrukcje) Wykonanie sesji komputerowych jest
automatycznie rejestrowane w programie, natomiast pozostale rodzaje sesji terapeutycznych sa
rejestrowane recznie. Program powinien zawiera¢ ok. 120 ¢wiczen w formie rozbudowanych gier z
wieloma poziomami. Program powinien dziala¢ na platformach

Mikroskop seniora szt. Mikroskop seniora- powigkszenie co najmniej100x, 200x oraz 300x oraz 2 opcje pod$wietlenia. Zestaw
[powinien zawiera¢ rowniez 6 przygotowanych przezroczy. Metalowa podstawa zapewnia stabilnosé. W

6 podstawie powinna znajdujdowac sig rowniez kasetka na przezrocza.

7 |Lupa reczna szt. [Lupa reczna do obserwacji roslin i zwierzat np.. mréwki, o pwigkszeniu co najmniej 5-10 krotnym
Zestaw do szt. Zestaw powinien sktada¢ sig z: 21 odczynnikoéw , Probowki — 4szt.,Stojak do probowek — 1szt., Uchwyt
eksperymentowania z do probowki —1szt., Palnik spirytusowy — 1szt.,Rurka szklana — 1szt., Rurka gumowa — Iszt., Lyzeczka
chemii typu "Maty [do odmierzania ubstancji — 1szt., Zlewka — 1szt., Kolba stozkowa — 1szt., Precik szklany do mieszania —

8 lchemik" lub rownowazny| 1szt., Okulary ochronne — Iszt., Papierki lakmusowe — 8szt., Filtry papierowe — 6szt., Korki bez otworu —
2szt.

Zestaw do szt. [Pomoc edukacyjna pozwalajaca omoéwienie wielu alternatywnych form energii. Przybliza zagadnienia
eksperymentowania typu ochrony srodowiska i oszczgdzania energii. Wszystko, to za pomoca eksperymentéw na modelach .
"Power House Wymiary opakowania: co najmniej 53 x 37 x 9 cm, ilo$¢ doswiadczen i eksperymentow: 100, dla dzieci

9 (KOSMOS)" lub od lat: 10, instrukcja: petna drukowana polska instrukcja
rownowazny
Zestaw do szt. Zestaw do eksperymentowania -Moje laboratorium ENERGIA powinien zawiera¢ opis i niezbedny
eksperymentowania sprzgt do wykonania 215 bardzo ciekawych i catkowicie bezpiecznych do§wiadczen o zroznicowanym

10 ['Moje laboratorim - stopniu trudno$ci od bardzo prostych do bardzo skomplikowanych . Zestaw przeznaczony jest dla dzieci i
Energia" lub mtodziezy ciekawych $wiata, ktorych fascynuje eksperymentowanie i samodzielne odkrywanie.
rownowazny
Zestaw do szt. Zestaw do eksperymentowania -Moje laboratorium EKOLOGIA powinien zawiera¢ opis i niezbgdny
eksperymentowania sprzet do wykonania 150 bardzo ciekawych i catkowicie bezpiecznych do$wiadczen o zréznicowanym

11 ['Moje laboratorim - stopniu trudnosci. Zestaw przeznaczony jest dla dzieci i mtodziezy ciekawych $wiata, ktorych fascynuje
Medycyna" lub eksperymentowanie i samodzielne odkrywanie $wiata, w ktorym zyjemy.
rownowazny
Zestaw "EKO szt. Zestaw do wyjasnienia powstawania zrodet energii. Dzigki temu zestawowi dzieci skonstruuja zrodta
BATERIA" lub energii oparte na prostych sktadnikach, takich jak soki owocowe, bloto, cytryna, warzywa, monety,
rownowazny sztuéce. Zestaw powinien zawiera¢: 4 plytki cynkowe ( srebrzystoszare),4 ptytki miedziane

12 ( brazowawe), 4 przewody potaczeniowe, 2 kubki plastikowe, 1 kubek papierowy, 2 zakretki do butelek
specjalnej konstrukeji, 1 wieza o$wietleniowa z dioda LED, 1 chip dzwigkowy, 1 zegarek z
wyswietlaczem LCD z pokrywa ochronng, 1 zestaw przezroczystych tasm klejacych, 1 instrukcja do
wykonywania do§wiadczen z rejestrem.

Zestaw "Elektrownia szt. Zestaw do poszukiwania nowych, nietoksycznych Zrodet energii. Dzigki ktéremu mozna zbudowaé
wiatrowa" lub nieduzy generator zasilany darmowa sita wiatru.Zestaw powinien zawiera¢: 1 wirnik, 1 przednia
rownowazny lobudowa, 1 tylna obudowa, 2 potnakretki na $rube, 1 zagiel, wal twornika,1 silniczek zabawkowy z

13 kotem zgbatym (turbina) , pokrywa silnika, 8 matych srubek ,1 dioda LED z okablowaniem, 1 koto zgbate
z walem metalowym,

Zestaw do szt. Zestaw do eksperymentowania z zakresu elektroniki . Umozliwia on przeprowadzi¢ najrozniejsze, bardzo
eksperymentowania -typu cickawe i co najwazniejsze bezpieczne doswiadczenia o réznym stopniu trudnosci. Zestawy te bawiac -

14 "Sekrety elektroniki- ucza. Eksperymentow jest ponad 1200. Za ich pomoca mozna zbudowa¢ wilasne urzadzenia przy pomocy|
1200 elementow" lub silnikow, zrodet $wiatta, przelacznikdéw, rezystorow, modutéw dzwigkowych i radiowych,
rownowazny kondensatorow, wyswietlaczy cyfrowych i wielu innych przydatnych drobiazgow.

Zestawy do szt. Krysztaty: niebieskie, czerwone i zielone. Zestaw doswiadczalny do hodowli kolorowych krysztatow,
eksperymentowania - przy uzyciu matych kamykow jako zaczynow struktury krystalicznej. Cato$¢ powinna zawierac: 1 butelkg
Hodowla krysztatow lub z odczynnikiem chemicznym do hodowli krysztatéw, 1 precik do mieszania, 1 mate szkto powigkszajace,

15 Jrébwnowazny 1 kubek z tworzywa sztucznego, 1 pojemnik na krysztaty z podziatka, 1 pinceta, 1 opakowanie matych
kamykow, 1 para okular6w ochronnych. Zestaw zapakowany w kartonowe kolorowe pudetko o
'wymiarach co najmniej: 17,5 x 13 x 6 cm.

Zestaw do szt. Zestaw umozliwia samodzielne wykonanie sztucznej rafy koralowej i zatopionego ogrodu. doktadnie
eksperymentowania opisano w kolorowe;j instrukcji. Zestaw powinien zawiera¢: krzemian sodu, siarczan magnezu, 3

16 Doktor Lab”- buteleczki barwnika spozywczego, naczynie laboratoryjne, pipety, tyzeczka, szkto powigkszajace, tacka
Krysztatowa laguna lub do odlewow, peseta, 2 mini akwaria, okulary i sprz¢t ochronny, konik morski - densytometr oraz
rownowazny instrukcja w kolorze.

Zestaw biodegradacja (6 |  szt. Zestaw pojemnikow (co najmniej 14,5 x 12cm) do do§wiadczen biologicznych pozwalajacych na

17 roznych probek metali) zademonstrowanie procesu degradacji roznych materialéw w ziemi. W zestawie powinno by¢: 6 probek
lub rownowazny miedzi, 6 probek aluminium, 6 probek cyny, 6 probek plastiki, 6 kartonikow.

Pojemnik ze szklem szt. Plastikowy pojemnik o wymiarach co najmniej 10 x 11 cm wyposazony w szkto powigkszajace (x 2 i x

18

[powigkszajacym

3). Mozna go umiesci¢ na plastikowym statywie, ktory utatwia obserwacj¢ owadow lub przedmiotow.
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Model przestrzenny szt. Uktad stoneczny ze $wiecacym stoncem oraz kalendarzem rocznym uktadu planet. Mozna dowiedzie¢ sig
Uktad Stoneczny wielu informacji na temat uktadu stonecznego. Funkcja ,,QUIZ” zada 1000 pytan na temat uktadu
19 stonecznego — odpowiedzi udziela sig naciskajac odpowiedni symbol, przycisk ,,PRAWDA” lub
L,LFALSZ”, a gdy nie zna si¢ odpowiedzi mozna nacisna¢ ,,POMOC” ustyszy si¢ wowczas prawidlowa
lodpowiedz.
[Model przestrzenny szt. W przestrzennym, pod$wietlanym modelu dzieci naciskaja interaktywne przyciski na ciele cztowieka, aby|
20 [Organizm cztowieka wystucha¢ informacji o poszczegdlnych narzadach ich lokalizacji i funkcjach zyciowych. Wymiary co
najmniej: 26 x 38 x 18 cm.
,,Atlas roslin Polski szt. [Format co najmniej 23 x 25 cm.
21 |Bolka i Lolka" lub
dwnowazn
" Atlas zwierzat dla szt. Oprawa twarda, wymiary co najmniej 26 x 33,8 cm.
7o |dzieci. Srodowisko
naturalne” lub
"Atlas zwierzat szt. "Atlas zwierzat chronionych - ryby, gady, ptazy, ssaki" format A4, oprawa twarda z rgcznie rysowanymi
23 |chronionych" lub tablicami.
rownowazny
Zestaw Mini szt. * Zestaw do eksperymentow — woda . W zestawie powinno by¢: 2 strzykawki, flaga, kwadrat, todka,
Laboratorium lub podstawka, naczynie z miarka, podstawka z otworami, rurka PCV. Calo$¢ zapakowana jest w sztywne
rownowazny ksigzeczkowe pudetko zapinane na rzep. W $rodku instrukcja z propozycjami doswiadczen oraz miejsce
na notatki podczas obserwacji. Wymiary pudetka co najmniej: 19 x 15,5 x 6 cm
» Zestaw do eksperymentowania chemia. Zestaw 100 zajmujacych i bezpiecznych doswiadczen.
[Eksperymenty, ktore mozna wykonac¢ za pomoca zestawu to m.in. hodowanie krysztalow, sympatyczny
atrament, solne stalaktyty, czyszczenie monet, wytwarzanie jogurtu i sera, wytwarzanie perfum, efekt
24 cieplarniany, miniaturowy ogrod. Cato$¢ powinna by¢ zapakowana w kolorowym, kartonowym pudetku
o wymiarach: 43 x 28 x 8 cm.
» Zestaw do eksperymentowania optyka. W zestawie powinno by¢: 2 tekturowe formy do budowy
kalejdoskopu, 2 lusterka, karty z twarzami, kalejdoskop, drucik i gumka, kolorowe filtry, duze magiczne
lusterko. . Calo$¢ zapakowana powinna by¢ w sztywne ksiazeczkowe pudetko zapinane na rzep. W
Srodku instrukcja z propozycjami do§wiadczen oraz miejsce na notatki podczas obserwacji. Wymiary
pudetka co najmniej: 19 x 15,5 x 6 cm.
Zestaw Tablic szt. zestaw co najmniej 28 dwustronnych tablic formatu A3.Ilustracje i schematy przyblizaja dzieciom
25 demonstracyjnych — przebieg zjawisk przyrodniczych zachodzacych w ich najblizszym otoczeniu.
Swiat wokot nas lub
rownowazny
Przybornik matego szt. Zestaw powinien zawiera¢ 6 matych pojemniczkéw z przykrywka ze szklem powigkszajacym. Catos¢ w
przyrodnika (zestaw 6 porgcznym opakowaniu. Zestaw powinien by¢ wykonany z przezroczystego plastiku, pozwala na
26 |pojemniczkow z dtugofalowa obserwacje procesow przyrodniczych.
przykrywka) lu
rownowazne
Przestrzenna uktadanka szt. [ Anatomiczny model konia powinien sktadac si¢ z 26 czgsci, z ktorych mozna ztozy¢ model konia
edukacyjna anatomia pokazujacy narzady wewnetrzne — 1 szt. Wymiary pudetka co najmniej 37,5 x 27,5 x 8 cm.
27 |zwierzat.
Przestrzenna uktadanka szt. Anatomiczny model zaby powinien zawiera¢ co najmniej 31 czgsci, z ktérych mozna ztozy¢ model zaby
78 [edukacyjna anatomia pokazujacy narzady wewngtrzne — 1 szt. Wymiary pudetka co najmniej 37,5 x 27,5 x 8 cm.
zwierzat.
Meteo - kwiat (do szt. Stacja przeznaczona do obserwacji podstawowych zjawisk meteorologicznych jak: predkos¢, kierunek
obserwacji zjawisk wiatru, opady, temperatura, ruch Stofica w trakcie dnia. Wysokos¢ catkowita stacji to co najmniej 116
[przyrodniczych) cm. Konstrukcja bazowa powinna sktada¢ sig z rurki wykonanej z twardego tworzywa w biatym kolorze,
o $r. 1,8 mm. Rurka powinna sktadac si¢ z trzech elementow, kazdy o dtugo$ci co najmniej 32 cm. Na
rurce umieszczone powinny by¢ narzedzia do pomiaru m.in.: kubek do mierzenia poziomu opadéw. Jego
29 wys. to min. 13 cm, Srednica u géry to min. 6,5 cm i na dole min. 5,5 cm. Termometr powinien
znajdowac si¢ na szczycie rurki i mie¢ skalg od — 30 do +50. W jego sasiedztwie powinien znajdowac si¢
plastikowy krzyzak do pomiaru natgzenia i kierunku wiatru, ozdobiony stojacymi zwierzatkami.
[Urzadzenia do pomiaru roéznych zjawisk wykonane powinny by¢ z plastiku w min. dwoch kolorach.
Do stacji powinny by¢ dotaczone karty do notatek zwiazanych z obserwacja pogody, o wymiarach min.
21 x 29 cm.
Logico Piccolo - 8 zestaw [Logico to plastikowa tabliczka z kolorowymi guzikami oraz zestaw ksiazek z kartami, ktore utatwiaja
ksiazeczek z ortografii dzieciom naukg czytania, pisania i liczenia, wprowadzajac jednoczes$nie w §wiat koloréw, roslin,
oraz 8 plastikowych zwierzat, bajek oraz powaznych zagadnien, na przyktad ruchu drogowego. Wykonujac zadanie, dziecko:
ramek z guzikami 'wktada kartg w plastikowa ramke,przesuwa kolorowe guziki na miejsca przy wybranym
30 rozwiazaniu,odwraca kartg na druga strong i poréwnuje kolory.
[Dziecko mysli, analizuje, poszukuje, podejmuje decyzjg, rozwiazuje. Zestaw powinien zawiera¢ 8
plastikowych ramek z przesuwanymi guzikami.
Logico Piccolo - zestaw | zestaw Zestaw powinien zawiera¢ 5 ksigzeczek tematycznych o zréznocowanym stopniu trudnosci oraz 5 ramek.
5 ksigzeczek temat. LOGICO Piccolo rozbudza ciekawo$¢ swiata, motywuje do wykonywania kolejnych ¢wiczen,
(czytanki) i 5 zapewniajac dziecku poczucie rado$ci i dumy z pokonywania przeszkod. Uczy myslenia zaréwno
plastikowych ramek konwergencyjnego, jak i dywergencyjnego, a stopniujac trudno$¢ zachgca do zmierznia sig z coraz
cickawszymi zadaniami. Logico Piccolo motywuje do pracy mato aktywnych dotad uczniéw i sprawia, ze
31 kazde dziecko moze rozwija¢ swoje zdolnosci w dogodnym dla niego tempie. Zestaw ksiazeczek
ledukacyjnych uczacych i doskonalacych znajomo$¢ czytania. Dzigki barwnym ilustracjom dzieci fatwiej
zZapamigtuja pisownig trudnych wyrazow i utrwalaja ja. Nauka czytania przez zabawg jest skuteczna i
przyjemna. Dzieci zaznaczaja na ramce kolorowymi przesuwnymi guzikami wlasciwa odpowiedz i
samodzielnie sprawdzaja poprawnos¢ wykonania zadania, gdyz rozwiazania umieszczono na odwrocie
karty.
Logico Piccolo - zestaw Zestaw ksiazeczek edukacyjnych do matematyki stanowi cenna pomoc w nauce liczenia,doskonaleniu
dziatania metematyczne ( tabliczki mnozenia, wykonywaniu dziatan matematycznych, spostrzeganiu oraz geometrii. Ciekawe
10 ksiazeczek temat. oraz cwiczenia rozwijaja umiejgtno$¢ porownywania, pokazuja relacje na ptaszczyznie, ucza logicznego
3 6 plastikowych ramek) myslenia. Dzigki barwnym ilustracjom mali uczniowie tatwiej i chetniej ucza si¢ matematyki, czerpiac z

tego duzo radosciZestaw DZIALANIA MATEMATYCZNE powinien zawiera¢ 10 ksiazeczek
tematycznych pomagajacych w nauce liczenia i wykonywaniu dziatan w zakresie 100 oraz 6
plastikowych ramek z kolorowymi przesuwnymi guzikami.
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Logico Piccolo - zestaw | zestaw Zestaw ksiagzeczek edukacyjnych do matematyki stanowi cenna pomoc w nauce liczenia,doskonaleniu

z geometrii (7 ksiazeczek tabliczki mnoZenia, wykonywaniu dziatan matematycznych, spostrzeganiu oraz geometrii. Ciekawe

i 7 plastikowych ramek) ¢wiczenia rozwijaja umiejgtno$¢ porownywania, pokazuja relacje na ptaszczyznie, ucza logicznego
myslenia. Dzigki barwnym ilustracjom mali uczniowie fatwiej i chetniej ucza si¢ matematyki, czerpiac z
tego duzo radosci. Dzieci zaznaczaja na ramce kolorowymi przesuwnymi guzikami wlasciwa odpowiedz

33 i samodzielnie sprawdzaja poprawnos$¢ wykonania zadania. Rozwiazania umieszczono na odwrocie
karty.Do ramki Logico Piccolo pasuja wszystkie ksiazeczki z serii Piccolo. Zestaw GEOMETRIA
powinien zawiera¢co najmniej 7 ksigzeczek tematycznych oraz 7 plastikowych ramek z kolorowymi
przesuwnymi guzikami

Terrarium - zestaw szt. [Drewniane klocki asymetryczne o wgzowym ksztalcie. Zestaw drewnianych klockow o nieregularnych
drewnianych klockow ksztattach ¢wiczacych sprawnos$¢ manualng, chwyt pgsetowy, rozwoj motoryczny, spostrzeganie,
lub rownowazne myslenie przestrzenne. Klocki stymuluja zmysty: dotyku, wzroku,
'wechu, wspomagaja proces integracji sensorycznej i kinestetycznej. Klocki mozna uktada¢ ptasko i
przestrzennie.
W sktad zestawu powinny wchodzi¢ co najmniej:

34 * 48 drewnianych, kolorowych klockow (zolty, granatowy, niebieski, czerwony) o roznych ksztaltach
(wym. najmniejszego: 5,45 x 2,2 x 1 cm; najwigkszego: 12,4 x 1,8 x 1 cm). Kazdy z klockow pokryty jest
farba, dwustronnie — na kazdej stronie inny kolor
» 44-stronicowa ksigzeczka o wym. co najmniej: 18 x 18 cm, w oprawie zeszytowej, z opisem produktu,
zastosowania oraz z propozycjami gier i zabaw, konstrukeji
Catos¢ zapakowana powinna by¢ w drewniana skrzynkg o wym. co najmniej:22,6 x 22,6 x 6,5 cm z
'wysuwanym wieczkiem z pleksi.

Magiczny trojkat szt. [Magiczny Trojkat Matematyczny - to okragta, drewniana podstawa z szescioma wglgbieniami z jednej
matematyczny - zestaw strony (maly trojkat) i dziesigcioma wglebieniami z drugiej (duzy trojkat). Do podstawy powinno by¢
35 zawierajacy 200 kart dotaczonych 10 drewnianych krazkow oznaczonych dwustronnie od 1 do 10 w kolorze czerwonym i
niebieskim. Zestaw Kart do Matego Trojkata — powinien zawiera¢ 100 sztuk kart z ¢wiczeniami.
Zestaw Kart do Duzego Trojkata — powinien zawiera¢ 100 sztuk kart z ¢wiczeniami
Kalendarz roczny - szt. Praktyczny i trwaty kalendarz pozwala zaznajomi¢ dzieci z dniami tygodnia, miesiacami i zapisem daty.
magnetyczny metalowa a planszy powinno znalaz¢ sig¢ rowniez miejsce na oznaczenie pory dnia, pory roku, pogody i
plansza + elementy temperatury oraz planowanych zaj¢é na przedpotudnie i popotudnie. Elementy ruchome wykonane
ruchowe, 4 ilustracje por powinny by¢ z grubej tektury i podklejone magnesami.
roku, 64 kart, 10 * metalowa plansza co najmniej 50 x 70 cm
obrazkow i magnesy * 4 ilustracje por roku

* 16 kart pogody

36 » Strzatki
* 31 kart z liczbami 1-31
* 17 kart (do utozenia roku)

* 10 obrazkow zajgc szkolnych

» Magnesy

- instrukcja
Zegar do mierzenia szt. Wyjatkowy zegar z systemem kot zgbatych uczy nie tylko odczytu wskazanego czasu. Szczegdlnym
uptywu czasu atutem jest automatyczny pomiar jego uptywu. Dzieci moga pracowaé w zespotach, odpytujac sig

37 nawzajem. Kolorystyka godzin i minut zgodna z pozostatymi zegarami z serii TIME. Zegar z systemem
kot zgbatych o wymiarach co najmniej 38,1 x 39,4 cm.

'Waga metalowa bez szt. Tradycyjna waga sklepowa juz nigdzie niespotykana. W klasie moze by¢ jednak bardzo przydatna i
odwaznikow do 2 kg atrakcyjna pomoca dydaktyczna. Dwie plaskie ruchomw szale doskonale ukazuja istotg wazenia. Wage
mozna wykorzysta¢ do pordwnywania cigzaru dwoch przedmiotéw lub do ustalania masy danego

38 przedmiotu za pomoca odwaznikow. Za pomoca wagi nauczyciel moze wprowadzi¢ uczniéw w pojgcie
rownan i niewiadomych, gdyz manipulowanie odwaznikami ufatwia zrozumienie tego trudnego czasem
zagadnienia.

[Waga metalowa z ptaskimi szalkami do wazenia roéznych przedmiotéw. Wym. co najmniej:14 x 17 x 40
Odwazniki zeliwne do szt. Odwazniki zeliwne do metalowej wagi szalkowej: co najmnieje 1 x 500g, * 2 x 200g, * 1 x 100g
metalowej wagi

39 B .

szalkowej - taczny cigzar
2 kg
Zegar mata winylowa, szt. Kinestetyczne utrwalanie odczytywania i zapisywania czasu, a takze wyliczania jego uptywu. Duza
dmuchana pozwalajaca winylowa mata powinna posiada¢ ruchome wskazowki: godzinowa i minutowa. Zawarto$¢: mata
na utrwalenie i zapisanie winylowa o boku 137 cm, 2 dmuchane kostki o boku 12,7 cm (godzinowa i minutowa), 20 polecen,
40 Jozasu o wymiarach co instrukcja
najmniej137x137 + 2
kostki
Kostki godzin i minutdo |  szt. Kostki do organizowania zabaw dydaktycznych z czasem. Kostki wykonane powinny by¢ z trwalej
organizacji zabaw pianki. Zestaw powinien zawieraé: 2 kostki godzinowe (1-12) 2 kostki minutowe (0-55), wymiary co

41 dydaktycznych, zestaw najmniej7,6 cm, kostki powinny by¢ wykonane z trwatej pianki z nadrukiem instrukcja

zawierajacy 4 kostki

Zwijana miara do szt. t atwa do zwinigcia miara z dwustronng podziatka: centymetry i metry z jednej strony, a cale i stopy z
42 |mierzenia odlegtosci do drugiej. Dlugo$¢ 10 metrow

10 m

Zestaw 6 pojemnikow do| szt Zbiorniki powinny posiada¢ pojemnos¢ od 0,25 litra do 1,0 litra:

badania objgtosci o * szeScian o pojemnosci 1,0 litra

roznych postawach * sze$cian o pojemnosci 0,5 litra

* walec o pojemnosci 1,0 litra

43 » walec o pojemnoéci 0,5 litra
* graniastostup o podstawie trojkata o pojemnosci 0,5 litra
- graniastostup o podstawie trojkata o pojemnosci 0,25 litra
Zestw powinien zawieraé: 6 zbiornikow z trwalego przezroczystego tworzywa
pojemno$¢ zbiornikéw od 0,25 do 1 litra, Wysoko$éco najmniej 11cm.

Menzurki pomiarowe komplet Powinny by¢ wykonane z trwatego polipropylenu menzurki kazda menzurka miesci inna objgtosé i
stuzace wyliczeniu postuguje si¢ innym przedziatem skali mililitrowej. Zestaw powinien zawiera¢:7 r6znych menzurek: 10
44 |pomiaru objetosci ml, 25 ml, 50 ml, 100 ml, 250 ml, 500 ml i 1000 ml.

roznych naczyn
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Elementy magnetyczne | komplet [Elementy magnetyczne do dziatan matematycznych przeznaczone sa do pomocy w przeprowadzaniu na
do dziatan tablicy szkolnej o podtozu metalowym dziatan matematycznych takich jak: dodawanie, odejmowanie,
matematycznych, w mnozenie, dzielenie, dziatania na zbiorach. Pomoc dydaktyczna powinna zawierac: 90 elementow
45  [zestawie 90 elementow przedstawiajacych monety; 50 elementéw przedstawiajacych banknoty; 120 elementéw
przedstawiajacych przedstawiajacych obrazki owocow, zwierzat, roslin( zestawione sa od 1 do 10); 90 elementow
banknoty, obrazki, przedstawiajacych cyfry od 0 do 9; 30 elementéw przedstawiajacych dziatania =, -, *, :, <,>.
elementy cyfr
Tablica magnetyczna o szt. Tablica magnetyczna suchoscieralna to jeden najpopularniejszych i najtanszych sposobow na szybkie
[wymiarach 80x100 umieszczenie najwazniejszych informacji w widocznym miejscu.
46
Przy pomocy markera i magnesow mozemy zaréwno bardzo szybko zamie$ci¢ informacje na tablicy, jak i
je usunac.
Zestaw zadan z zakresu | zestaw Ksiazkapowinna zawiera¢ zestaw zadan z zakresu edukacji matematycznej-k1.1 i II. Moze stuzy¢ jako
edukacji metematycznej [pomoc dydaktyczna, niezalezna od podrgcznikow, z ktorych dziecko korzysta. Tematyka zadan odnosi sig|
47 ez 1, cz. 2 (2 ksiazeczki) do sytuacji, z ktorymi uczen ma lub moze mie¢ do czynienia w zyciu codziennym. Oprawa migkka,format]
A4
Zbior zadan tekstowych | Zestaw Zestaw zadan tekstowych stuzacych wprowadzaniu i ksztattowaniu nowych pojgé matematycznych,
typu , Matematyka na wigzaniu matematyki z zyciem i przygotowaniem do rozwigzywania praktycznych problemow. Komplet
48 wesolo. Zbiér zadah cz1 il powinien sktadac sig 2 ksiazeczki.
2” lub rownowazna
Zbior zadah z dodawania | komplet Zbior zadan tekstowych w formie ksiazeczek w zakresie dodawania i odejmowania liczb do 20. Komplet
i odejmowania w powinien sktada¢ si¢ z dwoch ksiazeczek.
49  |zakresie 12120 typu
,,Matematyka na wesoto”
lub rownowazny
Ksiazeczki typu ,,Gra w Ksiazeczki typu ,,Qra w kolow — Moje sprawdziany klasa 2” - 4 komplety oraz ,,Gra w kolory lub i
[kolory — Moje rownowazne— Moje ;prawdzlany klasa 3” - 4 komplety. Kazdy komplet powinien zawiera¢ sprawdziany
S0 sprawdziany klasa 2” i romnl z zakresu matematyki.
,,Gra w kolory — Moje P
sprawdziany klasa 3 lub
rownowazne
Mozaika XXL szt. [Pomoc dydaktyczna powinna sktadac sig z:
(drewniane pudetko + * co najmniej 250 drewnianych elementéw (kazdy rodzaj w innym kolorze): 25 sze$ciokatow, 50
250 kolorowych trojkatow, 50 trapezow, 25 kwadratow, 50 rombow, 50 ptaskich rombow. Wymiary figur: szesciokat,
elementow figur trojkat, kwadrat,
geometrycznych) romb, romb ptaski - dt. bokow: co najmniej 2,5 cm; trapez: dlugos$¢ bokéw: co najmniej 5 x 2,5 x 2,5 x
2,5 cm. Wysokos¢ figur: co najmniej 1em;
* 20 dwustronnych kart formatu A4 (29 x 21 cm) wykonanych z grubego lakierowanego kartonu. Wzory
51 na kartach powinny przedstawia¢ m.in. figury geometryczne, postaci, roéliny, zwierzgta, pojazdy, karty o
dwoch
stopniach trudno$ci: jedna strona karty powinna zawiera¢ barwny rysunek wg ktorego nalezy utozy¢
wzor, druga strona kartypowinna przedstawia¢ ten sam wzor w kolorze czarno-biatym. Kazdy rysunek
[powinien posiada¢ nazwg.
(Catos¢powinna by¢ umieszczona w drewnianym pudetku o wym.: 31,5 x 22,8 x 8,9 cm z pokrywa
wysuwana w gornej czesci pudetka.
i szt. Trzy zestawy elementow magnetycznych, kazdy z nich powinien posiada¢ dwustronna kartg pracy oraz
Zestaw elementow instrukcje; Ponadto jeden zestaw powinien zawiera¢ liczby - 110 elem. z cyframi od 1 do 110 - 20
magxyletyc'znych kolorowych elem. maskujacych, drugi zestaw dodawanie - 100 elem. z cyframi od 2 do 20 - 11 elem. z
52 |wspblgrajacych z plansza cyframi od 0 do 10 - 10 elem. ze znakiem matematycznym + - 10 elem. ze znakiem matematycznym =,
magnetyczna o wym. ok. oraz zestaw mnozenie - 100 elem. z cyframi od 1 do 100 - 11 elem. z cyframi od 0 do 10 - 10 elem. ze
38 x 47,5 cm znakiem matematycznym x - 10 elem. ze znakiem matematycznym = .
Plansza magnetyczna szt. plansza magnetyczna w migkkiej torbie, wymiary 38x47,5 cm.plansza wyposazona w otwory do
53 lwieszania na $cianie.
Loteryjka matematyczna szt. [Loteryjka matematyczna pozwala ¢wiczy¢ liczenie w pamigei w formie cickawej zabawy. 6
Super - As lub [dwustronnych plansz co najmniej 16 x 16 cm. 70 dwustronnych kartonikow 4,3 x 4,3 cm. Plansz i
54 lrownowazna kartoniki powinny by¢ z twardej tektury, instrukcja.
szt. Gra strategiczno-losowa dla 2-5 dzieci polegajaca na zdobywaniu i pomnazaniu kapitatu poprzez
Klub biznesmena — Gra [dokonywanie korzystnych, cho¢ czasem ryzykownych transakcji. Najbogatszy gracz zostaje zwycigzea i
55 logiczna otrzymuje elitarna kartg "Klubu biznesmena".
szt. [Magnetyczna gra planszowa, dwustronna plansza w drewnianej ramce o wymiarach ok. 35 x 35 cm, 24
X [drewniane pionki w 6 kolorach.
56 |Gra Chinczyk
Wielkie zakupy lub szt. [Plansza co najmniej 32 x 32 cm. 108 kartonikéw z obrazkami produkt, banknoty ztotowkowe, 25 kart
57 [réwnowazna - gra niespodzianek z poleceniami, 2 kostki, 4 pionki, 4 koszyczki na zakupy, instrukcja.
dydaktyczna
Gra logiczna — Haker lub|  szt. Gra logiczna dla matych i duzych hakeréw. Gracze na przemian wcielaja si¢ w rolg programisty i hakera.
rownowazna [Programista wprowadza do pamigci ROM tajny kod, umieszczajac w czterech rejestrach, ukrytych za
plyta maskujaca, cztery dowolne koteczki. Moga to by¢ koteczki roznych kolorow, ale moze takze uzy¢ 2
58 lub wigcej koteczkow tego samego koloru. Haker odnosi zwycigstwo, gdy w ciagu 10 ruchow ztamie kod
programisty. W przeciwnym wypadku zostaje usunigty z sieci. Pudetko powinno zawieraé: ptyta gtowna,
plyta maskujaca, ptyta pamigei do przechowywania koteczkow, koteczki kodowe (128 szt. w 8 kolorach),
koteczki odpowiedzi (60 szt. w 2 kolorach). Gra przeznaczoan dla 2 graczy, w wieku od 6 lat.
Gra Sudoku lub szt. Sudoku rozwija u dzieci zdolno$¢ do myslenia logiczno-matematycznego, bgdac jednoczesnie doskonatg
rownowazna zabawa, nawet dla kilkuosobowej grupy. Dzigki grze, kéra wymaga spostrzegawczosci i koncentracji
59 luwagi,dzieci ksztattuja systematycznos¢ i ¢wicza cierpliwo$¢, uczac sig jednoczesnie cyfr i ciagow
liczbowych.
Klub biznesmena lub szt. Gra strategiczno-losowa dla 2-5 dzieci polegajaca na zdobywaniu i pomnazaniu kapitatu poprzez
60 [rownowazna — Gra [dokonywanie korzystnych, cho¢ czasem ryzykownych transakcji. Najbogatszy gracz zostaje zwycigzcq i
logiczna otrzymuje elitarna karte "Klubu biznesmena".
Gra edukacyjna szt. Blat wykonany powinien by¢ z biatej ptyty MDF ograniczonej drewnianymi listwami o wymiarze co
61 |,Symetric” lub najmniej 70 x 40 cm. Zestaw powinien zawiera¢ 20 przezroczystych kart - wzoréw w formacie A4.
rownowazna
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Schattenmemory — szt. 1 |Gra rozwijajaca spostrzegawczo$¢ i pamigé — plytki zadaniowe

drewniane plytki z 130 drewnianych, kwadratowych plytek o wymiarach boku nie mniejszych niz 6 cm z kolorowymi

obrazkami obrazkami. Obrazki na ptytkach powinny by¢ trwate, trudno $cieralne, wykonane nietoksycznymi
farbami, bliskie otoczeniu dzieci ze Srodowiska wiejskiego i miejskiego. Jeden obrazek powtarza sig

62 pigciokrotnie tzn.: dwa razy jako kolorowy motyw, raz obrazek bez koloru z czarnym konturem, raz ten
sam czarny motyw na biatym tle, raz biaty motyw na czarnym tle. Ptytki powinny umozliwi¢:
klasyfikowanie obrazkow wg cech, figur, faczenie w pary, uktadanie prostych zdan, tworzenie historyjek,
wyodrebnianie ksztattu z glebi, zapamigtywanie szczegotow. Dolaczona instrukcja w j. polskim

Schattenmemory plansza | szt. 1 |Gra rozwijajaca Spostrzegawczos¢ i pamig¢ — plansza zadaniowa. Duze, zolte, drewniane, pudetko o
zadaniowa 'wymiarach nie mniejszych niz wys.9, di. 40, gt.17 cm z 5 szufladami o di. nie mniejszej niz 17 cm, tak,
aby moc pomiescic¢ 26 ptytek. W przedniej czg$ci szuflady powinna znajdowac sig porgezna gatka o

63 roznej kolorystyce z symbolem u$miechnigtej buzki, wyznaczajaca utozenie ciagu rytmicznego oraz
roznorodnych zadan. Pudetko powinno umozliwia¢ utrzymanie porzadku. Plansza jest integralng czgscia
do ptytek zadaniowych.

Zestaw tablic kpl 4 |Zestaw tablic mnemotechnicznych "Gra w kolory" lub rownowazny

mnemotechnicznych -w Zestaw powinien zawiera¢ 55 tablic o wymiarach co najmniej: 21 x 29,7 cm dwustronnie

zestawie 55 tablic zadrukowanych, w tym:

(format A4) + 11 kart z liczbami 0-10 oraz prezentacja sposobu ich zapisu. Kazda z kart powinna zawiera¢ ilustracjg

64 obrazujaca liczbg
* 44 karty z literami drukowanymi i pisanymi wraz z prezentacja sposobu ich zapisu oraz ilustracjami do
pokolorowania
Zestaw powinien by¢ wyposazony w Szkicownik z klipsem.

[Uktadanki Schubitrix szt. 23 |W kazdym komplecie powinno by¢ 48 trojkatnych elementow o boku 6 cm, wykonane powinny byt¢ ze
(kazdy komplet sktada sztywnego, lakierowanego kartonu cato$¢ umieszczona powinna by¢ w tekturowym pudetku ze specjalng
si¢ z 2 ukfadanek po 24 wktadka do sortowania elementow. Zakres tematyczny uktadanek: Ilosci i cyfry do 10 — 1 szt.,

karty kazda) [Dodawanie do 20 — 1 szt., Odejmowanie do 20 — 1 szt., Dodawanie i odejmowanie do 20 — 1 szt.,

65 [Dodawanie do 100 — 1 szt., Odejmowanie do 100 — 1 szt., Dodawanie i odejmowanie do 100 — 1 szt.,
IMnozenie i dzielenie do 100 — 1 szt., Tabliczka mnozenia do 100 — 1 szt., Dzielenie do 100 — 1 szt.,
[Dodawanie do 1000 — 1 szt., odejmowanie do 1000 — 1 szt., Dodawanie i odejmowanie do 1000 — 1 szt.,
[Mnozenie przez liczbg 10 ( do 900) — 1 szt., Utamki 1 — 1 szt., Utamki 2 — 1 szt., Miary wagowe — 1 szt.,
Miary dtugosci — 2 szt., Miary objgtosci — 1 szt., Miary powierzchni — 1 szt., Zegar i odczytywanie czasu
|1 szt

Moj stowniczek komplet| 4 |Zastgpuje tradycyjny zeszyt do wpisywania wyrazow z trudnosciami ortograficznymi. Stuza do
pamigtniczek — zeszyty wpisywania trudniejszych wyrazow oraz utrwalania ich pisowni. Komplet powinny tworzy¢ zeszyty

66 |swiczen klasy I-III Tub swiczen kLI - I1.Okladka powinna byé mickka.

rownowazne
Gry czytelnicze 1,2 - dwal komplet| 4 |Gry czytelnicze powinny sktada¢ sig z fragmentow tekstow i ilustracji. Format A4. Opowiesci sowy 112
zestawy kart do nauki lub rownowazne. Polegaja one na samodzielnym dobieraniu wyrazow, a potem zdan, opowiadan do

67 |czytania ze lodpowiadajacych im obrazkow, ilustracji. Dziecko moze wykona¢ ¢wiczenia jedynie wtedy, gdy

zrozumieniem zrozumie wszystkie teksty w odpowiednim zbiorze.
Gry dydakt. ortograficzne| szt. 12 |[ORTOGRAFICZNE MEMO z CH i H (4 szt); Ui O (4 szt.) ; Z i Rz(4 szt)
[Pudetko o wym.co najmniej: 21 x 33,9 cm zawiera 2 gry rozwijajace pamigé, uczace zasad ortografii,

68 przeznaczone dla dzieci w wieku wezesnoszkolnym i grup 0.

Zestaw powinien zawierac:
* 30 kartonikow (60 obrazkow) zawierajacych rysunek i podpis z brakujaca litera
Zeszyty do kaligrafii dla |komplet| 4 [|Material powinien by¢ podzielony na 4 lekkie zeszyty w wygodnym formacie BS,* powinien cechowa¢
klasy I czgsci 1-4 si¢ roznorodnoscig ¢wiczen * powinien by¢ wzbogacony jest rysunkami oraz mandalami zawierajacymi
elementy literopodobne roznej wielkosci * powinien uczy¢ pisania w odpowiednich liniach, po $ladzie,

69 lodwzorowywania, przepisywania, pisania z przypomnienia i z pamieci * powinien zawiera¢ elementy
ulatwiajace nauke pisania dzieciom leworgcznym.

Ortografia i gramatyka szt. 1 |Gra dydaktyczna utrwalajaca znajomos¢ gramatyki i ortografii. Gra edukacyjna dla dzieci w 1,2 3, klasie

70 dla smyka - zestaw 4 gier powinna zawiera¢ 4 gry. Przeznaczona dla 2-4 graczy. Gra powinna skfada¢ si¢ : plansza, pionki, kostka,

planszowych powtorka o przymiotniku, kartoniki z obrazkami. Wymiary pudetka co najmniej: 34 x 21,1 x 3,2 cm.
,,Opowiesci szt. 4 |Opowiesci ortograficzne to maty podrecznik ortografii. Format BS, oprawa powinna byc migkka
71 |ortograficzne” lub
rownowazne
(Wyrazy i obrazki do komplet| 4 |Zestaw wyrazow i obrazkow do czytania catosciowego. Zestaw wyrazéw dla nauczyciela powinien
czytania cato$ciowego zZawierac:
» 20 kart jednostronnie zadrukowanych i foliowanych, do rozcigcia z obrazkami (na kazdej karcie po 2
obrazki)

72 * 14 kart dwustronnie zadrukowanych i foliowanych, do rozcigeia z wyrazami w zapisanymi pisanka na

jednej stronie oraz literami drukowanymi po drugiej (po 3 wyrazy na stronie)
Wym. kart. co najmniej: 20,5 x 27,5 cm. Cato$¢ powinna by¢ zapakowana w torbg foliowa ze struna.
Strona tytulowa w zestawie.
Drewniany labirynt (do | SZT. 2 |Zestaw drewnianych klockow do budowy kulodromu o réznym przebiegu toru, po ktorym tocza si¢
manipulacji) - wplynie na| kulki.Drewniany labirynt powinien by¢ o wymiarach co najmniej 20 x 43 cm .Powinien sktada¢ si¢ z 36
73 |rozwijanie logicznego klockow z wyztobieniami, kostki z kolorowymi oczkami, 4 kolorowych kulek i ogranicznika do toru.
myslenia i wyobrazni
przestrzennej u dzieci
Programy multimedialne | szt. 12 |12 réznych programéw multimedialnych, ktore powinny zawieraé interaktywne ¢wiczenia matematyczne,
z zakresu edukacji powinny dawa¢ mozliwos¢ §ledzenia postgpéw w nauce — rejestr wynikow, tablica rekordzistow, zabawy|
matemat. cwiczace spostrzegawczosé, stopniowalny poziom trudnosci zadan, pomoc w formie dzwigkowej.

74 ZAKRES ZAGADNIEN: dziatania liczbowe w zakresie 1-10 000, obliczanie utamka liczby catkowitej,
okreslanie potowek i ¢wiartek, podzielno$¢ jednej liczby naturalnej przez druga, zadania z treécia,
obliczanie nieznanego sktadnika sumy, rozktad sumy na okreslong liczbg sktadnikow, obliczanie pol
[powierzchni wielokatow, mierzenie czasu, dlugosci i wagi.

[Alfabet polski pisany + szt. 1 |Zestaw tabliczek z literami alfabetu. Zestaw 39 matych liter z dwuznakami, pisanych i 39 duzych liter z
cyfry [dwuznakami, pisanych oraz 10 cyfr pisanych od 0 do 9, przy czym obok cyfr znajduja sig ich
lodpowiedniki w formie wyztobionych koteczek. Kazda z liter i cyfr powinna by¢ wyztobiona w ptytce

75 [HDF, o wymiarach co najmniej 11 x 13 cm i grubosci 6 mm, na biatym tle. Wyztobienia powinny mie¢
kolor bezowy. Plytki powinny by¢ zapakowane w drewniane pudetko o wymiarach min. 25 x 31 cm, o
grubosci drewna 1 cm, z trzema przegrodkami. Kazda z przegrodek powinna by¢ podpisana. Catos¢
[powinna by¢ zapakowana w kartonowe pudetko i zawiera¢ instrukcjg.

76 Drewniany otéwek do szt. 4 |Otowek powinien by¢ wykonany z drewna bukowego o $rednicy 12 mm i dhugosei 11 cm, zakoficzony

alfabetu

drewniang kulka. Stanowi uzupelnienie do pomocy dydaktycznej "Alfabet polski pisany + cyfry".
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DZzwigki codzienne daja szt. 1 |Od szmeru zmywarki do naczyn poprzez brzgczenie odkurzacza az do dzwonienia przykrywki od
orientacjg - ptyta CD z kontenera na $mieci - na zataczonej ptycie CD mozemy ustysze¢ codzienne dzwigki z wielu obszarow
fotografiami Zycia codziennego. Z tymi odgtosami kazde dziecko konfrontowane jest codziennie, rzadko jednak
stuchane uwaznie i $wiadomie. Nagrania w potaczeniu z kolorowymi fotografiami pozwalaja dzieciom
izolowac i przyporzadkowywac dzwigki. W ten sposob ¢wicza swoje ucho, zdolno$¢ uwaznego
77 skoncentrowanego shuchania, analizowania i nazywania styszanego dzwigku. Daja orientacjg w
codziennym Zzyciu, przygotowuja do ¢wiczen w czytaniu i pisaniu. Powinna by¢ zataczona instrukcja
metodyczna zawierajaca propozycjg wielu ciekawych i zréznicowanych pod wzglgdem trudnosci ¢wiczen
i zabaw.plyta CD z nagraniem 28 dzwigkow (seria dzwigkow nagrana powinna by¢ trzykrotnie w roznej
kolejnosci) 28 kolorowych kart z fotografiami o wymiarze co najmniej 11 x 8,5 cm instrukcja
Dzwigki lesne - ptyta CD|  szt. 1 |28 dzwigkow lesnych i towarzyszace im pigkne fotografie stanowia unikalna pomoc dydaktyczna
z fotografiami przydatna zarowno w ksztatceniu dziecigecego stuchu, jak rozbudzaniu zainteresowania otaczajaca nas
przyroda. Nieoceniona w przedszkolu oraz w nauczaniu zintegrowanym, a takze w domu do
78 wspaniatych i wszechstronnych zajg¢ edukacyjnych z dzie¢mi. Zalaczona instrukcja powinna
podpowiada¢ wiele ciekawych zabaw o zréznicowanym stopniu trudnosci. ptyta CD z nagraniem 28
dzwigkow (kazda seria dzwigkéw powinna by¢ nagrana dwukrotnie w réznej kolejnosci) 28 kolorowych
kart z fotografiami o wymiarze co najmniejl1 x 8,5 cm instrukcja
Dzwigki w zoo- ptyta CD|  szt. 1 [Kolorowe fotografie i nagrane odgtosy do tematu - ogrod zoologiczny. Ponad 20 zwierzat od matp
z fotografiami poprzez hipopotama i muflona, az do piranii i tygrysa. Dzieci bardzo chgtnie beda doswiadczaé i
odgadywac, co krzyczy, gwizdze, chrumka i kwiczy, a kto tak pigknie gra na harmonijce ustnej
(oczywiscie ston indyjski). Wspaniate ¢wiczenie uwaznego stuchania i precyzyjnego nazywania
dzwigkow. Inspiruje dzieci do dalszych poszukiwan : gdzie zyja poszczegdlne zwierzgta (kontynenty!),
79 czym si¢ zywia, jak Zyja, jak opiekuja si¢ potomstwem. W ten sposob zachgca sig dzieci do wiasnych
poszukiwan, a nawet to tworzenia wlasnych (badz klasowych) atlasow zwierzat. ptyta CD z nagraniem 28
dzwigkow (seria dzwigkow nagrana powinna by¢ dwukrotnie w roznej kolejnosci) 28 kolorowych kart z
fotografiami o wymiarze co najmniejl1 x 8,5 cm instrukcja
Dzwigki wiejskiej szt. 1 |Dzieci poznaja, jak brzmi wiejska zagroda. Czy to gdacze kura, czy to dzwoni banka na mleko, czy
zagrody- ptyta CD z stucha¢ traktor pracujacy na polu - poprzez uwazne shuchanie i przyporzadkowywanie dzwigkow
fotografiami kolorowym fotografiom, dzieci poznaja najwazniejsze odglosy wiejskiej zagrody. Duza zaleta jest
instrukcja metodyczna z propozycjami zajg¢, a takze krotka opowies¢ poswigcona kazdemu dzwigkowi.
80 plyta CD z nagraniem 30 dzwiekow (kazda seria dzwigkoéw nagrana powinna by¢ dwukrotnie w réznej
kolejnosci) 30 kolorowych kart z fotografiami o wymiarze co najmniejl1 x 8,5 cm instrukcja
DZzwigki wodne - plyta szt. 1 |Bardzo interesujaca ptyta dzwigkowa zawiera 24 nagrania dzwigkow kojarzacych sig¢ z woda. Zawiera
CD z fotografiami zar6wno odglosy natury, jak i z codziennego otoczenia cztowieka. Pomoc dydaktyczna powinna zawiera¢
[dodatkowo 24 barwne fotografie ilustrujace poszczegolne dzwigki. Wspaniaty materiat rozwijajacy
81 percepcje i pamig¢ stuchowa u dzieci. Zataczona instrukcja metodyczna powinna zawiera¢ pomysty
'wykorzystania ptyty i fotografii w zajgciach z dzie¢mi, proponujac zabawy o zroéznicowanym stopniu
trudnosci. ptyta CD z nagraniem 24 dzwigkéw (kazda seria dzwigkéw nagrana powinna by¢ dwukrotnie
w roznej kolejnosci) 24 kolorowych kart z fotografiami o wymiarze co najmniej 11 x 8,5 cm instrukcja
Zestaw szt. 6 |Wysokiej jakosci przybory do odmierzania wartoéci liczbowych. Powinny posiada¢ uchwyty do
82 |trygonometryczny do trzymania. « linijka o df. 100 cm 2 ekierki * cyrkiel < katomierz » magnesy pomocnicze umozliwiajace
tablic przytwierdzanie przyboréw do tablicy.
Utamki mate zestaw 1 |Zabawka powina pomoéc zrozumie¢ zasadg utamkow. 1,2 x 1/2,3 x 1/3, 4 x 1/4. wym. 20 x 20 cm
83
[Utamki koto szt. 2 |9 kolorowych két, powinno by¢ wykonanych z przezroczystego plastiku, podzielonych od 1/2 do 1/12
84 czgsci. Sr. 8,7 cm, 51 elem. umieszczonych w solidnym, plastikowym pojemniku.
Klocki edukacyjne zestaw | 2 |Zestaw kolorowych, edukacyjnych klockow. Opakowanie powinno zawiera¢: 380 klockow CLICS, 5 osi,
85 ,CLICS - ABC & 1237 2 ksiazeczki powinny zawiera¢ tacznie 420 naklejek na klocki: litery oraz cyfry. Rozmiar opakowania co
lub rownowazne najmniej: 39,4 x 24,0 x 20,5 cm
Duzy teatrzyk szt. 1 |Teatrzyk o wysokosci ok. 1 m, umozliwiajacy organizacje przedstawien kukietkowych, wyposazony
86 [powinien by¢ w kurtyng lub zastony.
Pacynki do teatrzyku szt. 15 |Pacynki na rekg powinny by¢ wykonane z materiatu o wysokosci ok. 30 cm, przedstawiajace nastepujace
87 szkolnego postacie: krol, krolowa, krolewicz, krolewna, smok, dziewczynka, chtopak, czarownica, czarodziej,
czarny kon, misiu — 2 szt., stonik, tygrysek, lew
Domino arytmetyczne szt. 8 [Seria atrakcyjnych uktadanek na zasadzie domina, ktéra wyrdznia sig starannym konceptem
(10 uktadanek po 15 matematycznym, a takze estetyka i trwatoscia. Uktadajac tafelki w szeregu trzeba dopasowac dziatania do
tafelkow kazda - kazdy jego wyniku. Dzigki temu w formie atrakcyjnej zabawy ¢wicza i utrwalaja obliczenia pamigciowe W
88 |dot. innych dziatan sktad zestawu powinno wchodzi¢ : 10 uktadanek po 15 tafelkow kazda, wymiar tafelka 6 x 4 cm, tafelki
metemat. ) [powinny by¢ wykonane z tworzywa,pudetko powinno byc drewniane.
Domino faktur i szt. 3 |Zestaw powinien zawiera¢ 32 plytek z plastiku w jednym kolorze; kazda o wymiarach min. 9,3 x 4,2 cm
ksztattow oraz grubosci 0,5 cm. Na plytkach (w zestawie) powinny by¢ umieszczone min. 4 rodzaje figur
geometrycznych (32 lgeometrycznych, w tym: kwadrat,
89 kostki domina) trojkat, koto i sze$ciokat, a takze 6 r6znych faktur rozwijajacych zmyst dotyku, odwzorowanych w
plastiku. Figury znajduja si¢ na jednej stronie domina, faktury na drugiej. Cato$¢ powinna by¢
zZapakowana w
plastikowe pudetko o wymiarach min. 18,x 11 x 6 cm, zamykane wieczkiem.
Mapa Polski - szt. 4 |Mapa Polski w formie uktadanki umieszczona w drewnianej podstawie. Na mapie oprocz miast, rzek i
uktadanaka umieszczona jezior powinny by¢ zamieszczone rowniez charakterystyczne atrybuty wybranych miast lub regionow.
90  |w drewnianej podstawie [Powierzchnia Polski podzielona powinna by¢ét na 5 czg$ci, dodatkowymi elementami powinny by¢

[powierzchnie panstw sasiednich i morze, wym. co najmniej 40 x 40 cm
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91

Laptop

szt.

[Procesor powinien by¢ minimum dwurdzeniowy dedykowany do pracy w komputerach przeno$nych w
architekturze x64, o wydajnosci minimum 3000 w tescie PassMark (testy z 2011-08-25),
(http://cpubenchmark.net). Plyta gtdwna przystosowana do pracy w komputerach przenos$nych, Ekran
Matryca TFT, 15,6” z pod$wietleniem w technologii LED, powloka antyrefleksyjna,
rozdzielczo$¢1366x768, HD, Pamig¢ operacyjna minimum 4 GB z mozliwoscia rozbudowy do 8 GB
rodzaj pamigci DDR 3 wolny jeden bank pamigci, Dysk twardy minimum 320 GB pamigci, interfejs
SATA o predkosci obrotowej minimum 7200 rpm, Karta grafiki dedykowana z wtasng pamigcia min.
1GB, ze sprzgtowym wsparciem dla DirectX 11, Shader 5.0 i Open GL 4.0 uzyskujaca w tescie PassMark|
- G3D Mark Videocards wynik minimum 644 punkty. Wyniki testow dostgpne sa na stronie
http://www.videocardbenchmark.net/ V, Naped optyczny zintegrowany w obudowie DVD +/- RW, z
tacka, dotaczone oprogramowanie umozliwiajace nagrywanie ptyt CD/DVD, Wyj$cia zewngtrzne
minimum 3 porty USB 2.0, 1 port VGA ztacze HDMI, wyjscie stuchawkowe, wejscie mikrofonu, port
[RJ45, Kamera wbudowana kamera internetowa z wbudowanym mikrofonem, Karta dzwigkowa High
Definition zintegrowana, wbudowane glo$niki stereo, Waga nie wigksza niz 3,5 kg, Komunikacja
przewodowa zintegrowana karta sieciowa 10/100/1000 MBit/s LAN, Komunikacja bezprzewodowa
[WLAN 802.11 b/g/n zintegrowana z ptyta gtowna, Bluetooth, Touch Pad Tabliczka dotykowa i dwa
przyciski, Czytnik SmartCard Wbudowany, wieloformatowy czytnik kart pamieci 2 w 1 obstugujacy
karty Secure Digital i Multimedia, Bateria Litowa minimum 6 ogniw zapewniajaca prac¢ minimum 2
lgodziny, Klawiatura qwerty z dodatkowym panelem klawiszy numerycznych, Wyposazenie dodatkowe
zasilacz, torba do przenoszenia, instrukcja obshugi w jezyku polskim, Gwarancja minimum 2 lata, z
transportem od i do klienta, czgsci zamienne i robocizna(typu door to door) System operacyjny w polskiej
wersji jezykowe]j wraz ze sterownikami do urzadzen komputera zapewniajacy petna kompatybilnos¢ z
[posiadanym przez zamawiajacego oprogramowaniem dla stacji roboczych i serweréw pracujacych na
systemach MS WINDOWS w wersji 32 i 64 bitowych, niewymagajace dodatkowych naktadow ze strony
Zamawiajacego.

92

Projektor

szt.

Projektor stuzy do wyswietlania obrazu jednoczesnie dla catej grupy ucznidw uczestniczacych w
zajgciach, pozwala na wspolne dokonywanie analizy poréwnywanie i spostrzeganie roznic i podobienstw.
(Gwarancja powinna by¢ na 36 miesigcy gwarancji fabrycznej. Technologia DLP. 3D Ready DLP 3D
[READY . Rozdzielczos¢ podstawowa SVGA (800 x 600). Rozdzielczo$¢ maksymalna UXGA (1600 x
1200). Jasnos$¢ 2700 ANSI lumen

Moc lampy 190 W. Zywotno$é¢ lampy (normal) 4500 h. Zywotno$é lampy (econo) 6500 h. Kontrast 10
000 :1. Format obrazu (standard) 4:3. Format obrazu (kompresowany) 16:9. Zoom optyczny 1,1 :1. Min.
wielkos¢ obrazu 23 cale. Maks. wielko$¢ obrazu 300 cale. Obstuga NTSC/PAL/SECAM Tak.Obstuga
HDTV 480i, 480p, 576i, 576p, 720p, 1080i, 1080p. Wejscie HDMI - tak. Wejscie D-Sub 15pin - tak.
[Wyjscie D-Sub 15pin - tak. Wejscie S-Video mini DIN - tak. Wejscie Composite video RCA Cinch - tak.
(Gniazdo RS-232 - tak. Gniazdo USB typ B - tak. Glo$niki - tak. Wyjscie 3.5 mm Stereo Jack - tak.
[Wejscie 3.5 mm Stereo Jack - tak. Pilot - tak.

Wykaz pomocy dydaktycznych i sprzetu dla Szkoly Podstawowej w Hucie Krzeszowskiej

Lp.

Pomoc

Jedn.
miary

Tlosé

Opis przedmiotu

Cena
jednostkowa
netto

pod. VAT

Wartos¢
towaru brutto

Karty pracy cykl Owocna
szkota.Czytam i pisz¢ lub
rownowazna

komplet

[Karty pracy - zajgcia dla dzieci ze specyficznymi trudno$ciami w czytaniu i pisaniu, w tym takze
zagrozonych ryzykiem dysleksji. Format A4

Program nauczania -
Indywidualizacja pracy z
dzieckiem lub
rownowazny

szt.

Ksiazka zawierajaca program nauczania.Program powinien zawiera¢: opis zaburzen; rozpoznawanie
mozliwosci psychofizycznych oraz indywidualnych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych uczniow,
okreslanie form i sposoboéw udzielania uczniom pomocy psychologiczno- pedagogicznej, dokonywanie
okresowej oceny efektywnosci pomocy udzielanej uczniom, oraz przedstawianie wnioskow i zalecen do
dalszej pracy z uczniem

(Oprogramowanie
multimedialne do
diagnozy i terapii
dysleksji

szt.

[Program powinien zawiera¢ 330 éwiczen i 137 kart pracy do wydruku. Cwiczenia z wyrazami - w trakcie
ich wykonywania dziecko uczy si¢ wyrdznia¢ samogtoski, spotgtoski i sylaby, dazac do sprawnego
lodczytywania i zapisywania wyrazOw o coraz dtuzszej i bardziej skomplikowanej budowie. Sa one
uszeregowane wedtug okreslonego wzorca: najpierw wyrazy i zwiazki wyrazowe o sylabach otwartych, a
na koncu te, o bardziej skomplikowane;j strukturze. - ¢wiczenia ze zdaniami - zestawy ze
zdaniami obejmujacymi ¢wiczenia z zakresu rozumienia i zapamigtywania tekstu. W obrebie kazdej
'wykorzystywanej historyjki dziecko wykonuje 7 roznorodnych zadan, ktore koncza sig pisaniem z
pamieci ze shuchu. Z programem - naklejki: nagrody dla uczniéw. Cwiczenia do wydruku, karty pracy i
wskazowki dla opiekunow.

(Oprogramowanie
multimedialne do
diagnozy i terapii
logopedycznej-zestaw
rozszerzony

szt.

Zestaw tenpowinien zawiera¢: - Aplikacjg Terapeuty (pozwala na zarzadzanie diagnoza i terapia) -
Specjalistyczny modut logopedyczny (pozwala na kompleksowa diagnozg¢ budowy i funkcjonowania
narzadow artykulacyjnych, stuchu fonematycznego, mowy i artykulacji poszczegolnych glosek, a takze
terapig artykulacji szeregow: szumiacego, syczacego i ciszacego, glosek r, g i k, mowy bezdzwiecznej,
stuchu fonetycznego i jakania), - Program do kalibracji nagran, - Drukarkg laserowa monochromatyczna,-
[Profesjonalne stuchwaki z mikrofonem

Oprogramowanie
multimedialne
LOGORYTMIKA lub
rownowazne

szt.

[Logorytmika jest programem multimedialnym, ktory pokazuje jak w ciekawy sposob mozna wykorzysta¢
muzyke w profilaktyce i terapii logopedycznej. Zestaw powinien zawiera¢: Wirtualna klawiatura,
[Kompozytor melodii, gama C-dur, wartosci rytmiczne i Stowniczek terminéw muzycznych.

Oprogramowanie
multimedialne do terapii
i diagnozy - dyskalkulia

szt.

Zestaw powinien zawiera¢: Aplikacjg Terapeuty, Modut diagnozy pedagogicznej, Specjalistyczny modut
diagnozy i terapii dyskalkulii potaczony z zestawem ok. 120 ¢wiczen w formie rozbudowanych gier z
wicloma poziomam, Naklejki — nagrody dla uczniéw, Cwiczenia do wydruku — karty pracy i wskazowki
dla opickunow

Zagadki logopedyczne

szt.

Dzieci uwielbiajq zagadki. Ich rozwiazywanie jest doskonata zabawa, ktora jednoczesnie uczy i
'wychowuje. Informacja w postaci zagadki nawiazuje do naturalnej potrzeby odkrywania $wiata przez
mate dziecko. Dla rozwijajacego sig dziecka cate otoczenie kazdego dnia jest zbiorem zagadek, ktore
przy pomocy swoich opiekunow lub tez samo rozwiazuje. Zagadki pomagaja takze w poznawaniu
nowych poje¢, wiadomosci, nieznanych dotad rzeczy. Moga $wietnie bawi¢ nie tylko w przedszkolu,
szkole czy w domu, ale takze na spacerze i w podrozy.

“Jak zyrafa szyje myj¢" lub réwnowazne. Szumiace zagadki logopedyczne. Zbior powinien zawierac 48
kartonikow z zagadkami wymiary co najmniej:11 x 7,5 cm. ,,Dlaczego ryba w stawie ptywa" lub
rownowazne. Zagadki logopedyczne z gloska r. Zbidr powinien zawiera¢ 48 kartonikow z zagadkami
wymiary co najmniej:11 x 7,5 cm
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Cwiczenia dla dzieci z
logopedii cz. 1, cz. 2, cz.
3,cz. 4

komplet

Sprawnos¢ aparatu artykulacyjnego jest bardzo wazna dla wyrazisto$ci naszych wypowiedzi.
[Wymawianiu poszczegdlnych dzwigkéw mowy towarzyszy poruszanie si¢ warg, jezyka, podniebienia
migkkiego i zuchwy. Ruchy te musza by¢ bardzo dokfadne, tzn. powinny by¢ wykonane w $cisle
okreslony sposob, a takze w danym miejscu jamy ustnej. Na przyktad przy realizacji gloski s niezbgdne
jest zblizenie siekaczy do siebie, co mozliwe jest tylko przy prawidlowym zgryzie. Tak wigc dla
[poprawnego artykutowania dzwigkow mowy konieczna jest zaréwno sprawnos¢, jak i prawidlowa
budowa aparatu artykulacyjnego. Syczki (lub rownowazne)- zabawa z gloskami s, z, ¢, dz. Ciszki (lub
rownowazne)- zabawa z gloskami §,z,¢,dz. Szumki (lub rownowazne) - zabawa z gloskami sz, z, cz, dz.
[Kapki i wafki (lub rownowazne)- zabawa z gloskami k, g, f, w. Rerki(lub rownowazne)- zabawaz
etoskami r, 1. Miks ciszkow, syczkow, szumkow Format A 4 40 stron. Zeszyt ¢wiczen logopedycznych:
7, sz, cz, dz Format A4. Zeszyt ¢wiczen logopedycznych: s, ¢, z, dz, Format A4

Cwiczenia z logopedii
ksztattujace poprawne
mowienie glosek

szt.

Seria gier logopedycznych:tadnie mowig gloski sz, z, ¢z, dz - 3 zestawy zdjg¢ powinny zawieraé 74
obrazkow, wym. Obrazka co najmniej 9 x 9 cm, instrukcja.Ladnie mowig gloske r - 3 zestawy
kolorowych obrazkow , razem powinno by¢ 64 sztuk wymiary jednego obrazka co najmniej 9 x 9 cm,
instrukcja. Ladnie mowig gloski k, g, h - 3 zestawy zdje¢, powinno by¢ 70 obrazkow. Ladnie mowig
gtoski s, z, ¢, dz - 3 zestawy zdjg¢, powinno by¢ 70 obrazkow. Ladnie mowig gloski §, z, ¢, dz - 70
obrazkow powinno by¢ 3 zestawy.

Zestaw lusterek
wspomagajacych
'wymowe

komplet

Zestaw lusterek przeznaczonych do ¢wiczen logopedycznych. Zestaw powinien zawiera¢ 1 lustro dla
nauczyciela, 24 lusterka o $rednicy co najmniej 10 cm i torbg.

Wibrator logopedyczny

szt.

[Narzgdzie do pracy w rotacyzmie.Zestaw powinien zawiera¢ :Amplituda 0,6 cm, zasilany bateria 1,5 V.
Jest skutecznym zrodtem rezonansu mechanicznego dzigki czemu mozna wywota¢ gloske r. W zestawie
powinny by¢ topatki: migkka i twarda.

Domino logopedyczne
'wyrazowo-obrazkowe)

zestaw

Seria gier umozliwiajaca pracg z dzieckiem u ktorego zdiagnozowano wade wymowy (Zestaw powinien
zawiera¢ 27 par obrazkow ilustrujacych przedmioty, zwierzgta i osoby). Opozycja J-R, Opozycja L-J,
(Opozycja L-R, Opozycja Z-Z, Opozycja CZ-C, D-G, Opozycja K-T, SZ-S

Gry pamigciowe - Memo
dzwickowe lub
rownowazna

zestaw

Gra polega na zapamigtywaniu poszczegolnych dzwigkow i zebraniu jak najwigkszej liczby par ktore
tworza si¢ z dwoch klockéw wydajacych taki sam dzwigk. Memo to gra dydaktyczna ktora wprowadza

jej uczestnikow w §wiat dzwigku. Jej celem jest nauka stuchania koncentrowania si¢ na sygnatach
[dzwigkowych oraz identyfikowanie i roznicowanie. Uczy rowniez zapamigtywania i szybkiego kojarzenial
dzwigkow. Rozwija pamig¢ stuchowa wrazliwos¢ stuchowa i koordynacjg stuchowo-wzrokowo-ruchowa.
Bardzo atrakcyjna i emocjonujaca jest rowniez wersja gry z uzyciem planszy i kolorowej kostki. Mozna
rowniez zagra¢ w memo tradycyjne oparte na wykorzystywaniu pamigci wzrokowej co urozmaica zabawg
i jest Swietnym treningiem tej pamigci. Gra powinna zawiera¢: 16 klockow dzwigkowych, 1 kolorowa
kostka, 1 plansza do gry, 1 notes. Wymiary pudetka co najmniej :25,5 x 24, 6 cm.

Gry na problemy z
koncentracja

komplet

[Dobre zachowanie - szkota - gra skojarzeniowa przeznaczona do nauki odpowiedniej postawy i
zachowania w stosunku do kolegow z klasy. Polega ona na dopasowaniu 17 par réznych postaw i
okreslenia, co jest wlasciwe, a co nie. Gra powinna posiada¢ system samosprawdzajacy na odwrocie.
Zestaw powinien zawiera¢: 34 karty (9x9 cm) oraz przewodnik metodyczny. Dobre obyczaje -
Srodowisko - gra skojarzeniowa przeznaczona do nauki odpowiedniej postawy i szacunku do srodowiska
naturalnego.

Logocco Piccolo - zestaw]
logopedyczny

komplet

[Logico to plastikowa tabliczka z kolorowymi guzikami oraz zestaw ksiazek z kartami, ktore utatwiaja
dzieciom nauke. Cwiczenia Logico daja znakomite efekty w pracy z dzie¢mi dyslektycznymi,
Inadpobudliwymi, a takze z dzie¢mi majacymi wady wymowy czy zaburzenia percepcji: - Rozwijaja
zdolnosci percepeyjne i analityczne- Doskonalg koordynacjg wzrokowo-ruchowa. Odwrotna strona
kazdej karty powinna by¢ zaopatrzona w dodatkowe propozycje zabaw, ktore zachgcaja do malowania,
wycinania, majsterkowania czy opowiadania historyjek.Zestaw powinien zawiera¢ 6 ksiazeczek
tematycznych oraz 3 plastikowe ramki.

Logocco Piccolo - zestaw]
ksiazeczek z ortografii

komplet

[Logico to plastikowa tabliczka z kolorowymi guzikami oraz zestaw ksiazek z kartami, ktore utatwiajaq
dzieciom naukg czytania, pisania i liczenia, wprowadzajac jednoczes$nie w §wiat koloréw, roslin,
zwierzat, bajek oraz powaznych zagadnien, na przyktad ruchu drogowego. Wykonujac zadanie, dziecko:
'wklada karte w plastikowa ramke,przesuwa kolorowe guziki na miejsca przy wybranym
rozwiazaniu,odwraca kartg na druga strong i porownuje kolory.

IDziecko mysli, analizuje, poszukuje, podejmuje decyzjg, rozwiazuje. Zestaw powinien zawierac 8
plastikowych ramek z przesuwanymi guzikami.

Logocco Piccolo - zestaw
ksigzeczek czytanki

komplet

Zestaw powinien zawiera¢ 5 ksiazeczek tematycznych o zréznocowanym stopniu trudnosci oraz 5 ramek.
[LOGICO Piccolo rozbudza ciekawos¢ $wiata, motywuje do wykonywania kolejnych ¢wiczen,
zapewniajac dziecku poczucie rado$ci i dumy z pokonywania przeszkod. Uczy myslenia zarowno
konwergencyjnego, jak i dywergencyjnego, a stopniujac trudno$¢ zachgca do zmierznia sig z coraz
cickawszymi zadaniami. Logico Piccolo motywuje do pracy mato aktywnych dotad uczniéw i sprawia, ze
kazde dziecko moze rozwija¢ swoje zdolnosci w dogodnym dla niego tempie. Zestaw ksiazeczek
ledukacyjnych uczacych i doskonalacych znajomos¢ czytania. Dzigki barwnym ilustracjom dzieci fatwiej
zZapamigtujq pisownig trudnych wyrazow i utrwalaja ja. Nauka czytania przez zabawg jest skuteczna i
przyjemna. Dzieci zaznaczajq na ramce kolorowymi przesuwnymi guzikami wlasciwa odpowiedz i
samodzielnie sprawdzaja poprawno$¢ wykonania zadania, gdyz rozwiazania umieszczono na odwrocie

karty.

Logocco Piccolo -
dziatania matematyczne

komplet

Zestaw ksigzeczek edukacyjnych do matematyki stanowi cenng pomoc w nauce liczenia,doskonaleniu
tabliczki mnozenia, wykonywaniu dziatan matematycznych, spostrzeganiu oraz geometrii. Ciekawe
cwiczenia rozwijaja umiejgtno$¢ porownywania, pokazuja relacje na plaszczyznie, ucza logicznego
myslenia. Dzigki barwnym ilustracjom mali uczniowie fatwiej i chgtniej ucza si¢ matematyki, czerpiac z
tego duzo rado$ciZestaw DZIALANIA MATEMATYCZNE powinien zawiera¢ 10 ksiazeczek
tematycznych pomagajacych w nauce liczenia i wykonywaniu dziatan w zakresie 100 oraz 6
plastikowych ramek z kolorowymi przesuwnymi guzikami.
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Logocco Piccolo - zestaw
z geometrii

komplet

Zestaw ksiagzeczek edukacyjnych do matematyki stanowi cenna pomoc w nauce liczenia,doskonaleniu
tabliczki mnoZenia, wykonywaniu dziatan matematycznych, spostrzeganiu oraz geometrii. Ciekawe
¢wiczenia rozwijaja umiejgtno$¢ porownywania, pokazuja relacje na ptaszczyznie, ucza logicznego
myslenia. Dzigki barwnym ilustracjom mali uczniowie fatwiej i chetniej ucza si¢ matematyki, czerpiac z
tego duzo radosci. Dzieci zaznaczaja na ramce kolorowymi przesuwnymi guzikami wlasciwa odpowiedz

19 i samodzielnie sprawdzaja poprawno$¢ wykonania zadania. Rozwiazania umieszczono na odwrocie
karty.Do ramki Logico Piccolo pasuja wszystkie ksiazeczki z serii Piccolo. Zestaw GEOMETRIA
powinien zawiera¢co najmniej 7 ksigzeczek tematycznych oraz 7 plastikowych ramek z kolorowymi
przesuwnymi guzikami

[Magiczny trojkat szt. Magiczny Trojkat Matematyczny - to okragha, drewniana podstawa z sze$cioma wglebieniami z jednej
matematyczny - zestaw strony (maty trojkat) i dziesiecioma wglebieniami z drugiej (duzy trojkat). Do podstawy powinno byé
zawierajacy 200 kart dotaczonych 10 drewnianych krazkow oznaczonych dwustronnie od 1 do 10 w kolorze czerwonym i

20 niebieskim. Zestaw Kart do Matego Trojkata — powinien zawiera¢ 100 sztuk kart z ¢wiczeniami.

Zestaw Kart do Duzego Trojkata — powinien zawiera¢ 100 sztuk kart z ¢wiczeniami
Kalendarz roczny - komplet Praktyczny i trwaty kalendarz pozwala zaznajomi¢ dzieci z dniami tygodnia, miesigcami i zapisem daty.
magnetyczny [Na planszy powinno znalez¢ si¢ réwniez miejsce na oznaczenie pory dnia, pory roku, pogody i
(plansza+elementy temperatury oraz planowanych zaje¢ na przedpotudnie i popotudnie. Elementy ruchome wykonane sa z

21 Jruchowe) grubej tektury i podklejone magnesami W zestawie powinna by¢ metalowa plansza 50 x 70 cm, 4
ilustracje por roku, 16 kart pogody strzatki, 31 kart z liczbami 1-31 17 kart (do utoZenia roku), 10
obrazkow zajec¢ szkolnych magnesy.

Zegar do mierzenia szt. Wyjatkowy zegar z systemem kot zgbatych uczy nie tylko odczytu wskazanego czasu. Szczegdlnym
uptywu czasu atutem jest automatyczny pomiar jego uptywu. Dzieci moga pracowaé¢ w zespotach, odpytujac si¢

22 nawzajem. Koloryst}/ka godzin i. mir}uF zgodna z pozostatymi zegarami z serii TIME. Zegar z systemem
kot zgbatych o wymiarach co najmniej 38,1 x 39,4 cm.

[Waga metalowa bez szt. Tradycyjna waga sklepowa juz nigdzie niespotykana. W klasie moze by¢ jednak bardzo przydatna i

odwaznikow do 2 kg atrakcyjna pomoca dydaktyczna. Dwie ptaskie ruchomw szale doskonale ukazuja istotg wazenia. Wage
Imozna wykorzysta¢ do porownywania cigzaru dwoch przedmiotéw lub do ustalania masy danego
przedmiotu za pomoca odwaznikow. Za pomoca wagi nauczyciel moze wprowadzi¢ uczniow w pojgcie

23 rownan i niewiadomych, gdyz manipulowanie odwaznikami ulatwia zrozumienie tego trudnego czasem
zagadnienia. Waga metalowa z plaskimi szalkami do wazenia réznych przedmiotow. Wym. co
najmniej:14 x 17 x 40 cm

Odwazniki zeliwne do szt. Odwazniki zeliwne do metalowej wagi szalkowej: co najmnieje 1 x 500g, * 2 x 200g, * 1 x 100g
metalowej wagi

24 |szalkowej - faczny cigzar

2 kg.

Zegar - mata winylowa, szt. Kinestetyczne utrwalanie odczytywania i zapisywania czasu, a takze wyliczania jego uptywu. Duza

dmuchana pozwalajaca 'winylowa mata powinna posiada¢ ruchome wskazowki: godzinowa i minutowa. Zawarto$¢: mata

na utrwalenie i winylowa o boku 137 cm, 2 dmuchane kostki o boku 12,7 cm (godzinowa i minutowa), 20 polecen,
25 |zapisywanie czasu o instrukcja

'wymiarach 137x137+2

kostki

Kostki godzin i minut do [zestaw Wspaniate kostki do organizowania zabaw dydaktycznych z czasem. Kostki powinny by¢ wykonane z

organizacji zabaw trwatej pianki, co zapewnia trwato$¢ oraz ciszg podczas pracy. Zestaw powinien zawiera¢: 2 kostki

26 |dydaktycznych, zestaw lcodzinowe (1-12) 2 kostki minutowe (0-55), wymiary co najmniej 7,6 cm, kostki powinny by¢wykonane

zawierajacy 4 kostki z trwatej pianki z nadrukiem, instrukcja.
Zwijania miara do szt. t atwa do zwinigcia miara z dwustronng podziatka: centymetry i metry z jednej strony, a cale i stopy z

o7 |mierzenia odleglosci do drugiej. Dlugo$¢ 10 metrow

10 m
Zestaw 6 pojemnikow do [zestaw Zbiorniczki powinny posiada¢ pojemno$¢ od 0,25 litra do 1,0 litra: sze$cian o pojemnosci 1,0 litra
badania objgtosci o szescian o pojemnosci 0,5 litra walec o pojemnosci 1,0 litra walec o pojemnosci 0,5 litra graniastostup o

28 roznych podstawach podstawie trojkata o pojemnosci 0,5 litra graniastoshup o podstawie trojkata o pojemnosci 0,25 litra
Zestw powinien zawierac: 6 zbiornikow z trwalego przezroczystego tworzywa.Pojemnos¢ zbiornikow od
0,25 do 1 litra, Wysokos$¢co najmniej 11cm.

Menzurki pomiarowe komplet Powinny by¢ wykonane z trwatego polipropylenu menzurki kazda menzurka miesci inna objgtos¢ i

stuzace wyliczeniu postuguje si¢ innym przedziatem skali mililitrowej. Zestaw powinien zawiera¢:7 ro6znych menzurek: 10
29 |pomiaru objgtosci ml, 25 ml, 50 ml, 100 ml, 250 ml, 500 ml i 1000 ml.

roznych naczyn

Elementy magnetyczne |komplet [Elementy magnetyczne do dziataf matematycznych przeznaczone sa do pomocy w przeprowadzaniu na

do dziatan tablicy szkolnej o podtozu metalowym dziatan matematycznych takich jak: dodawanie, odejmowanie,

matematycznych, w mnozenie, dzielenie, dziatania na zbiorach. Pomoc dydaktyczna zawiera: 90 elementow

30 zestawie 90 elementow przedstawiajacych monety; 50 elementow przedstawiajacych banknoty; 120 elementow

przedstawiajacy przedstawiajacych obrazki owocow, zwierzat, roslin( zestawione sa od 1 do 10); 90 elementow

banknoty, obrazki, przedstawiajacych cyfry od 0 do 9; 30 elementéw przedstawiajacych dziatania =, -, *, :, <,>.

elementy cyfr

Tablica magnetyczna szt. Tablica magnetyczna suchoscieralna to jeden najpopularniejszych i najtanszych sposobéw na szybkie

'wym 80x100 lumieszczenie najwazniejszych informacji w widocznym miejscu. Przy pomocy markera i magneséw
31 mozemy zaréwno bardzo szybko zamie$ci¢ informacje na tablicy, jak i je usunag.

szt. Trzy zestawy elementow magnetycznych, kazdy z nich powinien posiada¢ dwustronna karte pracy oraz

[Zestaw elementow instrukcje; Ponadto jeden zestaw powinien zawierac liczby - 110 elem. z cyframi od 1 do 110 - 20

magnetygznych kolorowych elem. maskujacych, drugi zestaw dodawanie - 100 elem. z cyframi od 2 do 20 - 11 elem. z
32 [wspolgrajacych z plansza cyframi od 0 do 10 - 10 elem. ze znakiem matematycznym + - 10 elem. ze znakiem matematycznym =,

[magnetyczna o wym. ok. oraz zestaw mnozenie - 100 elem. z cyframi od 1 do 100 - 11 elem. z cyframi od 0 do 10 - 10 elem. ze

38 x 47,5 cm znakiem matematycznym x - 10 elem. ze znakiem matematycznym = .

Plansza magnetyczna szt. plansza magnetyczna w migkkiej torbie, wymiary 38x47,5 cm.plansza wyposazona w otwory do

33 wieszania na $cianie.

Zestaw zadan z zakresu | komplet [Komplet ksigzek powinien zawiera¢ zestaw zadan z zakresu edukacji matematycznej. Moze stuzy¢ jako
edukacji matematyczbej [pomoc dydaktyczna, niezalezna od podrgcznikow, z ktorych dziecko korzysta. Tematyka zadan odnosi sig|

34 fcz.1,cz.2 do sytuacji, z ktorymi uczen ma lub moze mie¢ do czynienia w zyciu codziennym. Oprawa migkka,format

A4.
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Zbior zadan tekstowych
typu ,,Matematyka na

komplet

Zestaw zadan tekstowych stuzacych wprowadzaniu i ksztattowaniu nowych pojg¢ matematycznych,
'wiazaniu matematyki z zyciem i przygotowaniem do rozwigzywania praktycznych problemow. Komplet

35 [vesolo. Zbior zadan ozl i powinien sktadac sig 2 ksiazeczki.

2" lub rownowazna

.. . .| komplet Zbior zadan tekstowych w formie ksigzeczek w zakresie dodawania i odejmowania liczb do 20. Komplet

Zbiér zadan z dodawania g o , s

K . . [powinien sktadac sig¢ z dwoch ksigzeczek.

i odejmowania w

36 |zakresie 12120 typu

,.Matematyka na wesoto”

lub rownowazny

Ksiazeczki typu ,,Gra w Sprawdzliany pozwalajgce na diagnozg pcl)zliomu umie’thAnoéci uclznja z zakresu matematyki. Moga to by¢

kolory — Moje sprawdziany z klasy 2 i 3. Komplet powinien sktadac si¢ z 2 ksiazeczek.

sprawdziany klasa 2” i

37 ,,Gra w kolory — Moje komplet

sprawdziany klasa 3 lub

rownowazne

Domino faktur i komplet Zestaw powinien zawiera¢ 32 plytek z plastiku w jednym kolorze; kazda o wymiarach min. 9,3 x 4,2 cm

ksztattow oraz grubosci 0,5 cm. Na plytkach (w zestawie) powinny by¢ umieszczone min. 4 rodzaje figur

geometrycznych (32 lgeometrycznych, w tym: kwadrat,

38 [kostki domina) trojkat, koto i szesciokat, a takze 6 roznych faktur rozwijajacych zmyst dotyku, odwzorowanych w
plastiku. Figury znajduja si¢ na jednej stronie domina, faktury na drugiej. Cato$¢ powinna by¢
zapakowana w plastikowe pudetko o wymiarach min. 18,x 11 x 6 cm, zamykane wieczkiem.

Klocki drewniane komplet Liczba klockow dobrana jest tak, ze w trakcie dzialan mozna prezentowaé przekraczanie progu dziesiatki

dziesigtne (131 i setki. Zestaw mozna dowolnie rozbudowac o dodatkowe klocki danej pozycji dziesigtne;j.

39 [elementow) Zestaw powinien zawieraé: 131 elementéw drewnianych: 1 tysiac (10 x 10 x 10 cm) - 10 setek (10 x 10 x
1 cm) - 20 dziesiatek (10 x 1 x 1 cm) - 100 jednosci (1 x 1 x 1 cm)

Mozaika XXL komplet [Pomoc dydaktyczna powinna sktadac sig z:

(drewniane pudetko + * co najmniej 250 drewnianych elementéw (kazdy rodzaj w innym kolorze): 25 sze$ciokatow, 50

250 kolorowych trojkatow, 50 trapezow, 25 kwadratow, 50 rombow, 50 ptaskich rombow. Wymiary figur: szesciokat,

elementow figur trojkat, kwadrat, romb, romb plaski - df. bokéw: co najmniej 2,5 cm; trapez: dtugosé bokow: co najmniej

geometrycznych) 5x2,5%x2,5x2,5 cm. Wysokos¢ figur: co najmniej lecm;
* 20 dwustronnych kart formatu A4 (29 x 21 cm) wykonanych z grubego lakierowanego kartonu. Wzory

40 na kartach powinny przedstawia¢ m.in. figury geometryczne, postaci, rosliny, zwierzgta, pojazdy, karty o
[dwoch stopniach trudnosci: jedna strona karty powinna zawiera¢ barwny rysunek wg ktorego nalezy
utozy¢ wzor, druga strona kartypowinna przedstawia¢ ten sam wzor w kolorze czarno-biatym. Kazdy
rysunek powinien posiada¢ nazwe. Catosépowinna by¢ umieszczona w drewnianym pudetku o wym.:
31,5 x 22,8 x 8,9 cm z pokrywa wysuwana w gornej czgsci pudetka.

Chusta animacyjna - SZT. [Kolorowy i lekki spadochron pozwala organizowa¢ wiele zabaw integrujacych grupg. Chustg mozna

41 spadochron 3,5 m podrzucaé, mozna si¢ pod nia chowa¢, mozna by¢ na niej zakrgconym i odkreconym, mozna po niej
przetacza¢ przedmioty ku sobie. Wspaniaty przyrzad do ¢wiczen tak ciata, jak i ducha.

Gra matematyczna - SZT. [Kolorowy, drewniany baczek pomaga w nauce liczenia, uczy koncentracji uwagi, rozwija sprawnos¢

Matematyczny baczek manualng dzieci, koordynacj¢ wzrokowo-ruchowa, ¢wiczy zrecznosé i refleks. Nauka matematyki przez

lub rOwnowazna zabawg jest o wiele przyjemniejsza , np.. Zadaniem dziecka jest manipulowanie plansza tak, aby baczek

42 trafit do zatoczki, ktora ma najwigksza lub najmniejsza liczbg lub liczbg bedaca wynikiem dziatania
matematycznego. W zestawie powinna by¢ drewniana plansza o wymiarach co najmniej 22 x 22 cm oraz
2 drewniane baczki.

Teczowe liny lub komplet Trzywarstwowe, trwate liny o §rednicy 12 mm, réznej dtugosci, kolorystyce. Kazda z nich powinna by¢

43 Jrébwnowazne zakonczona magnesem.

Terrarium-zestaw zZestaw klocki asymetryczne o réznych ksztattach, ktore spetniaja szeroki zakres funkcji. Cwicza sprawnosci

drewnianych klockow manipulacyjne, doskonala chwyt i wspieraja ogolny rozwoj motoryczny. W zestawiepowinno by¢: -48

44 [drewnianych dwustronnych elementow o zréznicowanych ksztattach i wymiarach w czterech kolorach, -
cato$¢ powinna by¢ umieszczona w drewnianej skrzynce o wymiarach co najmniej 23 x 23 cm i
wysokosci 6 cm z zasuwanym przezroczystym wiekiem (plexi).

Drewniany labirynt z szt. Zestaw drewnianych klockéw do budowy kulodromu o réznym przebiegu toru, po ktérym tocza sig kulki.

kulka lub rOwnowazne [Pobudza kreatywnos¢, rozwija umiejgtnos¢ konstruowania, uczy koncentracji i precyzji. Udane
eksperymenty z matematyka i fizyka wprawia maluchom wiele radosci. Gra dodatkowo rozwija

45 wyobraznie przestrzenna, uczy logicznego myslenia i przewidywania. Drewniany labirynt o wymiarach
20 x 43 cm sktada sig z 36 klockow z wyztobieniem, kostki z kolorowymi oczkami, 4 kolorowych kulek i
ogranicznika do toru.

Dmuchajka szt. Utatwia i uatrakcyjnia proces usprawniania aparatu oddechowego, artykulacyjnego i fonacyjnego.
Pozwala na kontrolowanie oddechu, wydtuzanie fazy wydechowej, umozliwia ustalenie prawidtowego
toru oddechowego. Jest wspaniatym sposobem na rozwinigcie umiejetnosci koncentracji, ponadto uczy
spokoju, wycisza. Drewniana pomoc jest w peini higieniczna, nadaje si¢ do wielokrotnego uzytku, do

46 cwiczen w gabinecie logopedycznym i w domu. Powinna by¢ wykonana t z drzewa bukowego o $rednicy
co najmniej 6 cm i wysokosci co najmniej 5 cm, 2 piteczki styropianowe o $rednicy 25 mm oraz 10
stomek.

Loteryjka matematyczna |  szt. Loteryjka matematyczna pozwala ¢wiczy¢ liczenie w pamigei w formie cickawej zabawy. 6

Super - As lub [dwustronnych plansz co najmniej 16 x 16 cm. 70 dwustronnych kartonikéw 4,3 x 4,3 cm. Plansz i

47 |rownowazna kartoniki powinny by¢ z twardej tektury, instrukcja.

Wielkie zakupy lub szt. Plansza co najmniej 32 x 32 cm. 108 kartonikéw z obrazkami produkt, banknoty ztotowkowe, 25 kart

rownowazna - gra niespodzianek z poleceniami, 2 kostki, 4 pionki, 4 koszyczki na zakupy, instrukcja.

48 |dydaktyczna

Gry logiczne typu szt. Sudoku rozwija u dzieci zdolno$¢ do myslenia logiczno-matematycznego, bedac jednoczesnie doskonata

Sudoku, klub biznesmenal zabawa, nawet dla kilkuosobowej grupy. Dzigki grze, kora wymaga spostrzegawczoscei i koncentracji

lub rownowazne uwagi,dzieci ksztattuja systematycznos¢ i ¢wicza cierpliwos¢, uczac sig jednoczesnie cyfr i ciagow

49 liczbowych. Klub biznesmena - gra strategiczno-losowa dla 2-5 0s6b

polegajaca na zdobywaniu i pomnazaniu kapitalu poprzez dokonywanie korzystnych, cho¢ czasem
ryzykownych transakcji. Najbogatszy gracz zostaje zwycigzea i otrzymuje kartg "Klubu biznesmena".
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Uktadanki Schubitrix komplet | 20 | W kazdym komplecie powinno by¢ 48 trojkatnych elementéow o boku 6 cm, wykonane powinny byc¢ ze
(kazdy komplet sktada sztywnego, lakierowanego kartonu cato$¢ umieszczona powinna by¢ w tekturowym pudetku ze specjalng
si¢ z 2 uktadanek po 24 wktadka do sortowania elementow. Zakres tematyczny uktadanek: Ilosci i cyfry do 10 — 1 szt.,

karty kazda) [Dodawanie do 20 — 1 szt., Odejmowanie do 20 — 1 szt., Dodawanie i odejmowanie do 20 — 1 szt.,
[Dodawanie do 100 — 1 szt., Odejmowanie do 100 — 1 szt., Dodawanie i odejmowanie do 100 — 1 szt.,

50 IMnozenie i dzielenie do 100 — 1 szt., Tabliczka mnozenia do 100 — 1 szt., Dzielenie do 100 — 1 szt.,
[Dodawanie do 1000 — 1 szt., odejmowanie do 1000 — 1 szt., Dodawanie i odejmowanie do 1000 — 1 szt.,
[Mnozenie przez liczbg 10 ( do 900) — 1 szt., Utamki 1 — 1 szt., Utamki 2 — 1 szt., Miary wagowe — 1 szt.,
Miary dtugosci — 1 szt., Miary objgtosci — 1 szt., Miary powierzchni — 1 szt.
Moj stowniczek komplet| 7 |Zastgpuje tradycyjny zeszyt do wpisywania wyrazow z trudnosciami ortograficznymi. Stuza do
pamigtniczek — zeszyty wpisywania trudniejszych wyrazow oraz utrwalania ich pisowni. Komplet powinny tworzy¢ zeszyty
51 Jewiczen Klasy I-1IT lub ¢wiczen k1.1 - II1.Okladka powinna by¢ mickka.

rownowazne

Gry czytelnicze 1,2 komplet | 7 |Gry czytelnicze powinny sktada¢ sig z fragmentow tekstow i ilustracji. Format A4. Opowiesci sowy 112

zestaw kart do nauki lub rownowazne. Polegaja one na samodzielnym dobieraniu wyrazow, a potem zdan, opowiadan do

52 |[czytania ze lodpowiadajacych im obrazkow, ilustracji. Dziecko moze wykona¢ ¢wiczenia jedynie wtedy, gdy
zrozumieniem zrozumie wszystkie teksty w odpowiednim zbiorze.

Gry dydaktyczne komplet | 12 |Memo ortograficzne ch i h/ (4 szt.)Co tu pasuje, 2 ksztalcace gry, uczace ortografii, rozwijajace pamiec.

ortograficzne [Memo ortograficzne u i 6/(4 szt.) Co tu pasuje, 2 ksztalcace gry, uczace ortografii, rozwijajace pamie¢
[Memo ortograficzne rz i z(4 szt.) /Co tu pasuje. 2 ksztalcace gry, uczace ortografii, rozwijajace

53 pamie¢.Pudetko o wym.co najmniej: 21 x 33,9 cm zawiera 2 gry rozwijajace pamig¢, uczace zasad
ortografii, przeznaczone dla dzieci w wieku wezesnoszkolnym i grup 0. Zestaw powinien zawiera¢: 30
kartonikow (60 obrazkow) zawierajacych rysunek i podpis z brakujaca litera

Ortografia i gramatyka [szt. 1 |Zestaw powinien zawiera¢ 4 gry w jednej. Gra utrwala pojgcie rzeczownika i przymiotnika, premiuje

dla smyka znakomos¢ ortografii oraz przestrzegania zasad ruchu drogowego. W zestawie powinny by¢ 2 plansze

54 i : ; PP
oraz kartoniki z obrazkami Wymiary co najmniej :30 x 30 cm.
,,Opowiesci szt. 7 |Opowiesci ortograficzne to maty podrecznik ortografii. Format B5, oprawa moze byc migkka
55 ortograficzne” lub

rownowazne

Programy multimedialne | szt. 14 |14 réznych programéw multimedialnych, ktore powinny zawiera¢ interaktywne ¢wiczenia matematyczne,

z zakresu edukacji [powinny dawa¢ mozliwos¢ §ledzenia postgpOw w nauce — rejestr wynikow, tablica rekordzistow, zabawy|

matemat. Cwiczace spostrzegawczosé, stopniowalny poziom trudnosci zadan, pomoc w formie dzwigkowe;.
ZAKRES ZAGADNIEN: dziatania liczbowe w zakresie 1-10 000, obliczanie utamka liczby catkowitej,

56 okreslanie potowek i ¢wiartek, podzielnos¢ jednej liczby naturalnej przez druga, zadania z trescia,
obliczanie nieznanego sktadnika sumy, rozktad sumy na okreslona liczbg sktadnikow, obliczanie pol
[powierzchni wielokatow, mierzenie czasu, dtugosci i wagi.

Alfabet polski komplet 1 |Zestaw tabliczek z literami alfabetu. Zestaw 39 matych liter z dwuznakami, pisanych i 39 duzych liter z

pisany+cyfry [dwuznakami, pisanych oraz 10 cyfr pisanych od 0 do 9, przy czym obok cyfr znajduja sig ich
lodpowiedniki w formie wyztobionych koteczek. Kazda z liter i cyfr powinna by¢ wyztobiona w ptytce
[HDF, o wymiarach co najmniej 11 x 13 cm i grubosci 6 mm, na biatym tle. Wyztobienia powinny mie¢

57 kolor bezowy. Plytki powinny by¢ zapakowane w drewniane pudetko o wymiarach min. 25 x 31 cm, o
lgrubosci drewna 1 cm, z trzema przegrodkami. Kazda z przegrodek powinna by¢ podpisana. Catos¢
[powinna by¢ zapakowana w kartonowe pudetko i zawiera¢ instrukcjg.
Drewniany otowek do  [szt. 7  |Otéwek powinien by¢ wykonany z drewna bukowego o $rednicy 12 mm i dtugosci 11 cm, zakonczony
58 [alfabetu drewniang kulka. Stanowi uzupelnienie do pomocy dydaktycznej "Alfabet polski pisany + cyfry".

Klocki Clicks +naklejki |komplet [ 2 |Zestaw kolorowych, edukacyjnych klockow, ktore razem tworza setki roznych konstrukeji ograniczonych

(380 klockow + 420 tylko wyobraznia budowniczego.

naklejek) Prosty i unikalny sposob taczenia, daje mozliwos¢ budowy zaréwno plaskich jak i przestrzennych

59 konstrukcji.Zawartos¢ opakowania powinna zawiera¢: 380 klockow CLICS, 5 osi, 2 ksiazeczki
zawierajace tacznie 420 naklejek na klocki: litery oraz cyfry

Alfabet obrazkowy zestaw 2 |Zestaw powinien zawiera¢ 44 kolorowe, dwustronne karty formatu AS. Na stronie A umieszczone
[powinny by¢ cztery wersje zapisu litery (drukowana mata, drukowana wielka, pisana mata, pisana

60 wielka) oraz rysunek przedmiotu, ktorego nazwa rozpoczyna si¢ omawiana litera (dwuznakiem). Ten sam
zestaw czterech sposobow zapisu danej litery powinna przedstawia¢ strona B.Oprawa powinna by¢
migkka.

Zeszyty do kaligrafii dla |zestaw 7 |Material powinien by¢ podzielony na 4 lekkie zeszyty w wygodnym formacie B5,* powinien cechowaé

klasy I czgsci 1-4 si¢ roznorodnoscia ¢wiczen * powinien by¢ wzbogacony jest rysunkami oraz mandalami zawierajacymi
elementy literopodobne roznej wielkosci * powinien uczy¢ pisania w odpowiednich liniach, po $ladzie,

61 lodwzorowywania, przepisywania, pisania z przypomnienia i z pamigci * powinien zawiera¢ elementy
utatwiajace nauke pisania dzieciom leworgeznym.

Cwiczenia w rysowaniu [komplet | 2 [Zeszyt éwiczen umozliwiajacy dziecku rozwéj sprawnosci reki: palcow, nadgarstka, przedramienia,
barku. Cykl ¢wicze¢ rozpoczynaja zgeometryzowane szlaczki ztozone z linii pionowych, poziomych i
ukosnych. Stopniowo pojawiaja sig tez linie ptynne: laseczki, tuki, pgtelki.umozliwia dziecku rozwijanie
sprawnosci reki: palcow, nadgarstka, przedramienia, barku
- cykl ¢wiczen rozpoczynaja szlaczki zgeometryzowane, ztozone z linii pionowych, poziomych i
ukosnych, a wige takich, ktore sa tatwiejsze dla szesciolatkow

62 - stopniowo wprowadzane s linie ptynne: laseczki, tuki, pgtelki
- proponowane szlaczki stuza ozdabianiu bombek, talerzykow, wazonow itp., by nada¢ ¢wiczeniom
forme atrakcyjna dla dzieci, ma je zachgci¢ do podjgcia wysitku zwigzanego z przygotowaniem do nauki
pisania

Mapa Polski- szt. 4 |Powinna by¢ wykonana ze sklejki i sktadac sig z 16 elementow z uchwytami. Naktadka uczy i utrwala

63 'wojewodztwa podziat Polski na wojewddztwa.Ta pomoc dydaktyczna jest bardzo przydatna na lekcjach. Uktadanka

[powinna mie¢ wymiary co najmniej:29x29x1 cm i powinna by¢ z drewnianymi uchwytami.
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Kostka kreatywna szt. 3 |Wysokiej gestosei atestowana pianka poliuretanowa w ksztalcie duzej litery "L" o wymiarach ok.
SETRIS (pomoc dydakt) 60x120x30 cm. Pokryta nieprzemaklanym, tatwozmywalnym, ekologicznym materiatlem. Do zwigkszenia
kostka piankowa L- 'wytrzymatosci jest zastosowana technologia stebnowania - podwojne szwy zewngtrzne. Moze by¢
ksztaltka, ktora pomaga wykorzystywana jako samodzielny element lub wchodzi¢ w sktad zestawu Kostka Kreatywna Setris.
64 zrozumie¢ podstawowe Stuzy do rozwijania sprawno$ci motorycznej, koordynacji wzrokowo-ruchowej i koryguje wady postawy.
konstrukcje figur
geometrycznych.
Kostka kreatywna szt. 1 |Wysokiej gestosci atestowana pianka poliuretanowa w ksztalcie duzej litery "T" o wymiarach ok.
SETRIS (pomoc dydakt) 60x120x30 cm. Pokryta nieprzemaklanym, tatwozmywalnym, ekologicznym materiatlem. Do zwigkszenia
kostka piankowa T- wytrzymatosci jest zastosowana technologia stebnowania - podwojne szwy zeqngtrzne. Moze by¢
ksztattka, ktora pomaga wykorzystywana jako samodzielny element lub wchodzi¢ w skiad zestawu Kostka Kreatywna Setris.
65 Lrozumiee podstawowe Stuzy do rozwijania sprawno$ci motorycznej, koordynacji wzrokowo-ruchowej i koryguje wady postawy
konstrukcje figur
geometrycznych.
Kostka kreatywna szt. 1 |Wysokiej gestosci atestowana pianka poliuretanowa w ksztalcie duzej litery "Z" o wymiarach 60x120x30
SETRIS (pomoc dydakt) cm. Pokryta nieprzemaklanym, tatwozmywalnym, ekologicznym materiatem. Do zwigkszenia
kostka piankowa Z- wytrzymato$ci jest zastosowana technologia stebnowania - podwojne szwy zeqnetrzne. Moze by¢
66 |ksztaltka, ktora pomaga wykorzystywana jako samodzielny element lub wchodzi¢ w sktad zestawu Kostka Kreatywna Setris.
zrozumie¢ podstawowe Stuzy do rozwijania sprawnosci motorycznej, koordynacji wzrokowo-ruchowej i koryguje wady postawy
konstrukcje figur
geometrycznych.
Kostka kreatywna szt. 1 |Wysokiej gestosci atestowana pianka poliuretanowa w ksztalcie litery "U" o wymiarach 60x120x30 cm.
SETRIS (pomoc dydakt) Pokryta nieprzemaklanym, fatwozmywalnym, ekologicznym materiatem. Do zwigkszenia wytrzymato$ci
kostka piankowa U- jest zastosowana technologia stebnowania - podwojne szwy zeqngtrzne. Moze by¢ wykorzystywana jako
67 |ksztaltka, ktora pomaga samodzielny element lub wchodzi¢ w skiad zestawu Kostka Kreatywna Setris. Stuzy do rozwijania
zrozumie¢ podstawowe sprawnosci motorycznej, koordynacji wzrokowo-ruchowej i koryguje wady postawy
konstrukcje figur
geometrycznych.
Kostka kreatywna szt. 1 |Wysokiej gestosci atestowana pianka poliuretanowa w ksztalcie litery "C" o wymiarach ok. 60x120x30
SETRIS (pomoc dydakt) cm. Pokryta nieprzemaklanym, fatwozmywalnym, ekologicznym materiatem. Do zwigkszenia
kostka piankowa C- wytrzymatosci jest zastosowana technologia stebnowania - podwojne szwy zeqnetrzne. Moze by¢
68 [ksztaltka, ktéra pomaga wykorzystywana jako samodzielny element lub wchodzi¢ w sktad zestawu Kostka Kreatywna Setris.
zrozumie¢ podstawowe Stuzy do rozwijania sprawno$ci motorycznej, koordynacji wzrokowo-ruchowej i koryguje wady postawy
konstrukcje figur
geometrycznych.
Kostka kreatywna szt. 3 |Wysokiej gestosci atestowana pianka poliuretanowa w ksztalcie prostopadtoscianu o wymiarach
SETRIS (pomoc dydakt) ok.30x30x120 cm. Pokryta nieprzemaklanym, tatwozmywalnym, ekologicznym materiatem. Do
kostka piankowa zwigkszenia wytrzymatosci jest zastosowana technologia stebnowania - podwojne szwy zeqnetrzne.
prostopadtoscian IMoze by¢ wykorzystywana jako samodzielny element lub wchodzi¢ w sktad zestawu Kostka Kreatywna
69 |-ksztattka, ktora pomaga Setris. Stuzy do rozwijania sprawnos$ci motorycznej, koordynacji wzrokowo-ruchowej i koryguje wady
zrozumie¢ podstawowe [postawy
konstrukcje figur
geometrycznych.
Kostka kreatywna szt. 1 |Wysokiej gestosci atestowana pianka poliuretanowa w ksztalcie sze$cianu o wymiarach 45x45x45 cm.
SETRIS (pomoc dydakt) [Pokryta nieprzemaklanym, fatwozmywalnym, ekologicznym materialem. Do zwigkszenia wytrzymatosci
kostka piankowa jest zastosowana technologia stebnowania - podwojne szwy zeqnetrzne. Moze by¢ wykorzystywana jako
szescian -ksztattka, ktora samodzielny element lub wchodzi¢ w sktad zestawu Kostka Kreatywna Setris. Stuzy do rozwijania
70 [pomaga zrozumie¢ sprawnosci motorycznej, koordynacji wzrokowo-ruchowej i koryguje wady postawy
[podstawowe konstrukcje
figur geometrycznych.
Kostka kreatywna szt. 1 |Wysokiej gestosci atestowana pianka poliuretanowa w ksztalcie litery "L" o wymiarach ok. 60x60x30
SETRIS (pomoc dydakt) cm. Pokryta nieprzemaklanym, fatwozmywalnym, ekologicznym materiatem. Do zwigkszenia
kostka piankowa L- wytrzymatosci jest zastosowana technologia stebnowania - podwojne szwy zeqnetrzne. Moze by¢
ksztattka, ktora pomaga wykorzystywana jako samodzielny element lub wchodzi¢ w sktad zestawu Kostka Kreatywna Setris.
71  [zrozumie¢ podstawowe Stuzy do rozwijania sprawnosci motorycznej, koordynacji wzrokowo-ruchowej i koryguje wady postawy
konstrukcje figur
geometrycznych.
zestaw | 3 |Zestawy bajek -grajek to bajki muzyczne - tytuty klasyki bajek dziecigeych : Zestaw 1 : 1. "O dwoch
takich co ukradli ksigzyc" 2. "Plastusiowy pamigtnik" 3. "Calineczka" 4. "Legendy: O zlotej kaczce." 5.
"Legendy : O Bazyliszku." 6. "Legendy: Wars i Sawa." 7. "Dzieci Pana Astronoma" 8. "Pan Twardowski
na kogucie" 9. "Szelmostwa Lisa Witalisa" 10. "Tomcio Paluch" Zestaw II: "Pimpusia Sadetko" 2.
"Muchy krola Apsika" 3. "Wielka niedzwiedzica" 4. "Konik Garbusek" 5. "Zabawa w podroz" 6. "Knyps
7 Bajki -Grajki — 10 bajek z czubkiem" 7. "Czarodziejski mtyn" 8. "Guliwer" 9. "Pan Ropuch" 10. "Wielki Czarodziej Oz" Zetaw
na CD w komplecie [11: 1. "Poszukiwacze ztota" 2. "Doktor Nieboli" 3. "Dziadek do orzechéw" 4. "Wyprawa na szklana
eore" 5. "Miki Mol i zaczarowany kuferek czasu" 6. "Ba$n o zlotym ptaku" 7. Bajka o lwiej grzywie" 8.
"Noc u Wedla" 9. "O krélu Bocianie" Bocian Krol 10. "Drzewko Aby-Baby"
Projektor multimedialny [szt. 2 |Gwarancja 36 miesigcy gwarancji fabrycznej. Technologia DLP. 3D Ready DLP 3D READY .
Rozdzielczo$¢ podstawowa SVGA (800 x 600). Rozdzielczo$¢ maksymalna UXGA (1600 x 1200).
Jasno$¢ 2700 ANSI lumen
Moc lampy 190 W. Zywotnosé lampy (normal) 4500 h. Zywotnosé lampy (econo) 6500 h. Kontrast 10
000 :1. Format obrazu (standard) 4:3. Format obrazu (kompresowany) 16:9. Zoom optyczny 1,1 :1. Min.
73 wielko$¢ obrazu 23 cale. Maks. wielko$¢ obrazu 300 cale. Obstuga NTSC/PAL/SECAM Tak.Obstuga
HDTV 480i, 480p, 576i, 576p, 720p, 1080i, 1080p. Wejscie HDMI - tak. Wejscie D-Sub 15pin - tak.
[Wyjscie D-Sub 15pin - tak. Wejscie S-Video mini DIN - tak. Wejscie Composite video RCA Cinch - tak.
(Gniazdo RS-232 - tak. Gniazdo USB typ B - tak. Glo$niki - tak. Wyjscie 3.5 mm Stereo Jack - tak.
[Wejscie 3.5 mm Stereo Jack - tak. Pilot - tak.
Wykaz pomocy dydaktycznych i sprzetu dla Szkoly Podstawowej w Krzeszowie Gérnym
Cena x
Lp. Pomoc Je'dn. Tlosé Opis przedmiotu jednostkowa pod. VAT Wartos¢
miary netto towaru brutto
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Karty pracy cykl Owocna
szkota. Czytam i pisze
lub rownowazna

komplet

[Karty pracy - zajgcia dla dzieci ze specyficznymi trudno$ciami w czytaniu i pisaniu, w tym takze
zagrozonych ryzykiem dysleksji. Format A4

Karty pracy cykl Owocna

komplet

[Karty pracy - Zajecia dla dzieci z trudno$ciami w zdobywaniu umiejgtnosci matematycznych. Format

2 [szkota. Mysle i liczg lub A4
rownowazna
Karty pracy cykl Owocna| komplet [Karty pracy - Zajgcia rozwijajace zainteresowania uczniow szczegoélnie uzdolnionych, ze szczegdlnym
szkota. Umiem wigcej uwzglgdnieniem nauk matematyczno-przyrodniczych. Format A4

3 |lub rownowazna

Program nauczania - szt Ksigzka zawierajaca program nauczania.Program powinien zawiera¢: opis zaburzen; rozpoznawanie
Indywidualizacja pracy z mozliwosci psychofizycznych oraz indywidualnych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych uczniow,

4 |dzieckiem okreslanie form i sposobow udzielania uczniom pomocy psychologiczno- pedagogicznej, dokonywanie
okresowej oceny efektywnos$ci pomocy udzielanej uczniom, oraz przedstawianie wnioskow i zalecen do
dalszej pracy z uczniem

Oprogramowanie szt. Zestaw powinien zawiera¢: Aplikacj¢ Terapeuty, Modut diagnozy pedagogicznej, Specjalistyczny modut
multimedialne do terapii diagnozy i terapii dyskalkulii potaczony z zestawem ok. 120 ¢wiczen w formie rozbudowanych gier z
5 |i diagnozy — dyskalkulia wicloma poziomami, Naklejki — nagrody dla uczniow, Cwiczenia do wydruku — karty pracy i wskazowki
dla opiekunow
Oprogramowanie szt. [Program powinien zawiera¢ 330 ¢wiczen i 137 kart pracy do wydruku.
multimedialne do |-Cwiczenia z wyrazami — w trakcie ich wykonywania dziecko uczy si¢ wyr6zniaé samogtoski,
diagnozy i terapii spotgloski i sylaby, dazac do sprawnego odczytywania i zapisywania wyrazéw o coraz dtuzszej i bardziej
dysleksji skomplikowanej budowie. Sa one uszeregowane wedtug okreslonego wzorca: najpierw wyrazy i zwiazki
'wyrazowe o sylabach otwartych, a na koficu te, o bardziej skomplikowanej strukturze.

6 - ¢wiczenia ze zdaniami — zestawy ze zdaniami obejmujq ¢wiczenia z zakresu rozumienia i
zapamigtywania tekstu. W obrebie kazdej wykorzystywanej historyjki dziecko wykonuje 7 réznorodnych
zadan, ktore koncza si¢ pisaniem z pamigci i ze stuchu. Z programem: Naklejki — nagrody dla uczniow
- Cwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazowki dla opiekunow.

Pomoc dydaktyczna szt. [Powigkszenie x 300, 2 opcje podswietlania, wys. ok. 30 cm, stabilna metalowa podstawa.
7 [Mikroskop seniora
Lupka reczna szt. [Lekka lupa o $rednicy 100 mm o powigkszeniu x2 wykonana jest z kolorowego tworzywa wysokiej
jakosci W lupie dwa mniejsze oczka o $rednicy 20 mm, ktore powigkszaja x3 i x4. Antyposlizgowa

8 raczka zapobiega wyslizgnigciu sig z matych raczek mtodego obserwatora.

Zestaw do szt Zestaw powinien sktadac sig z: 21 odczynnikow , probowki — 4szt., stojaka do probowek — Iszt., uchwytyl
eksperymentowania z do probowki —1szt., palnik spirytusowy — 1szt., rurka szklana — 1szt., rurka gumowa — 1szt., tyzeczka do
chemii typu "Maty lodmierzania substancji — 1szt., zlewka — 1szt., kolba stozkowa — 1szt., precik szklany do mieszania —

9 chemik" lub rownowazny 1szt., okulary ochronne — 1szt., papierki lakmusowe — 8szt., filtry papierowe — 6szt., korki bez otworu —
257t.

Zestaw do [Pomoc edukacyjna pozwalajaca na oméwienie wielu alternatywnych form energii. Przybliza zagadnienia
eksperymentowania typu lochrony srodowiska i oszczgdzania energii. Wszystko, to za pomoca eksperymentéw na modelach .
10 |'Power House [Wymiary opakowania ok. 53 x 37 x 9 cm, ilos¢ do$wiadczen i eksperymentow ok. 100, dla dzieci od lat:
(KOSMOS)" lub 10, instrukcja.
rownowazny
Zestaw do szt Zestaw do eksperymentowania z zakresu elektroniki . Umozliwia on przeprowadzi¢ najrozniejsze, bardzo
eksperymentowania -typu cickawe i co najwazniejsze bezpieczne doswiadczenia o réznym stopniu trudnosci. Zestawy te bawiac -
"Sekrety elektroniki- ucza. Eksperymentow powinno by¢ ponad 1200. Za ich pomoca mozna zbudowac¢ wlasne urzadzenia
11 [1200 elementow" lub przy pomocy silnikow, zrodet $wiatta, przetacznikow, rezystorow, modutéw dzwigkowych i radiowych,
rownowazny kondensatorow, wyswietlaczy cyfrowych i wielu innych przydatnych drobiazgow.
Zestaw do szt. Zestaw pozwalajacy dzieciom wykona¢ blisko 350 réznych potaczen elektronicznych, aby zaobserwowaé
eksperymentowania w zasady dziatania pradu w obwodach. Budowanie obwodow dzigki specjalnemu systemowi ztaczek jest
celu wyjasnienia bardzo proste, a zalaczona instrukcja petna kolorowych schematow. Zestaw powinien sktada¢ sig¢ z 42
12 dziatania prostych elementOw i instrukcji
urzadzen typu
Elektroniczna burza
mozgow lub
rownowazne
Zestaw do szt. Zestaw do hodowli krysztatlow. Zestaw powinien zawiera¢: 1 butelka z odczynnikiem chemicznym do
eksperymentowania — hodowli krysztatow, 1 precik do mieszania (plastikowy), 1 mate szklo powiekszajace (plastikowe), 1
Hodowla krysztatow kubek plastikowy, 1 pojemnik na krysztaty z podziatka plastikowy, 1 pinceta plastikowa, 1 opakowanie
13 |czerwona (Iszt), zielona matych kamykow, 1 okulary ochronne plastikowe, instrukcja. Wymiary ok. 22 x 18 x 8 cm.
(1szt), niebieska (1szt)
Zestaw do szt. Zestaw umozliwiajacy samodzielne wykonanie sztucznej rafy koralowej i zatopionego ogrodu. Zawartos$é¢
eksperymentowania zestawu: krzemian sodu, siarczan magnezu, 3 buteleczki barwnika spozywczego, naczynie laboratoryjne,
14 |, Doktor Lab”- pipety, tyzeczka, szkto powigkszajace, tacka do odlewow, peseta, 2 mini akwaria, okulary i sprzet
Krysztatowa laguna lochronny, konik morski - densytometr oraz instrukcja w kolorze.
Zestaw biodegradacja szt. Zestaw pojemnikow (wym. ok. 14,5 x 12cm) do do$wiadczen biologicznych pozwalajacych na
zademonstrowanie procesu degradacji roznych materialéw w ziemi. W zestawie powinno by¢: 6 probek

15 miedzi, 6 probek aluminium, 6 probek cyny, 6 probek plastiki, 6 kartonikow.

Przybornik matego szt. Zestaw 6 matych pojemniczkow z przykrywka ze szktem powigkszajacym. Calo$¢ w porgcznym

16 [przyrodnika lopakowaniu. Zestaw wykonany z przezroczystego plastiku pozwala na dtugofalowa obserwacjg procesow|

przyrodniczych
Przestrzenna uktadanka szt. [Anatomiczny model krowy. Zestaw powinien zawierac 29 czgsci, z ktérych mozna ztozy¢ model krowy
edukacyjna anatomia pokazujacy jej narzady wewngetrzne,

17  |zwierza.
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Przestrzenna uktadanka szt. [Anatomiczny model konia. Zestaw powinien sktada¢ si¢ z 26 czgsci, z ktorych mozna ztozy¢ model
edukacyjna anatomia konia pokazujacy narzady wewnetrzne — 1 szt. Wymiary pudetka ok. 37,5 x 27,5 x 8 cm.
18  |zwierza.
Przestrzenna uktadanka szt. | Anatomiczny model delfina. Zestaw powinien sktada¢ si¢ z 18 czgsci, z ktorych mozna ztozy¢ model
edukacyjna anatomia delfina pokazujacy jego narzady wewngtrzne.
19  |zwierza.
Przestrzenna uktadanka szt. [ Anatomiczny model zaby. Zestaw powinien zawiera¢ 31 czesci, z ktorych mozna ztozy¢ model Zaby
edukacyjna anatomia pokazujacy narzady wewngtrzne — 1 szt. Wymiary pudetka ok. 37,5 x 27,5 x 8 cm.
20 |zwierza.
Stacja meteo — kwiat szt. Stacja meteo dla matych meteorologéw przeznaczona do obserwacji podstawowych zjawisk
klimatycznych jak: temperatura powietrza, predko$¢ wiatru, jego kierunek, obserwowanie w czasie dnia
21 ruchu Stofica. Wys. ok. 116 cm.
Pojemnik ze szklem szt. Plastikowy pojemnik o wymiarach ok. 10 x 11 cm wyposazony w szkto powigkszajace (x 2 i x 3). Mozna
» powigkszajacym 20 umiesci¢ na plastikowym statywie, ktory ulatwia obserwacjg owadow lub przedmiotow.
Gry edukacyjne szt. 7 roznych gier multimedialnych typu ,,Wyspa skarbow”, ,,Z00”, ,,Stare Zamczysko”, ,,Niezwykle
Imultimedialne wakacje”, ,,Podwodny $§wiat” lub rownowazne.
23 |przedstawiajace
matematyke na wesoto
Model przestrzenny szt. W przestrzennym, pod$wietlanym modelu dzieci naciskaja interaktywne przyciski na ciele cztowieka, aby|
Organizm czlowieka wystucha¢ informacji o poszczegélnych narzadach ich lokalizacji i funkcjach zyciowych. Wymiary: ok.
24 26 x 38 x 18 cm.
,,Atlas roslin Polski szt. IFormat 23 x 25 cm.
25 [Bolka i Lolka" lub
rownowazny
" Atlas zwierzat dla szt. Oprawa twarda, wymiary ok. 26 x 33,8 cm.
26 |dzieci. Srodowisko
naturalne” lub
" Atlas zwierzat szt. " Atlas zwierzat chronionych - ryby, gady, ptazy, ssaki" format A4, oprawa twarda z rgcznie rysowanymi
27 [chronionych” lub tablicami.
rownowazny
Szablony do rysowania szt. Zestawy szablonow do rysowania i malowania wykonanych z grubego tworzywa sztucznego. Jeden
dla dzieci z tematyki zestaw powinien zawieraé 5 plansz o wymiarach ok. 20 x 20 cm.
28 ptakow, dinozauréw,
zwierzat morskich i lisci
Zestaw Mini Lab lub komplet INa komplet powinno sktada¢ sig 5 réznych zestawow naukowych z serii edukacyjnej Mini Lab tj:
rownowazny IMuzyka, Iluzja, Optyka, Chemia i Woda lub réwnowazne. Pomagaja dzieciom rozwija¢ umyst i
poglebia¢ wiedzg w mozliwie przystgpny sposob - dzigki prostym ¢wiczeniom, wykorzystujacym
29 lodpowiednie dla dzieci akcesoria i kolorowa. obrazkowa instrukcjg. Kazdy zestaw powinien by¢
zapakowany w twarda ksiazeczke, ktora bedzie wysmienicie sig prezentowaé na pétee i ulatwi
utrzymanie porzadku po zakonczonych eksperymentach. Wymiary pojedynczego pudetka ok. 16x19x6cm
Zestaw do szt. Zestaw do samodzielnego eksperymentowania pozwalajacy na przeprowadzenie kontrolowanego
eksperymentowania typu 'wybuchu wulkanu. Zestaw powinien zawiera¢: sproszkowany wodorowgglan sodu, kwas cytrynowy,
30 ., Wulkan” plastikowy kubek, strzykawke, pret do mieszania, model wulkanu, okulary ochronne.
Zestaw do szt. Zestaw powinien zawiera¢ brylg gipsu, w ktorej ukrytych jest osiem naturalnych mineratéw oraz
eksperymentowania narzgdzia do prowadzenia wykopalisk. Po odnalezieniu wszystkich mineratow nalezy je doktadnie
31 [typu,Kopalnia oczysci¢. Dodatkowo w zestawie powinna by¢ lupa, karta ekspozycyjna, malty woreczek na kamienie,
mineratow” oraz instrukcja wraz z ciekawymi informacjami na temat mineratow.
Sktadany model uktadu szt. [Model uktadu stonecznego do samodzielnego zlozenia i pomalowania. Zestaw powinien zawiera¢: petny
stonecznego zestaw trojwymiarowych, plastikowych planet Uktadu Stonecznego (do ztozenia bez uzycia kleju), 1
zestaw sktadajacy sig ze stojaka i obracajacych sig ramion, 9 stalowych pretow, pasek z farbami, farba
3 Swiecaca w ciemnosci, pedzel, papier $cierny, szablon pierscienia Saturna oraz szczegétowa instrukcja
budowy i malowania modelu wraz z ciekawymi faktami na temat Uktadu Stonecznego. Trojwymiarowy
Imodel Uktadu Stonecznego ma rozpietos¢ ok. 30 cm.
,,Logiko Piccolo — zestaw Zestaw ksigzeczek edukacyjnych uczacych i doskonalacych znajomos¢ ortografii, a takze czytania.
ortografia” lub IDzigki barwnym ilustracjom dzieci fatwiej zapamigtuja pisownig trudnych wyrazow i utrwalaja ja. Nauka
rownowazne czytania i zasad ortografii przez zabawg jest skuteczna i przyjemna. Dzieci zaznaczaja na ramce
33 kolorowymi przesuwnymi guzikami wiasciwa odpowiedz i samodzielnie sprawdzaja poprawnosc
'wykonania zadania, gdyz rozwiazania umieszczono na odwrocie karty. Zestaw ORTOGRAFIA powinien
zawiera¢ 8 ksigzeczek tematycznych o zréznicowanym stopniu trudnosci oraz 8 plastikowych ramek z
kolorowymi przesuwnymi guzikami.
,.Logiko Piccolo — zestaw Zestaw ksigzeczek edukacyjnych uczacych i doskonalacych znajomos¢ ortografii, a takze czytania.
czytanki” lub Dzigki barwnym ilustracjom dzieci tatwiej zapamigtujq pisownig trudnych wyrazow i utrwalaja ja. Nauka
rOwnowazne czytania i zasad ortografii przez zabawg jest skuteczna i przyjemna. Dzieci zaznaczaja na ramce
34 kolorowymi przesuwnymi guzikami whasciwa odpowiedZ i samodzielnie sprawdzaja poprawno$¢
'wykonania zadania, gdyz rozwiazania umieszczono na odwrocie karty. Zestaw CZYTANKI powinien
zawiera¢ 5 ksigzeczek tematycznych o zréznicowanym stopniu trudnosci oraz 5 ramek.
,,Logiko Piccolo zestaw Zestaw ksiazeczek edukacyjnych szczegdlnie polecanych dzieciom zainteresowanym przyroda, matym
edukacja srodowiskowa” lodkrywcom chcacym pozna¢ wlasne otoczenie. Dzigki barwnym ilustracjom nauka przez zabawg staje sig|
lub rownowazne prawdziwa przyjemnoscia. Dzieci zaznaczaja na ramce kolorowymi przesuwnymi guzikami wiasciwa
35 lodpowiedz i samodzielnie sprawdzaja poprawno$¢ wykonania zadania, gdyz rozwiazania umieszczono na

odwrocie karty. Zestaw EDUKACJA SRODOWISKOWA powinien zawieraé 6 ksiazeczek tematycznych|
(3 tytuly) oraz 3 plastikowe ramki z kolorowymi przesuwnymi guzikami.
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,.Logiko Piccolo zestaw Zestaw ksiagzeczek edukacyjnych do matematyki stanowi cenna pomoc w nauce liczenia,doskonaleniu
dziatania matematyczne” tabliczki mnoZenia, wykonywaniu dziatan matematycznych, spostrzeganiu oraz geometrii. Ciekawe
lub rownowazne ¢wiczenia rozwijaja umiejgtno$¢ porownywania, pokazuja relacje na ptaszczyznie, ucza logicznego
myslenia. Dzigki barwnym ilustracjom mali uczniowie fatwiej i chetniej ucza si¢ matematyki, czerpiac z
tego duzo radosci. Dzieci zaznaczaja na ramce kolorowymi przesuwnymi guzikami wlasciwa odpowiedz
36 i samodzielnie sprawdzaja poprawno$¢ wykonania zadania. Rozwiazania umieszczono na odwrocie karty.
Zestaw DZIALANIA MATEMATY CZNE powinien zawiera¢ 10 ksigzeczek tematycznych
pomagajacych w nauce liczenia i wykonywaniu dziatan w zakresie 100 oraz 6 plastikowych ramek z
kolorowymi przesuwnymi guzikami.
,,Logiko Piccolo -zestaw | zestaw Zestaw ksiazeczek edukacyjnych do matematyki stanowi cenng pomoc w nauce liczenia,doskonaleniu
do geometrii” lub tabliczki mnozenia, wykonywaniu dziatan matematycznych, spostrzeganiu oraz geometrii. Ciekawe
rownowazne cwiczenia rozwijaja umiejgtno$¢ porownywania, pokazuja relacje na ptaszczyznie, ucza logicznego
myslenia. Dzigki barwnym ilustracjom mali uczniowie tatwiej i chgtniej ucza si¢ matematyki, czerpiac z
37 tego duzo radosci. Dzieci zaznaczaja na ramce kolorowymi przesuwnymi guzikami wlasciwa odpowiedz
i samodzielnie sprawdzaja poprawnos$¢ wykonania zadania. Rozwiazania umieszczono na odwrocie karty.
Zestaw GEOMETRIA powinien zawiera¢ 7 ksiazeczek tematycznych oraz 7 plastikowych ramek z
kolorowymi przesuwnymi guzikami.
Domino faktur i szt. Zestaw w plastikowym pudetku w sktad, ktorego wchodzi ok. 32 kostek domina przedstawiajacych figury
38 |ksztaltow lceometryczne takie jak : trojkat, kwadrat, kolo itp..
geometrycznych
Terrarium- zestaw szt. » 48 drewnianych dwustronnych elementéw o zréznicowanych ksztattach i wymiarach w czterech
drewnianych klockow kolorach. « Cato$¢ w drewnianej skrzynce o wymiarach ok. 23 x 23 cm i wysokosci ok. 6 cm z
39  |lub rownowazny zasuwanym przezroczystym wiekiem (plexi).
* Do kompletu dotaczona jest instrukcja z propozycjami zabaw.
Magiczny trojkat szt. Magiczny Trojkat Matematyczny - to okragta, drewniana podstawa z sze$cioma wgl¢bieniami z jednej
matematyczny + 200 kart strony (maty trojkat) i dziesigcioma wglgbieniami z drugiej (duzy trojkat). Do podstawy dotaczonych jest
pracy 10 drewnianych krazkéw oznaczonych dwustronnie od 1 do 10 w kolorze czerwonym i niebieskim.
40 Zestaw Kart do Matego Trojkata — zawiera 100 sztuk kart z ¢wiczeniami.
Zestaw Kart do Duzego Trojkata — zawiera 100 sztuk kart z ¢wiczeniami
Roczny kalendarz szt. Praktyczny i trwaly kalendarz pozwala zaznajomi¢ dzieci z dniami tygodnia, miesigcami i zapisem daty.
magnetyczny INa planszy znalazto si¢ rowniez miejsce na oznaczenie pory dnia, pory roku, pogody i temperatury oraz
planowanych zaje¢ na przedpotudnie i popotudnie. Elementy ruchome wykonane s z grubej tektury i
41 podklejone magnesami. W zestawie: metalowa plansza 50 x 70 cm, 4 ilustracje por roku, 16 kart pogody,
strzatki, 31 kart z liczbami 1-31, 17 kart (do utozenia roku), 10 obrazkow zaje¢ szkolnych, magnesy.
Zegar- mata podlogowa szt. Kinestetyczne utrwalanie odczytywania i zapisywania czasu, a takze wyliczania jego uptywu. Duza
dmuchana winylowa mata powinna posiada¢ ruchome wskazowki: godzinowa i minutowa. Zestaw powinien
42 zawiera¢: matg winylowa o boku ok. 137 cm, 2 dmuchane kostki o boku ok. 12,7 cm (godzinowa i
minutowa), 20 polecen, instrukcjg.
'Waga metalowa bez szt. Waga metalowa z ptaskimi szalkami do wazenia roznych przedmiotéw. Wym. ok. 14 x 17 x 40 cm
43 |odwaznikow do 2 kg
(Odwazniki zeliwne — zestaw (Odwazniki zeliwne do metalowej wagi szalkowej o catkowitym cigzarze — do 2 kg.
4 taczny cigzar 2 kg
(Waga ze zbiornikami 1 szt. [Duza waga szalkowa do wazenia materialow sypkich, ptynnych lub stalych. Zawartos¢ zestawu: waga o
45 |litrowym 'wymiarach ok. 62 x 21,5 x 35,5 cm , dwa zbiorniczki o pojemnosci 1 litra, 5 odwaznikow szesciokatnych|
5-gramowych , 5 odwaznikoéw szesciokatnych 10-gramowych
Odwazniki plastikowe zestaw Odwazniki o roznym cigzarze w ksztalcie sze$ciokata. Odwazniki posiadaja oznaczenie kolorystyczne
46 [szesciokatne — 58 sztuk oraz wyttoczony cigzar. Odwazniki sa uniwersalne - do uzycia na wadze kazdego typu o czutosci 1
W zestawie grama.
Kolorowy system zestaw IModel klockéw oprocz roznicowania wielko$cia, wykorzystuje rowniez element kolorystyczny do
dziesigtny — magnetyczny] podkreslania pozycji dziesigtnej. Elementy wykonane sa z folii magnetycznej. Na zestaw powinno
47 do demonstracji sktadac sig 25 jednosci, 12 dziesiatek, 12 setek, 5 tysigey, calos¢ w walizce.
[Utamkowe kota zestaw Zestaw powinien sktadag sig z 9 kot o $rednicy 20 cm (facznie 51 elementéw) wykonanych z folii
magnetyczne 20 cm magnetycznej. Kota maja stuzy¢ do demonstrowania wiasciwosci utamkoéw, ilustrowac¢ zadania
48 utamkowe. Kota powinny reprezentowa¢ utamki: 1, 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10,1/12.
Mata matematyczna szt. Matematyczna gra ruchowa w formie maty podtogowej do nauki dodawania i odejmowania w zakresie
podtogowa 12. Nalezy rzuca¢ jednoczes$nie dwiema kostkami liczbowymi oraz jedna kostka ze znakami plus i minus.
astgpnie nalezy rozwiaza¢ powstate w ten sposob rownanie. Wynik nalezy zaznaczy¢ ktadac na
49 lodpowiednim polu maty duzy krazek. W zestawie powinny by¢: mata winylowa o wym. ok. 122 x 152
cm, 2 kostki piankowe z liczbami (df. boku ok. 12,7 cm), 1 kostka piankowa ze znakami plus minus (dt.
boku ok. 12,7 cm), 28 kartonowych Zetondw.
Kostki godzin i minut do | zestaw [Kostki do organizowania zabaw dydaktycznych z czasem. Kostki wykonane sa z trwatej pianki.
organizacji zabaw Zawarto$¢: 2 kostki godzinowe (1-12) 2 kostki minutowe (0-55), wymiary ok. 7,6 cm, kostki wykonane
50 |dydaktycznych, zestaw z trwalej pianki z nadrukiem instrukcja
zawiera 4 kostki
Zwijania miara do szt. It atwa do zwinigcia miara z dwustronna podziatka: centymetry i metry z jednej strony, a cale i stopy z
51 mierzenia odlegtosci do drugiej. Dtugo$¢ 10 metrow
10 m
Komplet 6 pojemnikow | komplet Zbiorniczki posiadajace pojemnos¢ od 0,25 litra do 1,0 litra: szeScian o pojemnosci 1,0 litra szedcian o
do badania objgtosci [pojemnosci 0,5 litra walec o pojemnosci 1,0 litra walec o pojemnosci 0,5 litra graniastostup o podstawie
52 trojkata o pojemnosci 0,5 litra graniastostup o podstawie trojkata o pojemnosci 0,25 litra
Menzurki pomiarowe 7 | komplet [Wykonane z trwatego polipropylenu menzurki kazda menzurka powinna mieéci¢ inng objeto$¢ i
53 [sztuk w zestawie postugiwac sig innym przedziatem skali mililitrowej. Zawarto$¢:7 réznych menzurek: 10 ml, 25 ml, 50
ml, 100 ml, 250 ml, 500 ml i 1000 ml.
Elementy magnetyczne | komplet [Elementy magnetyczne do dziatan matematycznych przeznaczone sa do pomocy w przeprowadzaniu na
do dziatan tablicy szkolnej o podtozu metalowym dziatan matematycznych takich jak: dodawanie, odejmowanie,
matematycznych mnozenie, dzielenie, dziatania na zbiorach. Pomoc dydaktyczna powinna zawiera¢: 90 elementow
54 przedstawiajacych monety; 50 elementow przedstawiajacych banknoty; 120 elementow

przedstawiajacych obrazki owocow, zwierzat, ro$lin( zestawione sa od 1 do 10); 90 elementow
przedstawiajacych cyfry od 0 do 9; 30 elementéw przedstawiajacych dziatania =, -, *, :, <,>.
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Tablica magnetyczna szt. Do uktadania obrazkow, pisania. Posiada aluminiowa ramg oraz poteczke do przechowywania markeréw
55  [wym 80x100
szt. Trzy zestawy elementow magnetycznych, kazdy z nich powinien posiada¢ dwustronna kartg pracy oraz
Zestaw elementow instrukcje; Ponadto jeden zestaw powinien zawiera¢ liczby - 110 elem. z cyframi od 1 do 110 - 20
magnetycznych kolorowych elem. maskujacych, drugi zestaw dodawanie - 100 elem. z cyframi od 2 do 20 - 11 elem. z
56 |wspotgrajacych z plansza cyframi od 0 do 10 - 10 elem. ze znakiem matematycznym + - 10 elem. ze znakiem matematycznym =,
magnetyczna 0 wym. ok. oraz zestaw mnozenie - 100 elem. z cyframi od 1 do 100 - 11 elem. z cyframi od 0 do 10 - 10 elem. ze

38 x 47,5 cm znakiem matematycznym x - 10 elem. ze znakiem matematycznym = .

Plansza magnetyczna szt. plansza magnetyczna w migkkiej torbie, wymiary 38x47,5 cm.plansza wyposazona w otwory do

57 wieszania na $cianie.
Zbior zadan tekstowych Zbior zadan tekstowych w formie ksigzeczek w zakresie dodawania i odejmowania liczb do 20. Komplet
typu ,,Matematyka na powinien sktada¢ si¢ z dwoch ksiazeczek.

58 ., , | komplet

wesoto. Zbior zadan czl i

2 lub rownowazna

Zbior zadan tekstowych Z@stawvzadaﬁ lekstowyc.h s'luz'qlcych wprowad;aniu i kszta'howanil} nowych pojeé matemat}{cznych,

59 |typu " Gra w Kolory ¢z 1| komlet [wiazaniu malemgtylkl zzyciem i przygotowaniem do rozwigzywania praktycznych problemow. Komplet

2 " lub rownowazna powinien sktadac si¢ z 2 ksiazeczek.

Karty matematyczne. zestaw . . . . .. o
[Karty matematyczne — barwne obrazki utatwiajace naukg liczenia. Zestaw kart powinien zawiera¢: 11

60 kart z cyframi (drukowane i pisane) i kolorowymi obrazkami zabawek, ktorych liczba odpowiada danej
cyfrze, 16 kart z cyframi i znakami (do wycigcia) i 5 kart z obrazkami zabawek. Karty stanowig cenng
pomoc w nauce liczenia i wykonywania dziatan.

IDrewniany odpowiednik kolorowego materiatu do poznania systemu dziesigtnego. Liczba klockow
i . dobrana jest tak, ze w trakcie dziatan mozna prezentowac przekraczanie progu dziesiatki i setki. Zestaw

Klocki drewniane Imozna dowolnie rozbudowaé o dodatkowe klocki danej pozycji dziesigtnej. Zawarto$é ok. 131

61 dznesnetrfe (131 zestaw elementow drewnianych: 1 tysiac (ok. 10 x 10 x 10 cm) - 10 setek (ok. 10 x 10 x 1 cm) - 20 dziesiatek

clementow) (ok. 10 x 1 x 1 cm) - 100 jednosci (ok. 1 x 1 x 1 cm)

Ksiazeczki typu ,,Gra w Sprawdziany pozwalajace na diagnozg poziomu umiejgtnosci ucznia z zakresu matematyki. Moga to by¢

kolory — Moje sprawdziany z klasy 2 i 3. Komplet powinien sktada¢ si¢ z 2 ksigzeczek.

sprawdziany klasa 2” i

62 ,,Gra w kolory — Moje komplet

sprawdziany klasa 3” lub

rownowazne

Klocki typu Mozaika komplet [Pomoc dydaktyczna powinna sktadac sig z:

XXL lub rownowazne + co najmniej 250 drewnianych elementow (kazdy rodzaj w innym kolorze): 25 sze$ciokatow, 50
trojkatow, 50 trapezow, 25 kwadratow, 50 rombow, 50 ptaskich romboéw. Wymiary figur: szesciokat,
trojkat, kwadrat,
romb, romb ptaski - di. bokow: co najmniej 2,5 cm; trapez: dlugos$¢ bokéw: co najmniej 5 x 2,5 x 2,5 x
2,5 cm. Wysokos¢ figur: co najmniej 1cm;

* 20 dwustronnych kart formatu A4 (29 x 21 cm) wykonanych z grubego lakierowanego kartonu. Wzory

63 na kartach powinny przedstawia¢ m.in. figury geometryczne, postaci, rosliny, zwierzgta, pojazdy, karty o
[dwoch
stopniach trudnosci: jedna strona karty powinna zawiera¢ barwny rysunek wg ktorego nalezy utozy¢
wzor, druga strona kartypowinna przedstawia¢ ten sam wzor w kolorze czarno-biatym. Kazdy rysunek
[powinien posiada¢ nazwg.

Catos¢powinna by¢ umieszczona w drewnianym pudetku o wym.: 31,5 x 22,8 x 8,9 cm z pokrywa
wysuwang w gornej czgsci pudetka.

Spadochron — Chusta szt. [Kolorowy, lekki spadochron wykonany z materiahu.

64 lanimacyjna 3,5 m
(Gra powinna zawiera¢ 8 odrgbnych tematycznie plansz, kazda o wysokiej estetyce wykonania. Do kazdej
planszy nalezy dopasowa¢ 8 tematycznie powiazanych matych kart. Tylnia strona kazdego zestawu

65 Matematyczna gra szt zawiera system samokontroli. Jest to niesamowita pomoc dydaktyczna do nauki liczenia. W grze moze

tematyczna bra¢ zarowno jedna osoba, jak i kilka. Plansze i karty wykonane sa z 2,5 plastiku, catos¢ zapakowana w
drewniane pudetko

G Gra polega na rzucaniu kostkami do gry i jak najszybszym odszukaniu odpowiednikow wyrzuconych

ra typu ,,Cyferkowe N . N . ” . . . .
66 |zgadywanki” lub ozt oczek na klf)ckgch z cyframi. Mozna tez wproyvadzlc element dodawania badZ odejmowania oczek. To
, . [doskonaty sposob na utrwalenie cyfr w zakresie 1 —9.Wym. ok. 24 x 23 cm.

rownowazna
Pigknie ilustrowana gra jest interesujaca forma nauki rozpoznawania podobnych, dwuwymiarowych
ksztattow. Kazda plansza (ok. 20,5 x 20,5 cm) ma 9 kwadratéow przedstawiajacych ksztalty i przedmioty

67 [Cratypu.Lottoksztatty™] znane z zycia codziennego. Gracze dopasowuja karty do przedmiotow lub ksztattow. Ucza sig pojeé:

lub rownowazna strona, bok, symetria, rozpoznawania ksztaltow. W zestawie powinno si¢ znajdowa¢ 4 plansze, 36 kart
oraz instrukcja dla nauczyciela.
Gra powinna sktadac sig z 70 sztywnych kartonikow, z ktorych potowa zawiera dziatania mnozenia, a
potowa wyniki. Dodatkowym elementem utrwalajacym jest zastosowanie kolorow. Kartoniki z
. L dziataniami mnozenia maja jedna strong w kolorze zielonym, a z wynikami w kolorze czerwonym. Gra

68 Gra »'M‘S“Z mnozema" szt polega na dobieraniu par sposréd dwukolorowych kartonikow. Mistrzem mnozenia zostaje ten, kto

lub rownowazna uzbiera najwigcej par. Wym. kart ok. 4 x 4 cm. Gra zapakowana w pudetko tekturowe , twarde,
zafoliowane o wym. ok. 18,5 x 27,5 x 3,5 cm.

Matematyka - mnozenie szt. Zestaw powinien zawiera¢ ptyte audio, ksiazkg ¢wiczen z naklejkami i gr¢ Zbieraj cukierki oraz naklejki

jest fatwe. Nauka mimo kolekcjonerskie - sprawia, ze nauka tabliczki mnozZenia staje si¢ tatwa i naprawdg ekscytujaca.

69 |woli. Zestaw edukacyjny

lub rownowazny

. . Gra powinna by¢ wykonana z drewna, pudetko o wym. ok. 10,5 x 20,5 x 33. Gra powinna zawiera¢ 10

70 Qra edukacyjna — Mlasto szt. plytek drewnianych z cyframi, 10 cyfr, 61 kamyczkow.

liczb lub rownowazna

Gra Sudoku szt. Sudoku rozwija u dzieci zdolno$¢ do myslenia logiczno-matematycznego, bedac jednoczesnie doskonata
zabawa, nawet dla kilkuosobowej grupy. Dzigki grze, ktora wymaga spostrzegawczosci i koncentracji

71 uwagi,dzieci ksztattuja systematycznos¢ i ¢wicza cierpliwos¢, uczac sig jednoczesnie cyfr i ciagow
liczbowych.

Klub biznesmena — Gra szt. Gra strategiczno-losowa dla 2-5 dzieci polegajaca na zdobywaniu i pomnazaniu kapitatu poprzez

7 logiczna [dokonywanie korzystnych, cho¢ czasem ryzykownych transakcji. Najbogatszy gracz zostaje zwycigzcea i

otrzymuje elitarna kart¢ "Klubu biznesmena".
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Gra Chinczyk szt. 1 |Magnetyczna gra planszowa, dwustronna plansza w drewnianej ramce o wymiarach ok. 35 x 35 cm, 24
73 drewniane pionki w 6 kolorach.
Gra Warcaby i mtynek szt. 1 |Magnetyczna gra planszowa, dwustronna plansza w drewnianej ramce o wymiarach ok. 35 x 35 cm, 24
74 drewniane pionki w 2 kolorach.
Pomoc dydaktyczna szt. 8 [Blat powinien by¢ wykonany z biatej ptyty MDF ograniczonej drewnianymi listwami o wymiarze ok. 70
75 ,,Symetric” lub X 40 cm. Zestaw powinien zawiera¢ 20 przezroczystych kart - wzoréw w formacie A4.
rownowazna
76 Schattenmemory — plytki| szt. 1 |130 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszych niz 6 cm z kolorowymi
zadaniowe z obrazkami obrazkami.
Schattenmemory — szt. 1 |Duze, zblte, drewniane, pudetko o wymiarach nie mniejszych niz wys.9, dt. 40, gt.17 cm z 5 szufladami
77 [plansza zadaniowa o db. nie mniejszej niz 17 cm, tak, aby moc pomiescic 26 piytek.
Gra w kolory. Zestaw komplet| 1 |Tablice mnemotechniczne - do utrwalania i zapamigtywania obrazu graficznego liter i cyfr. W komplecie
78 |tablic powinny znajdowac sig 55 tablic dwustronnych. Format A4.
mnemotechnicznych
[Uktadanki Schubitrix komplet | 25 |W kazdym komplecie powinno by¢ 48 trojkatnych elementow o boku ok. 6 cm, wykonanych ze
sztywnego, lakierowanego kartonu cato§¢ umieszczona w tekturowym pudetku ze specjalng wktadka do
sortowania elementow. Zakres tematyczny uktadanek: Ilosci i cyfry do 10 — 1 szt., Dodawanie do 20 — 1
szt., Odejmowanie do 20 — 1 szt., Dodawanie i odejmowanie do 20 — 1 szt., Dodawanie do 100 — 1 szt.,
(Odejmowanie do 100 — 1 szt., Dodawanie i odejmowanie do 100 — 1 szt., MnozZenie i dzielenie do 100 —
79 1 szt., Tabliczka mnozenia do 100 — 1 szt., Dzielenie do 100 — 1 szt., Dodawanie do 1000 — 1 szt.,
lodejmowanie do 1000 — 1 szt., Dodawanie i odejmowanie do 1000 — 1 szt., MnozZenie przez liczbg 10
(do 900) — 1 szt., Utamki 1 — 1 szt., Utamki 2 — 1 szt., Miary wagowe — 2 szt., Miary dlugosci — 2 szt.,
Miary objgtosci — 1 szt., Miary powierzchni — 2 szt., Zegar i odczytywanie czasu — 2 szt.
Moj stowniczek komplet| 8 |Zastgpuje tradycyjny zeszyt do wpisywania wyrazow z trudno$ciami ortograficznymi. Stuza do
g0 [pamigtniczek — zeszyty wpisywania trudniejszych wyrazow oraz utrwalania ich pisowni. Oktadka migkka. Na 1 komplet sktada
¢wiczen klasy 1,2,3 si¢ 3 zeszyty
Gry czytelnicze. Zestaw |komplet| 8 |Gry czytelnicze skladaja sie z fragmentow tekstow i ilustracji. Format A4. Opowiesci sowy 11 2.
kart do nauki czytania ze [Polegaja one na samodzielnym dobieraniu wyrazow, a potem zdan, opowiadan do odpowiadajacych im
81 lzrozumieniem obrazkow, ilustracji. Dziecko moze wykona¢ ¢wiczenia jedynie wtedy, gdy zrozumie wszystkie teksty w
lodpowiednim zbiorze.
,,Memo ortograficze ch i szt. 1 |W pudetku powinny znajdowac si¢ dwie gry dydaktyczne: Memo ortograficzne z ,,ch” i ,,h” oraz ,,Co tu
82 [b/ Co tu pasuje” lub pasuje” (Nasze otoczenie).
rownowazne
~Memo ortograficze ¢ i szt. 1 |W pudetku powinno znajdowac si¢ dwie gry: Memo ortograficzne z "u" "¢" oraz "Co tu pasuje (Cztery
u/ Co tu pasuje” lub pory roku). Na gre ,,Meno ortograficzne™ sktada si¢ 30 par kartonikéw (60 obrazkéw) zawierajacych
83 [rownowazne rysunek i podpis z brakujaca liter "6" albo "u". W drugiej grze "Co tu pasuje" rekwizytami sa 4 duze
obrazki przedstawiajace ten sam krajobraz w roznych porach roku oraz 4 zestawy matych kartonikow po
Q daal
,,Memo ortograficze rz i szt. 1 |W pudelku powinny znajdowac si¢ dwie gry dydaktyczne: Memo ortograficzne z ,,rz” i ,,2” oraz ,,Co tu
g4 |7/ Co tu pasuje” lub pasuje” (Srodowisko). Format ok. 24 x 21 cm
rownowazne
Gra edukacyjna szt. 1 |Pudetko powinno zawiera¢: 1 plakat do rozgrzewki ortograficznej, 1 dwustronna plansza, 50
g5 [+Ortografia” lub [dwustronnych kart, karty do ¢wiczen ortograficzno — gramatycznych, instrukcja.
rownowazna
Jezyk Polski — szt. 2 |W skiad zestawu powinno wchodzi¢: ptyta CD z hip-hopowa wersja ortografii, ksiazka — terminarz z
Ortografia. Nauka Mimo naklejkami, gra ortograficzna, karty do ¢wiczenia ,,Sekund 5 oraz naklejki.
86 |Woli. Zestaw
Edukacyjny lub
rownowazny
Gra ,,Ortografia i szt. 1 [Cztery planszowe gry opracowane przez magistra pedagogiki sa doskonata pomoca w stawianiu
87 |gramatyka dla smyka” pierwszych krokow w nauce.
lub rownowazne
Podrecznik do ortografii szt. 8 [Powinien to by¢ podrecznik dla dzieci majacych ktopoty z ortografia. Dodatkowo powinien zawiera¢
,,Opowiesci kolorowe naklejki z literami, ktorymi dziecko moze oznacza¢ przedmioty w swoim otoczeniu. Format
88 ortograficzne” lub B5, Oprawa migkka
rownowazny
Zeszyty do kaligrafii zestaw | 8 |Zestaw powinien zawiera¢ 4 zeszyty w formacie B5 aby dziecko mogto ¢wiczyc¢ kaligrafig.
89 |,,Nasza klasa” lub
rownowazny
Drewniany labirynt do szt. 2 |Zestaw drewnianych klockéw do budowy kulodromu o réznym przebiegu toru, po ktorym tocza sig kulki.
9o [manipulacji [Drewniany labirynt o wymiarach ok. 20 x 43 cm powinien sktada¢ sig z 36 klockow z wyztobieniami,
kostki z kolorowymi oczkami, 4 kolorowych kulek i ogranicznika do toru.
Zabawka logopedyczna szt. 4 |W sktad zestawu wchodzi jedna dmuchajka wykonana z drewna bukowego o $rednicy ok. 6 cm i
91 [typu,.Dmuchajka” lub wysokosci ok. 5 cm, 2 piteczki styropianowe o $rednicy 25 mm 10 stomek(stomki standardowe,
rownowazna koktajlowe)
Program multimedialny szt. 2 |Program komputerowy sktadajacy si¢ z kilkudziesigciu plansz interaktywnych. Plansze powinny sktada¢
,,.Edukacja si¢ z przygotowanych specjalnie dla najmtodszych uczniow gier, tamigtéwek, prezentacji oraz filmoéw
wczesnoszkolna. Plansze edukacyjnych. Towarzysza im takze dodatkowe narzgdzia multimedialne, ktore pozwalaja na efektywne
9p [interaktywne 2.0 Szkota przekazywanie tresci nauczania oraz zwigkszaja poziom skupienia uwagi uczniow. Dopisywanie
[podstawowa klasy 1-3” komentarzy, mozliwo$¢ zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementéw znajdujacych si¢ na planszy
lub rownowazny utatwiaja nauczycielowi przeprowadzenie ciekawej i interaktywnej lekcji. Zawarte w planszach
Cwiczenia interaktywne daja dzieciom mozliwo$¢ zdobywania nowych wiadomosci i doskonalenia
mieintnaéei
Programy multimedialne |  szt. 10 |10 réznych programéw multimedialnych, ktore zawierajg interaktywne ¢wiczenia matematyczne, maja
z zakresu edukacji mozliwos¢ $ledzenia postgpow w nauce — rejestr wynikow, tablica rekordzistow, zabawy ¢wiczace
matematycznej typu spostrzegawczos¢, stopniowalny poziom trudnosci zadan, pomoc w formie dzwigkowej. ZAKRES
,,Mlody Mistrz - Ucz sig ZAGADNIEN: dziatania liczbowe w zakresie 1-10 000, obliczanie utamka liczby catkowitej, okreslanie
93 [szybciej i pamigtaj potowek i ¢wiartek, podzielno$¢ jednej liczby naturalnej przez druga, zadania z trescia, obliczanie

wigcej!”, ,,Matematyka
mnozenie i dzielenie,
dodawanie i
odejmowanie”

nieznanego sktadnika sumy, rozktad sumy na okreslona liczbg sktadnikéw, obliczanie pol powierzchni
wielokatow, mierzenie czasu, dtugosci i wagi.

Strona 23 z 29




Alfabet polski pisany + szt. 1 |Zestaw zawiera: alfabet + cyfry polisensoryczne wykonane z ptyty HDF o grubosci ok. 6 m. Kazdy
cyfry element powinien mie¢ wymiar ok. 16 x 13 cm. Ilo$¢ elementow: 88 sztuk, w tym 39 matych liter z
94 [dwuznakami, 38 liter z dwuznakami, 10 cyfr. Cato$¢ powinna by¢ zapakowana w estetyczna i praktyczna
drewniang skrzynke z podpisanymi przegrodkami, dzigki czemu tatwiej utrzymaé porzadek.
Drewniany otowek do szt. 8 [|Otowek wykonany jest z drewna bukowego o $rednicy ok. 12 mm i dtugosci ok. 11 cm, zakonczony
95 [alfabetu drewniang kulka. Stanowi uzupetnienie do pomocy dydaktycznej "Alfabet polski pisany + cyfry".
Klocki edukacyjne zestaw | 2 |Zestaw kolorowych, edukacyjnych klockow. Zawarto$¢ opakowania: 380 klockow CLICS, 5 osi, 2
9% ,,CLICS - ABC & 123” ksiazeczki zawierajace tacznie 420 naklejek na klocki: litery oraz cyfry. Rozmiar opakowania ok. 39,4 x
lub rownowazne 24,0 x 20,5 cm
Bajki -Grajki — 10 bajek | zestaw | 3 |Zestawy bajek -grajek to bajki muzyczne - tytuty klasyki bajek dziecigcych : Zestaw I: 1. "O dwoch
na CD w komplecie takich co ukradli ksigzyc" 2. "Plastusiowy pamigtnik" 3. "Calineczka" 4. "Legendy: O zlotej kaczce." 5.
"Legendy : O Bazyliszku." 6. "Legendy: Wars i Sawa." 7. "Dzieci Pana Astronoma" 8. "Pan Twardowski
na kogucie" 9. "Szelmostwa Lisa Witalisa" 10. "Tomcio Paluch" Zestaw II: "Pimpusia Sadetko" 2.
97 "Muchy krola Apsika" 3. "Wielka niedzwiedzica" 4. "Konik Garbusek" 5. "Zabawa w podrdz" 6. "Knyps
z czubkiem" 7. "Czarodziejski mtyn" 8. "Guliwer" 9. "Pan Ropuch" 10. "Wielki Czarodziej Oz" Zetaw
[1I: 1. "Poszukiwacze zlota" 2. "Doktor Nieboli" 3. "Dziadek do orzechow" 4. "Wyprawa na szklana
gore" 5. "Miki Mol i zaczarowany kuferek czasu" 6. "Basn o ztotym ptaku" 7. Bajka o lwiej grzywie" 8.
"Noc u Wedla" 9. "O krélu Bocianie" Bocian Krol 10. "Drzewko Aby-Baby"
Pacynki do teatrzyku szt. 14 |Pacynki na rekg wykonane z materialu o wysokosci ok. 30 cm, przedstawiajace nastgpujace postacie:
98 |szkolnego krol, krolowa, krolewicz, krolewna, smok, dziewczynka, chtopak, czarownica, czarodziej, czarny kon,
misiu, stonik, tygrysek, lew.
Teatrzyk dla dzieci do szt. 1 |Teatrzyk o wysokosci ok. 1 m, umozliwiajacy organizacjg przedstawien kukietkowych, wyposazony w
99 [przedstawien kurtyne lub zastony.
kukietkowych
Mapa Polski — makatka szt. 1 |Makatka przedstawiajaca mapg Polski jest doskonata pomoca przyblizajaca uczniom pojecia geografii:
morze, jeziora, rzeki, gory itd. Nazwy miast i charakterystyczne elementy przyczepiane sa na rzepy, co
100 daje mozliwos¢ licznych ¢wiczen. Jedna etykieta jest pusta dzigki czemu mozna zaznaczy¢ na mapie
'wlasna miejscowo$¢. Dodatkowe elementy jak Neptun, Syrenka czy smok stanowia wizualizacjg symboli
miast i zwigzanych z nimi legend. wym. ok. 84 x 87 cm
Mapa Polski — szt. 5 [Mapa Polski wykonana ze sklejki. Powinna sktada¢ si¢ z 16 elementow z uchwytami. Naktadanka uczy i
101 wojewodztwa utrwala podziat Polski na wojewddztwa. Pomoc przydatna na lekcjach geografii lub $rodowiska. wym.
uktadanki: ok. 29 x 29 x 1 cm z drewnianymi uchwytami.
Laptop - szt. 1 |Opis produktu -Procesor: AMD® Fusion™ E2-3000M 2,4 GHz Przekatna ekranu: 15,6 cala Pamigé
102 IRAM: 4 GB Pojemnos¢ dysku: 500 GB Model karty graficznej: Radeon HD6380G
Radioodtwarzacz szt. 2 |Do odtwarzania i nagrywania dzwigku — kasety magnetofonowe i ptyty CD,odtwarzacz plikow
103 muzycznych MP 3 i wejscie USB magnetofonowe i ptyty CD, odtwarzacz plikow muzycznych MP3 i
wejscie USB
‘Wykaz pomocy dydaktycznych i sprzetu dla Szkoly Podstawowej w Gozdzie
Cena cx
Lp. Pomoc Je'dn. Ilosé Opis przedmiotu jednostkowa [pod. VAT Wartos¢
miary netto towaru brutto
Karty pracy cykl Owocnal komplet| 5 [Karty pracy - zajecia dla dzieci ze specyficznymi trudnosciami w czytaniu i pisaniu, w tym takze
1 szkota. Czytam i piszg zagrozonych ryzykiem dysleksji. Format A4
lub rownowazna
Karty pracy cykl Owocnal komplet| 5 [Karty pracy - Zajecia dla dzieci z trudno$ciami w zdobywaniu umiejgtno$ci matematycznych. Format
2 [szkota. Myslg i liczg lub A4
rownowazna
Program nauczania - szt 1 | Ksiazka zawierajaca program nauczania.Program powinien zawiera¢: opis zaburzen; rozpoznawanie
Indywidualizacja pracy z mozliwosci psychofizycznych oraz indywidualnych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych uczniow,

3 |dzieckiem okreslanie form i sposobow udzielania uczniom pomocy psychologiczno- pedagogicznej, dokonywanie
okresowej oceny efektywnosci pomocy udzielanej uczniom, oraz przedstawianie wnioskow i zalecen do
dalszej pracy z uczniem

Oprogramowanie szt. 1 [Program powinien zawiera¢ 330 ¢wiczen i 137 kart pracy do wydruku.

multimedialne do -Cwiczenia z wyrazami — w trakcie ich wykonywania dziecko uczy si¢ wyrdznia¢ samogtoski,
diagnozy i terapii spotgtoski i sylaby, dazac do sprawnego odczytywania i zapisywania wyrazow o coraz diuzszej i bardziej
dysleksji skomplikowanej budowie. Sa one uszeregowane wedtug okreslonego wzorca: najpierw wyrazy i zwiazki

4 wyrazowe o sylabach otwartych, a na koficu te, o bardziej skomplikowanej strukturze.

- ¢wiczenia ze zdaniami — zestawy ze zdaniami obejmujq ¢wiczenia z zakresu rozumienia i
zZapamigtywania tekstu. W obrgbie kazdej wykorzystywanej historyjki dziecko wykonuje 7 réznorodnych
zadaf, ktore koncza sig pisaniem z pamigci i ze stuchu. Z programem: Naklejki — nagrody dla uczniow
- Cwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazowki dla opiekunow.

Program multimedialny szt. 1 |Zestaw ¢wiczen pogrupowanych tematycznie. Program powinien posiadac liczne zasoby do wydruku

do podnoszenia (karty pracy, oprawa metodyczna, transkrypcja nagran z ekranu). Dodatkowa jego cecha powinny by¢

5 [sprawnosci jezykowej liczne udogodnienia dla dzieci z obniZona percepcja, m.in. pisemna wersja polecen, realistyczna grafika,

,,Zabawy stfowem cz.1 i mozliwos¢ powigkszenia ilustracji, jednolito§¢ elementow systemu motywacyjnego.

2 lub rownowazne

(Oprogramowanie szt. 1 |Zestaw powinien zawiera¢: Aplikacjg Terapeuty, Modut diagnozy pedagogicznej, Specjalistyczny modut

multimedialne do terapii diagnozy i terapii dyskalkulii potaczony z zestawem ok. 120 ¢wiczen w formie rozbudowanych gier z

6 i diagnozy — dyskalkulia wieloma poziomami, Naklejki — nagrody dla uczniéw, Cwiczenia do wydruku — karty pracy i wskazowki

dla opiekunow
,,.Logico Piccolo — zestaw | 2 |Zestaw ksiazeczek edukacyjnych uczacych i doskonalacych znajomos¢ ortografii, a takze czytania.
ortografia” lub IDzigki barwnym ilustracjom dzieci fatwiej zapamigtuja pisownig trudnych wyrazow i utrwalaja ja. Nauka
rownowazne czytania i zasad ortografii przez zabawg jest skuteczna i przyjemna. Dzieci zaznaczaja na ramce
kolorowymi przesuwnymi guzikami wiasciwa odpowiedz i samodzielnie sprawdzaja poprawnosc
7

wykonania zadania, gdyz rozwiazania umieszczono na odwrocie karty. Zestaw ORTOGRAFIA powinien
zawierac¢ 8 ksiazeczek tematycznych o zréznicowanym stopniu trudnosci oraz 8 plastikowych ramek z
kolorowymi przesuwnymi guzikami.
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,.Logico Piccolo — zestaw Zestaw ksiagzeczek edukacyjnych uczacych i doskonalacych znajomos¢ ortografii, a takze czytania.
czytanki” lub Dzigki barwnym ilustracjom dzieci tatwiej zapamigtujq pisownig trudnych wyrazow i utrwalaja ja. Nauka
rOwnowazne czytania i zasad ortografii przez zabawg jest skuteczna i przyjemna. Dzieci zaznaczaja na ramce
3 kolorowymi przesuwnymi guzikami wlasciwa odpowiedz i samodzielnie sprawdzaja poprawno$¢
'wykonania zadania, gdyz rozwiazania umieszczono na odwrocie karty. Zestaw CZYTANKI powinien
zawiera¢ 5 ksigzeczek tematycznych o zréznicowanym stopniu trudnosci oraz 5 ramek.
,,Logico Piccolo zestaw Zestaw ksiazeczek edukacyjnych do matematyki stanowi cenna pomoc w nauce liczenia,doskonaleniu
dziatania matematyczne” tabliczki mnoZenia, wykonywaniu dziatan matematycznych, spostrzeganiu oraz geometrii. Ciekawe
lub rownowazne cwiczenia rozwijaja umiejgtno$¢ porownywania, pokazuja relacje na ptaszczyznie, ucza logicznego
myslenia. Dzigki barwnym ilustracjom mali uczniowie tatwiej i chetniej ucza si¢ matematyki, czerpiac z
tego duzo radosci. Dzieci zaznaczajq na ramce kolorowymi przesuwnymi guzikami wlasciwa odpowiedz
9 i samodzielnie sprawdzaja poprawnos¢ wykonania zadania. Rozwiazania umieszczono na odwrocie karty.
Zestaw DZIALANIA MATEMATY CZNE powinien zawiera¢ 10 ksigzeczek tematycznych
pomagajacych w nauce liczenia i wykonywaniu dziatan w zakresie 100 oraz 6 plastikowych ramek z
kolorowymi przesuwnymi guzikami.
,,Logiko Piccolo -zestaw | zestaw Zestaw ksiazeczek edukacyjnych do matematyki stanowi cenna pomoc w nauce liczenia,doskonaleniu
do geometrii” lub tabliczki mnozenia, wykonywaniu dziatan matematycznych, spostrzeganiu oraz geometrii. Ciekawe
rownowazne cwiczenia rozwijaja umiejgtno$¢ porownywania, pokazuja relacje na plaszczyznie, ucza logicznego
myslenia. Dzigki barwnym ilustracjom mali uczniowie tatwiej i chetniej ucza si¢ matematyki, czerpiac z
tego duzo radosci. Dzieci zaznaczajq na ramce kolorowymi przesuwnymi guzikami wlasciwa odpowiedZ
10 i samodzielnie sprawdzaja poprawno$¢ wykonania zadania. Rozwigzania umieszczono na odwrocie karty.
Zestaw GEOMETRIA powinien zawiera¢ 7 ksiazeczek tematycznych oraz 7 plastikowych ramek z
kolorowymi przesuwnymi guzikami.
Magiczny trojkat szt. Magiczny Trojkat Matematyczny - to okragta, drewniana podstawa z szescioma wglgbieniami z jednej
matematyczny + 200 kart strony (maty trojkat) i dziesigcioma wglgbieniami z drugiej (duzy trojkat). Do podstawy dotaczonych jest
pracy 10 drewnianych krazkow oznaczonych dwustronnie od 1 do 10 w kolorze czerwonym i niebieskim.
11 . . s - L
Zestaw Kart do Matego Trojkata — powinien zawiera¢ 100 sztuk kart z ¢wiczeniami.
Zestaw Kart do Duzego Trojkata — powinien zawiera¢ 100 sztuk kart z ¢wiczeniami
Roczny kalendarz szt. Praktyczny i trwaly kalendarz pozwalajacy zaznajomic dzieci z dniami tygodnia, miesiacami i zapisem
magnetyczny daty. Na planszy powinno znajdowac si¢ rowniez miejsce na oznaczenie pory dnia, pory roku, pogody i
temperatury oraz planowanych zajg¢ na przedpotudnie i popotudnie. Elementy ruchome powinny by¢
12 wykonane z grubej tektury i podklejone magnesami. W zestawie powinny sig¢ znajdowac¢: metalowa
plansza ok. 50 x 70 cm, 4 ilustracje por roku, 16 kart pogody, strzatki, 31 kart z liczbami 1-31, 17 kart
(do utozenia roku), 10 obrazkow zajg¢ szkolnych, magnesy.
Programy multimedialne |  szt. 5 roznych programéw multimedialnych, ktore zawieraja interaktywne ¢wiczenia matematyczne, maja
z zakresu edukacji mozliwos¢ $ledzenia postgpow w nauce — rejestr wynikow, tablica rekordzistow, zabawy ¢wiczace
matematycznej spostrzegawczos¢, stopniowalny poziom trudnosci zadan, pomoc w formie dzwigkowej. ZAKRES
Z AGADNIEN: dziatania liczbowe w zakresie 1-10 000, obliczanie utamka liczby catkowitej, okreslanie
13 potowek i ¢wiartek, podzielno$¢ jednej liczby naturalnej przez druga, zadania z trescia, obliczanie
nieznanego skfadnika sumy, rozktad sumy na okreslona liczbe sktadnikéw, obliczanie pol powierzchni
wielokatow, mierzenie czasu, dtugosci i wagi.
'Waga metalowa bez szt. Waga metalowa z ptaskimi szalkami do wazenia roznych przedmiotéw. Wym. ok. 14 x 17 x 40 cm
14 lodwaznikow do 2 kg
(Odwazniki zeliwne — zestaw (Odwazniki zeliwne do metalowej wagi szalkowej o catkowitym cigzarze 2 kg.
15 taczny cigzar 2 kg
(Waga ze zbiornikami 1 szt. [Duza waga szalkowa do wazenia materiatow sypkich, ptynnych lub stalych. Zawartos¢ zestawu: waga o
16 [litrowym 'wymiarach ok. 62 x 21,5 x 35,5 cm , dwa zbiorniczki o pojemnosci 1 litra, 5 odwaznikow szesciokatnych)
5-gramowych , 5 odwaznikow szesciokatnych 10-gramowych
(Odwazniki plastikowe zestaw Odwazniki o r6znym cigzarze w ksztalcie szesciokata. Odwazniki posiadaja oznaczenie kolorystyczne
17  [szesciokatne — 58 sztuk oraz wyttoczony cigzar. Odwazniki sa uniwersalne - do uzycia na wadze kazdego typu o czutosci 1
w zestawie lgrama.
Zegar- mata podlogowa szt. Kinestetyczne utrwalanie odczytywania i zapisywania czasu, a takze wyliczania jego uptywu. Duza
13 dmuchana winylowa mata powinna posiada¢ ruchome wskazowki: godzinowa i minutowa. Zawartos$é: mata
winylowa o boku ok. 137 ¢cm, 2 dmuchane kostki o boku ok. 12,7 cm (godzinowa i minutowa), 20
olecen, instrukcja
Kostki godzin i minut do | zestaw [Kostki do organizowania zabaw dydaktycznych z czasem. Kostki powinny by¢ wykonane z trwalej
organizacji zabaw pianki. Zawarto$¢: 2 kostki godzinowe (1-12) 2 kostki minutowe (0-55), wymiary ok. 7,6 cm, kostki
19 dydaktycznych, zestaw 'wykonane z trwalej pianki z nadrukiem instrukcja
zawiera 4 kostki
Zwijania miara do szt. It atwa do zwinigcia miara z dwustronng podziatka: centymetry i metry z jednej strony, a cale i stopy z
20 [mierzenia odlegtosci do drugiej. Dtugo$¢ 10 metrow.
10 m
Komplet 6 pojemnikow | komplet Zbiorniczki posiadajace pojemno$¢ od 0,25 litra do 1,0 litra: szescian o pojemnosci 1,0 litra szescian o
71 |do badania objgtosci pojemnosci 0,5 litra walec o pojemnosci 1,0 litra walec o pojemnosci 0,5 litra graniastostup o podstawie
trojkata o pojemnosci 0,5 litra graniastostup o podstawie trojkata o pojemnosci 0,25 litra
[Menzurki pomiarowe 7 | komplet 'Wykonane z trwatego polipropylenu menzurki kazda menzurka miesci inng objgto$¢ i postuguje sie
20 [sztuk w zestawie innym przedziatem skali mililitrowej. Zawarto$¢ kompletu: 7 roznych menzurek: 10 ml, 25 ml, 50 ml,
100 ml, 250 ml, 500 ml i 1000 ml.
Elementy magnetyczne | komplet [Elementy magnetyczne do dziatan matematycznych przeznaczone sa do pomocy w przeprowadzaniu na
do dzialan tablicy szkolnej o podtozu metalowym dziatan matematycznych takich jak: dodawanie, odejmowanie,
matematycznych mnozenie, dzielenie, dziatania na zbiorach. Pomoc dydaktyczna powinna zawiera¢: 90 elementow
23 przedstawiajacych monety; 50 elementow przedstawiajacych banknoty; 120 elementow
przedstawiajacych obrazki owocow, zwierzat, roélin( zestawione sa od 1 do 10); 90 elementéw
przedstawiajacych cyfry od 0 do 9; 30 elementéw przedstawiajacych dziatania =, -, *, :, <,>.
Tablica magnetyczna szt. Do uktadania obrazkow, pisania. Posiada aluminiowa ramg oraz poteczke do przechowywania markeréw
24 |wym 80x100
Magnetyczne historyjki | zestaw Zestaw sktadajacy sig z: 3 plansz magnetycznych formatu A4, ktére stuza do mocowania magnetycznych
25 (zestaw 3 plansz + 48 elementow historyjek, 6 o$mioelementowych historyjek (48 obrazkéw o wymiarach ok. 60 x70 mm) i

obrazkow)

scenariuszy zajec.
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Zbior zadan tekstowych
typu ,,Matematyka na

Zbior zadan tekstowych w formie ksiazeczek w zakresie dodawania i odejmowania liczb do 20. Komplet
[powinien sktadac si¢ z dwoch ksiazeczek.

26 wesoto. Zbior zadan czl i komplet
2” lub rownowazna
. i Zestaw zadan tekstowych stuzacych wprowadzaniu i ksztattowaniu nowych pojg¢ matematycznych,
Zblo‘; zadan tekstowych wigzaniu matematyki z Zyciem i przygotowaniem do rozwiazywania praktycznych probleméw. Komplet
27 |typu " Gra w Kolory cz 1 | komplet powinien sklada¢ sig z 2 ksiazeczek.
i2" lub rownowazna
Klocki drewniane szt. Zawarto$¢: 131 elementow drewnianych: 1 tysiac (ok. 10 x 10 x 10 cm) - 10 setek (ok. 10 x 10 x 1 cm) -
8 dziesigtne (131 20 dziesiatek (ok. 10 x 1 x 1 cm) - 100 jednosci (ok. I x 1 x 1 cm)
elementow)
Domino faktur i szt. Zestaw w plastikowym pudetku w sktad, ktorego powinno wchodzi¢ 32 kostek domina
29  |ksztattow przedstawiajacych figury geometryczne takie jak : trojkat, kwadrat, koto itp..
|geometrycznych
Domino arytmetyczne szt. Seria atrakcyjnych uktadanek na zasadzie domina, ktora wyrdznia sig starannym konceptem
matematycznym, a takze estetyka i trwatoscia. Uktadajac tafelki w szeregu trzeba dopasowac dziatania do
30 jego wyniku. Dzigki temu w formie atrakcyjnej zabawy ¢wicza i utrwalaja obliczenia pamigciowe W
sktad zestawu powinno wchodzi¢ : 10 uktadanek po 15 tafelkow kazda, wymiar tafelka ok. 6 x 4 cm,
tafelki wykonane z tworzywa,drewniane pudetko
Ksiazeczki typu ,,Gra w Sprawdziany pozwalajace na diagnoz¢ poziomu umiejgtno$ci ucznia z zakresu matematyki. Moga to by¢
kolory — Moje sprawdziany z klasy 2 i 3. Komplet powinien sktadac si¢ z 2 ksiazeczek.
sprawdziany klasa 2" i
31 ,,Gra w kolory — Moje kompl
sprawdziany klasa 3” lub
rOwnowazne
Mozaika XXL szt. [Pomoc dydaktyczna powinna sktada¢ sig z:
(drewniane pudetko + * co najmniej 250 drewnianych elementéw (kazdy rodzaj w innym kolorze): 25 sze$ciokatow, 50
250 kolorowych trojkatow, 50 trapezow, 25 kwadratow, 50 rombow, 50 ptaskich rombéw. Wymiary figur: szesciokat,
elementow figur trojkat, kwadrat,
geometrycznych) romb, romb ptlaski - dt. bokoéw: co najmniej 2,5 cm; trapez: dlugos$¢ bokéw: co najmniej 5 x 2,5 x 2,5 x
2,5 cm. Wysokos¢ figur: co najmniej 1em;
32 * 20 dwustronnych kart formatu A4 (29 x 21 cm) wykonanych z grubego lakierowanego kartonu. Wzory
na kartach powinny przedstawia¢ m.in. figury geometryczne, postaci, rosliny, zwierzgta, pojazdy, karty o
[dwoch
stopniach trudnosci: jedna strona karty powinna zawiera¢ barwny rysunek wg ktorego nalezy utozy¢
'wzor, druga strona kartypowinna przedstawia¢ ten sam wzor w kolorze czarno-biatym. Kazdy rysunek
[powinien posiada¢ nazwg.
(Calnéénowinna hué nmieszezona w drewnianym mndeten owom =31 § ¥ 22 8 v 8 9 em 7 nokrvwa
13 Spadochron — Chusta szt. [Kolorowy, lekki spadochron wykonany z materiatu.
animacyjna 3,5 m
szt. Gra powinna zawiera¢ 8 odrgbnych tematycznie plansz, kazda o wysokiej estetyce wykonania. Do kazdej
planszy nalezy dopasowa¢ 8 tematycznie powigzanych matych kart. Tylnia strona kazdego zestawu
M zZawiera system samokontroli. Jest to niesamowita pomoc dydaktyczna do nauki liczenia. W grze moze
atematyczna gra PR . R o . . i i
34 bra¢ zaréwno jedna osoba, jak i kilka. Plansze i karty wykonane powinny by¢ z 2,5 plastiku, cato$¢
tematyczna .
zapakowana w drewniane pudetko
szt. Gra polega na rzucaniu kostkami do gry i jak najszybszym odszukaniu odpowiednikow wyrzuconych
Gra typu ,,Cyferkowe oczek na klockach z cyframi. Mozna tez wprowadzi¢ element dodawania badz odejmowania oczek. To
35 |zgadywanki” lub doskonaty sposob na utrwalenie cyfr w zakresie 1 — 9.Wym. ok. 24 x 23 cm.
rownowazna
szt. Pigknie ilustrowana gra jest interesujaca forma nauki rozpoznawania podobnych, dwuwymiarowych
. ksztattow. Kazda plansza (ok. 20,5 x 20,5 cm) ma 9 kwadratow przedstawiajacych ksztalty i przedmioty
36 [Oratypu ,Lotto ksztalty |znane z zycia codziennego. Gracze dopasowuja karty do przedmiotow lub ksztattow. Ucza sig pojec:
lub réwnowazna strona, bok, symetria, rozpoznawania ksztattéw. W zestawie powinno by¢ 4 plansze, 36 kart oraz
instrukcja dla nauczyciela.
szt. Gra powinna sktadac¢ si¢ z 70 sztywnych kartonikéw, z ktorych potowa zawiera dziatania mnozenia, a
potowa wyniki. Dodatkowym elementem utrwalajacym jest zastosowanie kolorow. Kartoniki z
Gra . Mistrz mnozenia” dziataniami mnozenia maja jedna strong w kolorze zielonym, a z wynikami w kolorze czerwonym. Gra
37 lub r’(")wnowazna polega na dobieraniu par spo$rod dwukolorowych kartonikow. Mistrzem mnozZenia zostaje ten, kto
uzbiera najwigcej par. Wym. kart ok. 4 x 4 cm. Gra zapakowana w pudetko tekturowe , twarde,
zafoliowane o wym. ok. 18,5 x 27,5 x 3,5 cm.
Gra cdukacyi Mi szt. Gra powinna by¢ wykonana z drewna, pudetko o wym. ok. 10,5 x 20,5 x 33. Gra powinna zawiera¢ 10
38 licr;beh?b ?o":\})grl;‘g\;azrizsm plytek drewnianych z cyframi, 10 cyfr, 61 kamyczkow.
Gra Sudoku szt. Sudoku rozwija u dzieci zdolno$¢ do myslenia logiczno-matematycznego, bedac jednoczesnie doskonata
zabawa, nawet dla kilkuosobowej grupy. Dzigki grze, ktora wymaga spostrzegawczosci i koncentracji
39 uwagi,dzieci ksztattuja systematycznos¢ i ¢wicza cierpliwos¢, uczac sig jednoczesnie cyfr i ciagow
liczbowych.
Klub biznesmena — Gra szt. Gra strategiczno-losowa dla 2-5 dzieci polegajaca na zdobywaniu i pomnazaniu kapitatu poprzez
logiczna [dokonywanie korzystnych, cho¢ czasem ryzykownych transakcji. Najbogatszy gracz zostaje zwycigzca i
40 otrzymuje elitarna kartg "Klubu biznesmena".
Gra Chinczyk szt. [Magnetyczna gra planszowa, dwustronna plansza w drewnianej ramce o wymiarach ok. 35 x 35 cm, 24
41 [drewniane pionki w 6 kolorach.
Gra Warcaby i mtynek szt. [Magnetyczna gra planszowa, dwustronna plansza w drewnianej ramce o wymiarach ok. 35 x 35 cm, 24
42 [drewniane pionki w 2 kolorach.
Gra Connect 4 szt. Gra logiczna dla 2 osob. W sktad powinna wchodzi¢: sktadana plansza do gry, 21 zottych zetonow, 21
43 czerwonych Zetondw, instrukcja, wym. ok. 26 x 20 x 27 cm
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Uktadanki Schubitrix komplet| 22 |W kazdym komplecie powinno by¢ 48 trojkatnych elementéw o boku ok. 6 cm, wykonanych ze
sztywnego, lakierowanego kartonu cato$¢ umieszczona w tekturowym pudetku ze specjalna wktadka do
sortowania elementow. Zakres tematyczny uktadanek: Ilosci i cyfry do 10 — 1 szt., Dodawanie do 20 — 1
szt., Odejmowanie do 20 — 1 szt., Dodawanie i odejmowanie do 20 — 1 szt., Dodawanie do 100 — 1 szt.,
(Odejmowanie do 100 — 1 szt., Dodawanie i odejmowanie do 100 — 1 szt., Mnozenie i dzielenie do 100 —
44 1 szt., Tabliczka mnozenia do 100 — 1 szt., Dzielenie do 100 — 1 szt., Dodawanie do 1000 — 1 szt.,
lodejmowanie do 1000 — 1 szt., Dodawanie i odejmowanie do 1000 — 1 szt., Mnozenie przez liczbg 10
(do 900) — 1 szt., Utamki 1 — 1 szt., Utamki 2 — 1 szt., Miary wagowe — 1 szt., Miary dlugosci — 1 szt.,
[Miary objgtosci — 1 szt., Miary powierzchni — 1 szt., Zegar i odczytywanie czasu — 2 szt.
Moj stowniczek komplet| 5 |Zastgpuje tradycyjny zeszyt do wpisywania wyrazow z trudnosciami ortograficznymi. Stuza do
45 [|pamigtniczek — zeszyty wpisywania trudniejszych wyrazow oraz utrwalania ich pisowni. Oktadka migkka. Na 1 komplet sktada
¢wiczen klasy 1,2,3 si¢ 3 zeszyty
Gry czytelnicze. Zestaw |komplet| 5 |Gry czytelnicze sktadajq sig z fragmentow tekstow i ilustracji. Format A4. Opowiesci sowy 1 2.
kart do nauki czytania ze [Polegaja one na samodzielnym dobieraniu wyrazow, a potem zdan, opowiadan do odpowiadajacych im
46 |zrozumieniem obrazkow, ilustracji. Dziecko moze wykona¢ ¢wiczenia jedynie wtedy, gdy zrozumie wszystkie teksty w
lodpowiednim zbiorze.
,,Memo ortograficze ch i szt. 3 |W pudetku powinny znajdowac si¢ dwie gry dydaktyczne: Memo ortograficzne z ,,ch” i ,,h” oraz ,,Co tu
47 h/ Co tu pasuje” lub pasuje” (Nasze otoczenie).
rownowazne
-Memo ortograficze 6 i szt. 3 |W pudetku powinny znajdowa¢ sig dwie gry: Memo ortograficzne z "u" "6" oraz "Co tu pasuje (Cztery
u/ Co tu pasuje” lub pory roku). Na gr¢ ,,Meno ortograficzne” sktada si¢ 30 par kartonikéw (60 obrazkoéw) zawierajacych
48 rownowazne rysunek i podpis z brakujaca liter "6" albo "u". W drugiej grze "Co tu pasuje" rekwizytami sq 4 duze
obrazki przedstawiajace ten sam krajobraz w réznych porach roku oraz 4 zestawy matych kartonikow po
8 sztuk.
,,Memo ortograficze rz i szt. 3 |W pudelku powinny znajdowac¢ si¢ dwie gry dydaktyczne: Memo ortograficzne z ,,rz” i ,,2” oraz ,,Co tu
2/ Co tu pasuje” lub pasuje” (Srodowisko). Format: ok. 24 x 21 cm
49 [rdwnowazne
Gra edukacyjna szt. 2 |Pudetko powinno zawiera: 1 plakat do rozgrzewki ortograficznej, 1 dwustronna plansza, 50
,,Ortografia” lub [dwustronnych kart, karty do ¢wiczen ortograficzno — gramatycznych, instrukcja.
50 [réwnowazna
Jezyk Polski — szt. 2 |W skiad zestawu powinno wchodzi¢: ptyta CD z hip-hopowa wersja ortografii, ksiazka — terminarz z
Ortografia. Nauka Mimo naklejkami, gra ortograficzna, karty do ¢wiczenia ,,Sekund 5” oraz naklejki.
51 [Woli. Zestaw
Edukacyjny lub
Gra edukacyjna ,,Quiz szt. 2 |Quiz ortograficzny to gra edukacyjna, ktéra pomoze przyswoi¢ zasady pisowni trudnych wyrazow.
52 |ortograficzny” lub Zawartos¢ pudetka: 36 zetondw z literami, 80 zetonikow, 90 kart, czytnik z folii, instrukcja.
rownowazne
Zeszyty do kaligrafii dla szt. 5 |Materiat zostat podzielony na 4 lekkie zeszyty w wygodnym formacie B5, wprowadza litery zgodnie z
53 [klasy I czgsci 1-4 kolejnoscia w podreczniku Nasza klasa.
Gra w kolory (éwiczenia | komplet| 5 |Cwiczenia usprawniajace czytanie i pisanie, pozwalaja ugruntowa¢ wiadomosci zwiazane z praktycznym
-+ zeszyt) zZastosowaniem zasad ortografii i gramatyki. Przedstawione w postaci map mysli. W zeszycie do kaligrafii
54 dzieci ¢wicza rysowanie szlaczkow, liter oraz potaczenia migdzy literami. 1 komplet zawiera 1 ¢wiczenie
i 1 zeszyt do kaligrafii.
Cwiczenia ortograficzno komplet| 10 [Mapy mysli, diagramy, krzyzowki i rebusy, pisanie wg kodu, zabawy w tworzenie rymowanek oraz
55 |- gramatyczne zgadywanki. Cwiczenia maja na celu opanowanie zasad poprawnej pisowni i ortografii.
,,Odkrywam siebie. Jai |komplet| 5 |Umozliwia dziecku rozwijanie sprawnosci reki: palcow, nadgarstka, przedramienia, barku cykl ¢wiczen
moja szkota. Cwiczenia rozpoczynaja szlaczki zgeometryzowane, ztozone z linii pionowych, poziomych i uko$nych, stopniowo
56 [W rysowaniu” lub 'wprowadzane sa linie plynne: laseczki, tuki, petelki proponowane szlaczki stuza ozdabianiu bombek,
rOwnowazne talerzykow, wazonow itp., by nada¢ ¢wiczeniom forme atrakcyjna dla dzieci, ma je zachgci¢ do podjgcia
wysitku zwiazanego z przygotowaniem do nauki pisania. Format: A4, Stron: 64, Oktadka: migkka
Gra ,,Ortografia i szt. 2 |Cztery planszowe gry opracowane przez magistra pedagogiki sa doskonata pomoca w stawianiu
57 |gramatyka dla smyka” pierwszych krokow w nauce.
lub rownowazne
Podrecznik do ortografii szt. 5 |Opowiesci ortograficzne to maly podrgcznik ortografii. Format BS, oprawa migkka
,,Opowiesci
58 ortograficzne” lub
rownowazne
Zbior ¢wiczen w formie |komplet| 10 [Format: Karty pracy do kopiowania, A4 Ilo$¢ stron: 56
kart A4 do czytania ze
59 [zrozumieniem ,,Swiat
[wokot mnie” lub
rownowazne
Ksiazeczki zgadywanki, szt. 15 |Ksiazeczki zawierajace zbior zagadek, tamiglowek i rymowanek, ktore doskonala umiejgtnosci czytania
rymowanki dla dzieci ze zrozumieniem, ksztattuja poprawne pisanie i moéwienie. Format ok. 16,8 x 23,5 cm. Trzy rodzaje
60 |doskonalace umiejgtnosci] ksigzeczek po 5 szt.
czytania ze
[Uktadanka puzzlowa szt. 5 |Puzzle dziecigce, ktorych obrazek skiada sig z 70 elementow. Wielko$é obrazka ok. 330 x 220 mm
61 (zawiera 70 elementow)
Alfabet polski pisany + szt. 1 |Zestaw zawiera: alfabet + cyfry polisensoryczne wykonane z ptyty HDF o grubosci 6 m. Kazdy element
cyfry ma wymiar ok. 16 x 13 cm. Ilo$¢ elementow: 88 sztuk, w tym 39 matych liter z dwuznakami, 38 liter z
62 [dwuznakami, 10 cyfr. Calo§¢ zapakowana jest w estetyczna i praktyczna drewniang skrzynkg z
[podpisanymi przegrodkami, dzigki czemu tatwiej utrzymac porzadek.
Drewniany otéwek do szt. 5 |Otéwek wykonany jest z drewna bukowego o srednicy ok. 12 mm i dtugosci ok. 11 cm, zakonczony
63 alfabetu drewniang kulka. Stanowi uzupelnienie do pomocy dydaktycznej "Alfabet polski pisany + cyfry".
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[Alfabet obrazkowy. szt. 5 |Przeznaczony dla nauczycieli zestaw obrazkow i wyrazow do czytania catosciowego. Powinien sktada¢
64 |Wyrazy i obrazki do si¢ z 40 kart z obrazkami i 42 dwustronnych kartonikow z wyrazami. Wyrazy napisane na dwa sposoby -
czytania calo$ciowego na jednej stronie pismem pisanym, na drugiej - drukowanym.

Piramida ortograficzna z | komplet| 3 |W zestawie znajduje sig ok. 25 trojkatow. Format: 0k.17,0 x 17,0 cm

65 07 U otz 2% ch i
,.h” (25 trojkatow)
Zabawka logopedyczna szt. 5 |W skiad zestawu wchodzi jedna dmuchajka wykonana z drewna bukowego o $rednicy ok. 6 cm i
66 [typu ,.Dmuchajka” lub wysokosci ok. 5 cm, 2 piteczki styropianowe o $rednicy 25 mm 10 stomek(stomki standardowe,
rownowazna koktajlowe)

Zestaw Malego Artysty | zestaw | 20 [|W sklad zestawu powinno wchodzié¢: 13 szt. kolorowego papieru (ok. 25 x 35 cm), 10 szt. kolorowego
brystolu (ok. 25 x 35 cm), 1 szt. brystolu-tgcza (ok. 25 x 35 cm), 1 szt. tektury zoo (ok. 25 x 35 cm), 10
szt. papieru transparentnego (ok. 25 x 35 cm), 13 szt. kolorowej bibutki (ok. 25 x 35 cm), 11 szt. tektury

67 falistej (ok. 25 x 35 cm), 2 szt. papieru tgcza (ok. 25 x 35 cm), 2 szt. folii piankowej (ok. 20 x 29 cm),
100 szt. kolorowych kwadratow origami (ok. 10 x 10 cm), 130 szt. liter i cyfr z pianki, 10 drucikow, dt.
ok. 50 cm, wzory.

Zestaw Malego Artysty | zestaw | 10 [|W skfad zestawu powinno wchodzi¢: 15 szt. kolorowego papieru (ok. 25 x 35 cm), 8 szt. kolorowego
brystolu (ok. 25 x 35 cm), 2 szt. ztotego i srebrnego brystolu (ok. 25 x 35 cm), 2 szt. zlotego i srebrnego
papieru (ok. 25 x 35 cm), 3 szt. brystolu w gwiazdki (ok. 25 x 35 cm), 10 szt. papieru transparentnego

63 (ok. 25 x 35 cm), 11 szt. kolorowe;j tektury falistej (ok. 25 x 35 cm), 2 szt. zlotej i srebrnej tektury falistej
(ok. 25 x 35 cm), 2 szt. zlotej tektury falistej w gwiazdki (ok. 25 x 35 cm), 50 szt. kolorowej folii
metalizowanej (ok. 10 x 10 cm), 13 szt. wytloczonych motywow ze ztotej tektury falistej, 10 drucikow,
dt. ok. 50 cm, 20 oczek naklejanych, 50 szt. stomek, dt. ok. 22 cm, wzory.

Gra w kolory. Zestaw komplet| 5 |Tablice mnemotechniczne - do utrwalania i zapamigtywania obrazu graficznego liter i cyfr. W komplecie

69 |tablic znajduje sig 55 tablic dwustronnych. Format A4.

mnemotechnicznych

Gra edukacyjna szt. 5 |Blat wykonany powinien by¢ z biatej ptyty MDF ograniczonej drewnianymi listwami o wymiarze ok. 70

70 |,.Symetric” lub x 40 cm. Zestaw zawiera 20 przezroczystych kart - wzorow w formacie A4.

rownowazna

Schattenmemory — plytki| szt. 1 |130 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszych niz 6 cm z kolorowymi

71 [|zadaniowe z obrazkami obrazkami.

Schattenmemory — szt. 1 |Duze, zotte, drewniane, pudetko o wymiarach nie mniejszych niz wys.9, dt. 40, gt.17 cm z 5 szufladami

72 [plansza zadaniowa o db. nie mniejszej niz 17 cm, tak, aby moc pomiescic 26 plytek.

Liczydto 10 rzedowe o szt. 1 |Solidne liczydto daje wglad w strukture liczb od 1 do 100. Korale w dwéch kolorach pozwalaja uczniom

73 wymiarach ok. 50 x 41 na wzrokowe przeliczanie (piatkami i dziesiagtkami), co znacznie utatwia wykonywanie operacji

cm [dodawania i odejmowania.

Liczydto uczniowskie 10| szt. 5 |Solidne liczydto daje wglad w strukture liczb od 1 do 100. Korale w dwoch kolorach pozwalaja uczniom

74 rzgdowe o wymiarach ok. na wzrokowe przeliczanie (piatkami i dziesiatkami), co znacznie utatwia wykonywanie operacji

24 x 20 cm [dodawania i odejmowania.

Liczydlo demonstracyjne| szt. 1 |Liczydto umozliwiajace demonstracjg i ¢wiczenia z cata klasa. Liczydto z mozliwoscig zamocowania do

75 o dtugosci ok. 81 cm. tablicy na haczykach, mozna tez potozy¢ ptasko (np. na podtodze). Mozliwo$¢ liczenia do 20, dtugosé¢
liczydta ok. 81 cm, $rednica korali ok. 2,3 cm.

Liczydlo demonstracyjne| szt. 1 |Liczydto umozliwiajace demonstracjg i ¢wiczenia z cata klasa. Liczydto z mozliwoscia zamocowania do

76 |° dhugoscei ok. 145 cm. tablicy na haczykach, mozna tez potozy¢ plasko (np. na podtodze). Mozliwo$¢ liczenia do 100, dlugosé
liczydta ok. 145 cm, $rednica korali ok. 2,3 cm.

Klocki edukacyjne zestaw | 2 |Zestaw kolorowych, edukacyjnych klockow. Zawarto$¢ opakowania: 380 klockow CLICS, 5 osi, 2

,,CLICS - ABC & 123” ksiazeczki zawierajace facznie 420 naklejek na klocki: litery oraz cyfry. Rozmiar opakowania: ok. 39,4 x

77 |lub rownowazne 24,0 x 20,5 cm

Bajki -Grajki — 10 bajek | zestaw | 3 |Zestawy bajek -grajek to bajki muzyczne - tytuty klasyki bajek dziecigcych : Zestaw I : 1. "O dwoch

na CD w komplecie takich co ukradli ksigzyc" 2. "Plastusiowy pamigtnik" 3. "Calineczka" 4. "Legendy: O zlotej kaczce." 5.
"Legendy : O Bazyliszku." 6. "Legendy: Wars i Sawa." 7. "Dzieci Pana Astronoma" 8. "Pan Twardowski
na kogucie" 9. "Szelmostwa Lisa Witalisa" 10. "Tomcio Paluch" Zestaw II: "Pimpusia Sadetko" 2.
"Muchy krola Apsika" 3. "Wielka niedzwiedzica" 4. "Konik Garbusek" 5. "Zabawa w podroz" 6. "Knyps

78 z czubkiem" 7. "Czarodziejski mtyn" 8. "Guliwer" 9. "Pan Ropuch" 10. "Wielki Czarodziej Oz" Zetaw
I1I: 1. "Poszukiwacze ztota" 2. "Doktor Nieboli" 3. "Dziadek do orzechow" 4. "Wyprawa na szklana
eore" 5. "Miki Mol i zaczarowany kuferek czasu" 6. "Basn o zlotym ptaku” 7. Bajka o lwiej grzywie" 8.
"Noc u Wedla" 9. "O krélu Bocianie" Bocian Krol 10. "Drzewko Aby-Baby"

Pacynki do teatrzyku szt. 15 |Pacynki na r¢kg wykonane z materialu o wysokosci ok. 30 cm, przedstawiajace nastgpujace postacie:

79 szkolnego krol, krolowa, krolewicz, krolewna, smok, dziewczynka, chtopak, czarownica, czarodziej, czarny kon,
misiu, stonik, tygrysek, babcia, Czerwony kapturek.

Teatrzyk dla dzieci do szt. 1 |Teatrzyk o wysokosci ok. 1 m, umozliwiajacy organizacjg przedstawien kukietkowych, wyposazony w

80 [przedstawien kurtyne lub zastony.

kukietkowych

Kostiumy z nagraniami | komplet| 2 [Dwa rozne zestawy — zestaw pozwalajacy na przedstawienie bajek bez potrzeby opowiadania jej, dzieci

bajek na CD (4 kostiumy Imoga poruszac sig zgodnie ze scenariuszem zawartym w ksiazeczce. 1 zestaw zawiera: 4 kostiumy

81 |w zestawie) zwierzat (rozm. przeznaczony dla 3 — 7 latka), ptyta CD z pelnym nagraniem $ciezki dzwigkowej
(muzyka i glos) do przedstawienia teatralnego, ksiazeczka z dialogami dwoch bajek.

Mapa Polski — makatka szt. 2 |Makatka przedstawiajaca mapg Polski jest doskonata pomoca przyblizajaca uczniom pojecia geografii:
morze, jeziora, rzeki, gory itd. Nazwy miast i charakterystyczne elementy przyczepiane sa na rzepy, co

82 daje mozliwos¢ licznych ¢wiczen. Jedna etykieta jest pusta dzigki czemu mozna zaznaczy¢ na mapie
wlasna miejscowos¢. Dodatkowe elementy jak Neptun, Syrenka czy smok stanowia wizualizacjg symboli
miast i zwigzanych z nimi legend. wym. ok.84 x 87 cm

Mapa Polski — szt. 5 |Mapa Polski wykonana ze sklejki. Sktada si¢ z 16 elementéw z uchwytami. Naktadanka uczy i utrwala

@3 wojewodztwa podziat Polski na wojewodztwa. Pomoc przydatna na lekcjach geografii lub srodowiska. wym. ukfadanki:

ok. 29 x 29 x 1 cm z drewnianymi uchwytami.
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Mapa Polski — uktadanka|  szt. [Mapa Polski w formie uktadanki umieszczona w drewnianej podstawie. Na mapie oprocz miast, rzek i

umieszczona w jezior zostaly zamieszczone rowniez charakterystyczne atrybuty wybranych miast lub regionow.

drewnianej podstawie [Powierzchnia Polski podzielona jest na 5 czg$ci, dodatkowymi elementami sa powierzchnie panstw
84 sasiednich i morze. Mapa wprowadza dzieci w pojecia geografii, pozwala na wprowadzenie zagadnienia

kierunkow. wym. ok. 40 x 40 cm

Stolik uczniowski nr 3 szt. stot prostokatny, wwymiar blatu powonien wynosi¢ ok.130x50 cm. Blat powinien by¢ o trwatym obrzezu
85 IPCV.Stolk pownien posiadac atest.

Stolik uczniowski nr 4 szt. stot prostokatny, wwymiar blatu powonien wynosi¢ ok.130x50 cm.. Blat powinien by¢ o trwatym obrzezu
36 IPCV.Stolk pownien posiadac atest.

Krzesto uczniowskie nr 3|  szt. krzesetko szkolne powinno by¢ wykonane z rury stalowej,® 22, malowane proszkowo,siedzisko i oparcie
87 powinno by¢ z lakierownaje sklejki lisciastej.

Krzesto uczniowskie nr 4| szt krzesetko szkolne powinno by¢ wykonane z rury stalowej,® 22, malowane proszkowo,siedzisko i oparcie
88 powinno by¢ z lakierownaje sklejki lisciastej.

Radiomagnetofon szt. radiomagnetofon CD z pilotem,tunerem cyfrowym,mozliwo$cia odtwarzania plikoéw MD 3 i
89 zapewniajacym doskonata jako$¢ dzwigku systemem glosnikow. Wymiary ok.

420x 155x260mm,elektroniczny wyswietlacz,wbudowany naped ptyt,odtwarzacz CD,ilo$¢ ptyt-1, pilot,
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