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Dostawa sprzetu komputerowego, pomocy dydaktycznych i multimedialnych oraz szafy
do ladowania tabletow w ramach projektu pt. ""Z nauk3 i pasja kreuje swoja przyszlos¢
w Gminie Gryféw Slaski" realizowanego w ramach RPO Wojewédztwa Dolno$laskiego
wspolfinansowanego przez Uni¢ Europejskqa w ramach sSrodkow FEuropejskiego
Funduszu Spolecznego

Czes¢ 1. Dostawa sprzetu komputerowego w ramach projektu pt. '"Z naukg i pasja
kreuje swoja przyszlos¢ w Gminie Gryfow Slaski" realizowanego w ramach RPO
Wojewodztwa Dolnoslaskiego wspolinansowanego przez Uni¢ Europejska w ramach
srodkow Europejskiego Funduszu Spolecznego

1. Dostawa tablet z klawiaturg z systemem operacyjnym Android lub r6wnowazne-
20 szt.

Parametr Warto$é

Procesor Wydajnos¢ obliczeniowa procesora: w tescie Passmark -
CPU Mark Wynik zaproponowanego procesora musi
znajdowac si¢ na stronie: http://www.cpubenchmark.net w
terminie pomiedzy dniem zamieszczenia ogloszenia na
stronie UR a terminem ztozenia oferty (przy nominalnych
ustawieniach procesora bez przetaktowywania). Wynik testu
nalezy dostarczy¢ wraz z
oferta.https://www.cpubenchmark.net/CPU_mega page.html
kolumna CPU Markt procesor uzyskujacy wynik co

najmniej 1874 punktow.

Testy powinny by¢ przeprowadzone na proponowanej
konfiguracji Urzadzen =z zainstalowanym systemem
operacyjnym zgodnym z oferowanym przez Wykonawce.
Jedyna rdéznica moze dotyczy¢ wersji jezykowej systemu
operacyjnego.

Wynik koncowy jest $rednig notg z trzech iteracjach testu.

Wykonawca dostarczy dokument zawierajacy wyniki testu
dla oferowanego komputera w wersji elektroniczne;.

Wszystkie ustawienia testow, o ktorych jest mowa powyzej,
powinny by¢ zgodne z domy$lnie proponowanymi przez
producenta. Nie dopuszcza si¢ stosowania tzw. overlockingu
celem uzyskania wymaganej liczby punktow.

Pami¢¢ RAM Min. 4 GB

Pojemnos$¢ (pamie¢ wbudowana ) Min. 128 GB

Dzwiek Whbudowany gtosnik i mikrofon

Ekran Przekatna co najmniej 11 cali, rozdzielczo$¢ ekranu co
najmniej 2000 x 1200 pikseli, format ekranu 16:10, typ
matrycy IPS

Aparat przedni Min. 8 Mpix

Aparat tylny Min. 13 Mpix

Technologia dotykowa Technologia umozliwiajaca obstuge piorkiem
magnetycznym lub dotykiem palca.
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Porty microSD/SDHC do 1 TB,

Ztacza USB typ C, stuchawkowe

Laczno$¢ bezprzewodowa Wi-Fi 802.11 a/b/g/n/ac, Bluetooth 5.1

Modem 4G/LTE

Czujniki Akcelerometr, czujnik Halla, czujnik oswietlenia, G-sensor

Bateria/akumulator Pojemno$¢ min. 7500 mAh, pozwalajaca na prace min. 11
godzin

Inne wymagania Ladowarka sieciowa, fizyczna klawiatura zewngtrzna.
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Czes¢ I1. Dostawa sprzetu pomocy dydaktycznych i multimedialnych w ramach
projektu pt. "Z nauka i pasja kreuje swoja przyszlo§¢ w Gminie Gryféw Slaski"
realizowanego w ramach RPO Wojewodztwa Dolnoslaskiego wspolfinansowanego
przez Uni¢ Europejska w ramach srodkow Europejskiego Funduszu Spolecznego

1. Podloga interaktywna- typu ,,Magiczny Dywan” - 3 szt. lub rownowazne

Podloga interaktywna | Parametry

Interaktywne urzadzenie projekcyjne do ¢wiczen, gier i zabaw, ktore zawiera w zamknigtej
obudowie m.in.: czujnik

ruchu, projektor i komputer. Posiada 2 tryby pracy: funkcja podtogi interaktywnej i funkcja stotu
interaktywnego.

Obstuga menu i wybor materiatldw edukacyjnych moga byé przy pomocy ruchu rak lub nog oraz
pilota zdalnego

sterowania. Wbudowana funkcja: zoom, pauza w kazdym momencie gry, oraz menu ulubione,
pozwalajace na

dodanie wybranych gier do szybkiej opcji wyboru w menu gtéwnym urzadzenia.

Whbudowana funkcja: odtwarzania materiatéw edukacyjnych, automatycznego wiaczania i
wylaczania urzadzenia o

zadanej godzinie, mozliwosci: podigczenia zewnetrznych urzadzen za pomocg interfejsu USB
(typ-A), podiaczenia

do Internetu za pomoca RJ-45, zdalnego wykonywania uaktualnien oprogramowania za pomocg
sieci Internet,

zdalnego monitorowania parametrow pracy urzadzenia, wykorzystania w dowolnym
pomieszczeniu i na dowolnym

podiozu, mozliwos$¢ edycji wlasnych zasobow w niektorych aplikacjach (quizy) i przesytania ich
na urzadzenie. Ze wzgledow na bezpieczenstwo nie dopuszcza si¢ wyswietlania obrazu z
projektora przy pomocy luster lub mat odbijajacych.

Whbudowane naglosnienie stereo o mocy min. 2x15 W, zasilanie uniwersalne w zakresie 110-230
\%

Interaktywne urzadzenie w komplecie powinno zawieraé: mikrofon specjalistyczny, wbudowany
detektor ruchu,

projektor krotkoogniskowy o jasnosci min. 3200 ANSI lumenéw, kontrast min. 13000:1,
komputer klasy PC, min. 2

gniazda USB, gniazdo LAN; modut Wi-Fi AC/B/G/N 5/2.4GHz i modut Bluetooth v 4.2
zintegrowany z urzgdzeniem

(zwickszony zasieg przez zastosowanie 2 anten nadawczo-odbiorczych), zestaw interaktywnych
gier, zabaw i

materiatéw edukacyjnych w zakresie rozwoju duzej motoryki, koordynacji wzrokowo-stuchowej,
spostrzegawczosci

i szybkosci reakcji, 2 piloty zdalnego sterowania, wieszak sufitowy fabrycznie zintegrowany z
obudowa iz

regulowang wysokoscia do min. 630 mm, kabel zasilajacy. Instrukcja obstugi i montazu w
jezyku polskim.

Wymiary nie wigksze niz 330x310x205 i wadze nie wigkszej niz 8,5kg, zasilacz uniwersalny
110/230V, glosniki

stereo, rozdzielczo$¢ nie mniejsza niz 1280x800, proporcje obrazu 16:10, gwarancja min. 2 lata z
czasem reakcji

serwisu 24h, oraz mozliwos$cia bezptatnego przedtuzenia o rok po rejestracji urzadzenia w bazie
producenta.

Urzadzenie musi posiada¢ Deklaracje Zgodnosci CE z podpisami 0séb uprawnionych do jej
wystawienia oraz

raporty lub certyfikaty zewngtrznych laboratoriow potwierdzajace zgodnos¢ produktu z
dyrektywami
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wymienionymi w deklaracji oraz certyfikat ISO.
Inne wymagania

W zestawie pakiet, gier i zabaw ruchowych do pracy z dzie¢mi w wieku wczesnoszkolny:

Pakiet: Start!

Pakiet Fun

Pakiet: Fun Mini

Pakiet: Wczesna edukacja
Pakiet: gry wieloosobowe
Pakiet: Gry w pionie
Pakiet: Ekologia

Pakiet: Quizy

QUIZ BOISKO

QUIZ STATKI
KARUZELA PYTAN
GRA W SKOJARZENIA
MAPA MYSLI

Pakiet REW

Pakiet Funkodowanie 2
Pakiet Funkodowanie 3

Inne wymagania Montaz w Szkole podstawowej nr 1 w Gryfowie Slaskim

2. Pakiet programéow multimedialnych do podlogi interaktywnej- rewalidacja lub
rownowazny

Pakiet programow W sklad pakietu wchodzi 25 gier.

Pakiet rewalidacja i terapia jest podzielony na 5 dziatow:
1. funkcje wzrokowe

2. percepcja stuchowa

3. orientacja przestrzenna i spostrzegawczos¢

4. klasyfikowanie 1 grupowanie

5. doskonalenie czytania

Korzysci pakietu:

» umozliwia prac¢ indywidualng oraz w matej grupie

* usprawnia poruszanie si¢ w sferze najblizszego rozwoju

* przyczynia si¢ do gradacji trudnosci, czyli przechodzenie od zadan tatwiejszych
do zadan trudniejszych

* dostosowuje czas trwania ¢wiczenia do wydajnos$ci podopiecznego

* indywidualizuje tempo pracy

» mobilizuje dziecko

Inne Pakiet gier ma by¢ kompatybilny z podtoga interaktywna z poz. 1.
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3. Pakiet programow multimedialnych do podlogi interaktywnej- zajecia emocjonalne
lub r6wnowazny

Pakiet gier Pakiet gier ma zacheci¢ dzieci, by podczas zabawy poznawaly swoje emocje i
emocje przezywane przez innych. Dzieci bawigc si¢ z sympatycznymi
ludzikami-emocjami, moga zauwazy¢, ze w zyciu czgsto towarzyszg im rados¢,
smutek, ztos¢ 1 zaskoczenie.

Gry mozna wykorzystywaé zardéwno podczas indywidualnych, jak i grupowych
zaje¢ terapeutycznych, takich jak: warsztaty 1 treningi umiejetnosci spotecznych,
treningi asertywnosci oraz treningi zastepowania agresji.

Pakiet gier przeznaczony dla przedszkolakow i1 uczniow z klas I-I11.

Inne Pakiet gier ma by¢ kompatybilny z podtoga interaktywna z poz. 1.

4. Pakiet programow multimedialnych do podlogi interaktywnej- dysleksja lub
rownowazny

Pakiet gier Pakiet gier ma za zadanie wspiera¢ zarowno wychowankéw przedszkola,
ucznidow szkoty podstawowej, jak i pracujacych z nimi specjalistow, w dazeniu
do pokonywania trudnos$ci edukacyjnych, urozmaicenia zaje¢ i wykorzystania
wysokich technologii w procesie reedukacji 1 wspomagania rozwoju.

Zestaw zawiera 8 gier m.in. tgczowe wygibasy, gumowe ucho kota Migtusa,
sklep malarza Macieja, balonowe szalenstwo, wesoty piknik, w stolarni, zimowa
przygoda z Aduro, bociek w krainie bobasow.

Lub pakiet gier zawierajacych min. 8 gier pozwalajacych na wspomagajacych
proces rozwoju dzieci z dysleksja.

Inne Pakiet gier ma by¢ kompatybilny z podtoga interaktywna z poz. 1.

5. Program multimedialny do terapii pedagogicznej (kompetencje emocjonalno -
spoleczne lub rownowazny

Program Program wspiera nauczycieli, wychowawcow i pedagogéw w realizacji celow
multimedialny podstawy programowej ksztalcenia ogoélnego dla klas IV-VIII szkoty
podstawowej, w zakresie rozwoju kompetencji spolecznych i emocjonalnych.
Utatwia rozpoznawanie i efektywne zaspokajanie potrzeb rozwojowych uczniéw
w zakresie ich emocji 1 funkcjonowania spolecznego.

W zestawie:

* min. 60 lekcji multimedialnych: min. 240 interaktywnych ¢wiczen oraz min. 60
multimedialnych materialéw edukacyjnych;

* kreator komiksow wraz z propozycjami wykorzystania tego narzedzia na
zajeciach;

 materiaty dydaktyczne w formie pdf;

* 2 drukowane publikacje: przewodnik metodyczny i gotowe scenariusze zaj¢é
wraz z kartami pracy i kartami obserwacji ucznia.
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Realizacja programu umozliwia omowienie takich zagadnien m.in. jak:

* praca z r6znicami, umiejetno$¢ wspotpracy, wzajemna pomoc, empatia;

* umiejetnos¢ komunikacji, rozwigzywanie konfliktow, reagowanie na przemoc;
* radzenie sobie z emocjami wlasnymi i innych 0sob;

» relacje rodzinne i rowiesnicze (przyjazn, mito$¢, lojalnos¢, wsparcie);

* radzenie sobie z informacjami ptynagcymi z medidow, media spolecznosciowe,
korzystanie z telefonu.

Lub pakiet gier zawierajacych min. 60 lekcji multimedialncyh. Przeznaczonych
dla klas IV-VII szkoly podstawowej, w zakresie rozwoju kompetencji
spotecznych i emocjonalnych.

6. Program multimedialny do terapii pedagogicznej (kompetencje edukacyjne) lub
rownowazny

Program Program multimedialny wspomagajacy diagnozg i terapi¢ zaburzen umiejetnosci
multimedialny matematycznych. Jako program rozwijajacy kompetencje matematyczne w
klasach 1-6 1 zgodny z podstawa programowa

Program sktada si¢ z 5 czesci, z ktorych kazda moze zosta¢ przypisana do
okreslonej grupy wiekowe;j:

1. Dziatania na liczbach 1-20

2. Dziatania na liczbach do 100

3. Dziatania na liczbach do 1000

4. Dziatania na liczbach wielocyfrowych utamki dziesigtne

5. Dzialania na liczbach wielocyfrowych procenty, czas, miary i wagi.

W zestawie min. 1000 ¢wiczen multimedialnych i min. 1300 kart pracy do
wydruku, przesiewowe badanie mowy, multimedialne ksigzki, dzwieki, melodie
1 piosenki, karty pracy do wydruku, obrazki i1 gry, aplikacje oraz przewodnik po
tych pomocach.

Bezterminowa licencja na 2 urzadzenia: 2 x komputer.

Lub inny program multimedialny zawierajacy min. 1000 ¢wiczen i min. 1300
kart pracy dla klas 1-6 wspomagajacy diagnoze oraz terapi¢ zaburzen
metamatematycznych.
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Czes¢ 1I1. Dostawa szafy do ladowania tabletow w ramach projektu pt. "Z nauka i
pasja kreuje swoja przyszlo§¢ w Gminie Gryféw Slaski" realizowanego w ramach RPO
Wojewodztwa Dolnoslaskiego wspolinansowanego przez Uni¢ Europejska w ramach
srodkow Europejskiego Funduszu Spolecznego

1. Dostawa szafy do ladowania tabletow — 1 szt.

Parametr Wartos¢

Bezpieczenstwo pracy Szafa przystosowana do pracy z napigciem ~230 V,
shuzaca do przechowywania, zabezpieczenia,
przewozenia, jednoczesnego tadowania minimum 20
tabletow, o ktorych mowa w pkt 1

Korpus Korpus wykonany z blachy stalowej malowanej farbami
proszkowymi, posiadajacy otwory wentylacyjne do
cyrkulacji powietrza

Mobilnos¢ Skretne kota jezdne pokryte guma nie brudzaca
powierzchni (w tym 2 z hamulcem)
Ergonomia Uchwyty do przemieszczania zamontowane po obu

stronach, zwijacz przewodu umozliwiajgcy nawiniecie
przewodu zasilajacego, blat z melaminy

Zabezpieczenia Sekwencyjne zataczanie tadowania chronigce przed
przecigzeniem obwodu elektrycznego

Drzwi zamykane zamkiem zabezpieczajacym z blokada
w 2 punktach, krawedzie boczne wozka zabezpieczone
gumowymi naroznikami




