

Załącznik nr 1


.............................................
(miejscowość, data)
Pieczęć firmowa Oferenta:                                                                                                                            
	




Telefon/fax: ………………………………………………….
Numer NIP: …………………………………………………

OFERTA WYKONAWCY

Nawiązując do ogłoszonego zapytania ofertowego nr RE-POKL-ZP.03/2013 z dnia 24 lipca 2013r. oferuję dostawę pomocy dydaktycznych na potrzeby projektu „Warto umieć więcej” współfinansowanego ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego PO KL:

Składam/y ofertę na wykonanie przedmiotu zamówienia zgodnie z zapytaniem ofertowym  i zobowiązuję/emy się do realizacji zamówienia zgodnie z zapisami podanymi w zapytaniu ofertowym.
1. Oświadczam/y, że zapoznaliśmy się dokładnie z warunkami zawartymi w zapytaniu ofertowym i uznajemy się za związanych określonymi w nim postanowieniami i zasadami postępowania.
2. Płatność nastąpi przelewem w ciągu 14 dni od dnia przekazania Zamawiającemu towaru i faktury VAT.
3. Dostawa do siedziby Zamawiającego została wliczona w cenę.
4. Termin realizacji zamówienia – od dnia podpisania umowy w nieprzekraczalnym terminie do 31 sierpnia 2013r.
5. Oferuję/emy wykonanie przedmiotu zamówienia za cenę:
 
Szkoła Podstawowa w Orzeszkowie
	
Zadanie I  Zajęcia dydaktyczno – wyrównawcze


	
1. zajęcia z matematyki


	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	Matematyka na wesoło - gra planszowa
Gra planszowa, która doskonale sprawdza umiejętności matematyczne uczniów klas   szkoły podstawowej. Podczas pokonywania trasy pionkiem gracze losują zadania o różnorodnej formie: zadania 
z treścią, grafy, działania arytmetyczne, liczenie pieniędzy. 

	2
	szt.
	
	
	
	

	2.
	Matematyka 4. Zeszyt ćwiczeń podstawowych wyd GWO
Zeszyt ćwiczeń podstawowych uzupełnia serię Matematyka z plusem dla czwartej klasy szkoły podstawowej. Książka jest zgodna z obowiązującą podstawą programową. 

Zeszyt ćwiczeń podstawowych przeznaczony jest dla tych uczniów, którzy nie radzą sobie z nauką na bieżąco. Elementarne ćwiczenia pomagają zrozumieć materiał omawiany na lekcji. Rozwiązywanie zadań zamieszczonych w zeszycie pozwala wyrównać poziom klasy.

	9
	szt.
	
	
	
	

	3.
	Spectrangle - gra matematyczna
Startegiczna gra matematyczna, którą polubił cały świat - gwarantuje dużo wrażeń, a jednocześnie pomaga intensywnie ćwiczyć pamięciowe liczenie i strategiczne myślenie.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	4.
	Domino zegarowe - przed południem
Zadaniem dzieci jest ułożyć wszystkie kartoniki domina w szereg. Można zacząć od dowolnego kartonika: z lewej strony zapis czasu, a z prawej tarcza zegarowa. Należy znaleźć takie dwa kartoniki, na których przedstawiona będzie ta sama godzina. 
Pudełko zawiera 3 układanki o różnych interwałach: 
  co kwadrans
  co 5 lub 10 minut
  co minutę
» Zawartość:
  3 rodzaje domina po 16 kartoników każdy
	1
	szt.
	
	
	
	

	5.
	AngleLegs – demonstracyjne
Idealne zestawy do prawdziwej przygody z geometrią płaską. Składając figury z kolorowych pasków uczniowie poznają je i ich własności poprzez działanie.
Paski mają 6 różnych długości (każda długość w swoim kolorze). Na końcach pasków są wgłębienia i wypustki, dzięki którym łączymy końce jak na zatrzask.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	6.
	Mistrz mnożenia- 
Masz problem z nauczeniem się tabliczki mnożenia? Nudzi Cię samotne wkuwanie kolejnych słupków? Zagraj w Tabliczkę Mnożenia i baw się przy tym ze swoimi rówieśnikami! Kartoniki z działaniem mnożenia i iloczyn kładzie się na stole, aby były niewidoczne dla graczy. 

	1
	Szt.
	
	
	
	

	7.
	Pakiet przedmiotowy - Matematyka - Szkoła podstawowa
EduROM multimedialna baza wiedzy Matematyka to najbogatszy i najobszerniejszy na rynku edukacyjny program komputerowy, obejmujący cały materiał nauczania matematyki w szkole podstawowej. Niekonwencjonalny wykład, doskonałe zdjęcia, trójwymiarowe animacje, filmy wideo oraz setki interaktywnych ćwiczeń – wszystko to sprawia, że niezbędna wiedza jest przyswajana niezwykle szybko i efektywnie.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	
8.
	Papier ksero A4/90g
	5
	ryza
	
	


	
	

	
2. zajęcia z przyrody


	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	Piramida żywienia
Puzzle ukazują dzieciom budowę piramidy żywienia. 
W obrazowy sposób dzieci poznają podział produktów spożywczych na poszczególne grupy
	2
	Komp.
	
	
	
	

	2.
	Odkrywam świat przyrody. 
Jaka będzie pogoda?
Wydawnictwo Mulico.
Książka o zjawiskach związanych z pogodą. 
	4
	Szt.
	
	
	
	

	3.
	Klasowy zestaw magnetyczny
Poznajmy zasadę magnetycznego przyciągania w praktyce! Zestaw 124 różnorodnych elementów zapewnia praktyczne doświadczenia dla całej klasy 
- do 25 uczniów.
Zawartość:
- 100 żetonów magnetycznych
- 10 magnetycznych kulek
-   7 magnetycznych szpatułek
-  6 metalowych magnesów 
(2 belki, 2 pierścienie, 2 podkowy)
-1 duży magnes z tworzywa (wysokość 15 cm)
- umieszczone w trwałym kartonowym pudełku
- szczegółowa instrukcja metodyczna
	1
	zestaw
	
	
	
	

	4.
	Ekologiczny recykling – gra
Gra uczy rozpoznawania surowca różnych przedmiotów i zachęca do sortowania odpadów.
Zawartość:
-  5 pojemników (20 x 19 x 10 cm)
- 35 fotografii odpadów (6,1 x 6,1 cm)
-  instrukcja
-  walizka
	2
	szt.
	
	
	
	

	5.
	Magnetyczny Układ Słoneczny
Magnetyczne planety o realistycznie ukazanym wyglądzie możemy aranżować na tablicy magnetycznej. Dzieci uczą się w aktywnej zabawie położenia planet naszego układu oraz proporcje ich wielkości. Rozmieszczone na tablicy elementy można podpisywać i uzupełniać dowolnymi informacjami.
	1

	zestaw
	
	
	
	

	6.
	Polska na mapie - ćwiczenia z geografii
Zestaw kart pracy dla uczniów szkoły podstawowej, zawierający ćwiczenia sprawdzające orientację na mapie Polski. 
	1
	zestaw
	
	
	
	

	7. 
	Puzzle fauna i flora – las
Atrakcyjne puzzle ułatwiają dzieciom zapamiętywanie nazw i wyglądu najważniejszych roślin i zwierząt zamieszkujących las. 
 Zawartość:
  wymiary: 36,5 x 28,5 cm
	1
	Szt.
	
	
	
	

	8
	Papier ksero  A4/90g

	3
	ryza
	
	
	
	

	3. zajęcia z języka polskiego


	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	Gra dydaktyczna
 na motywach 
„W pustyni i w puszczy”, wyd. GWO
	2
	Szt.
	
	
	
	

	2.
	Gra dydaktyczna
 na motywach lektury „Akademia pana Kleksa”, wyd. GWO
	2
	Szt.
	
	
	
	

	3.
	Gra dydaktyczna 
 na motywach 
„ Tomka w krainie czarów”, wyd. GWO
	2
	Szt.
	
	
	
	

	4.
	Gra dydaktyczna
 na motywach „Pinokia”, wyd. GWO

	2
	Szt.
	
	
	
	

	5.
	Gra dydaktyczna
na motywach „Opowieści z Narnii”, 
wyd. GWO
	2
	Szt.
	
	
	
	

	6.

	Formy wypowiedzi
Pomoce dydaktyczne. Formy wypowiedzi, , wyd. Trio Polska
W zestawie znajdują się takie tablice:
Tablica   1 - informacje ogólne dotyczące zaproszenia.
Tablica   2 - schemat zaproszenia.
Tablica   3 - wzór zaproszenia.
Tablica   4 - informacje ogólne dotyczące ogłoszenia.
Tablica   5 - schemat ogłoszenia.
Tablica   6 - wzór ogłoszenia.
Tablica   7 - informacje ogólne dotyczące listu otwartego.
Tablica   8 - schemat listu otwartego.
Tablica   9 - wzór listu otwartego.
Tablica 10 - informacje ogólne dotyczące podania.
Tablica 11 - schemat podania.
Tablica 12 - wzór podania.
	1

	zestaw
	
	
	
	

	
7.


	Plansza interaktywna
Język polski. Plansza interaktywna, szkoła podstawowa klasa 4-6, Trio Polska

	
1


	
zestaw
	
	
	
	

	
8.


	Szybkie czytanie
Akademia umysłu. Szybkie czytanie,
 cz. 1, Edu kram
multimedialne programy edukacyjne
	
1


	zestaw

	
	
	
	

	9.

	Pamięć
Akademia umysłu. Pamięć 
multimedialne programy edukacyjne , 
Edu kram
	1

	zestaw

	
	
	
	

	10.
	Koncentracja
Akademia umysłu. Koncentracja multimedialne programy edukacyjne , 
Edu kram
	1
	zestaw

	
	
	
	

	
10.
	
Papier ksero A4/90g
	
7
	
ryza
	
	
	
	

	4. zajęcia z języka niemieckiego


	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	Mein Deutsches ABC Buch
 Wyd. Klett. Wspaniałe wprowadzenie do nauki słownictwa dla najmłodszych. Każda z liter zawiera słownictwo z danego tematu, pozwalając uczniom poznać ponad 500 słów i zwrotów niemieckich. Mnóstwo atrakcyjnych ćwiczeń utrwalających, intuicyjna nauka. Książka przeznaczona do pracy w domu, szkole i przedszkolu, polskie polecenia, klucz z rozwiązaniami,  płytę mp3, zapis nagrań, dodatkowe pomysły na lekcje
	1
	zestaw
	
	
	
	

	2.
	Wir...Live - film DVD-
Wyd. Klett. Płyta DVD zawiera 9 odcinków filmu, przedstawiającego sceny z życia rodziny Weigel. Do płyty DVD  dołączana jest broszura zawierająca wskazówki dla nauczyciela oraz zestaw ćwiczeń.
	1
	zestaw
	
	
	
	

	3.
	Fit fürs Goethe-Zertifikat A1. Start Deutsch + CD (1 szt.), Hueber, 
Książka krok po kroku przygotowuje do egzaminu Start Deutsch 1. Pomaga trenować umiejętności mówienia i pisania, słuchania i czytania, zawiera modelowy test egzaminacyjny i rozwiązania zadań. Z uwagi na niski poziom znajomości języka zadania są przygotowane w sposób łatwo zrozumiały dla ucznia.

	1
	zestaw
	
	
	
	

	4.
	88 Unterrichtsrezepte- 
Wyd. Klett. Kolekcja pomysłowych interaktywnych ćwiczeń, czynności i gier językowych umożliwiających w kreatywno - zabawowy sposób powtórkę oraz ćwiczenie zagadnień gramatycznych i słownictwa. Precyzyjne wskazówki, materiały przygotowane do kopiowania sprawiają, że przedstawione w książce pomysły dydaktyczne można natychmiast wykorzystać w praktyce.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	5.
	Leseclub 1 Der Hase und der Igel, wyd Heuber 
Książeczka dla dzieci z podstawową znajomością języka niemieckiego. Kolorowe ilustracje w ciekawy sposób pomagają w zrozumieniu tekstu. Książeczka zawiera listę wprowadzonych słówek.

	1
	Szt.
	
	
	
	

	6.
	Gra językowa Bilder-Bingo-Wydawnictwo:ELI PUBLISHING (ELI European Language Institute), 
Bilder-Bingo jest grą językową służącą do nauki słownictwa niemieckiego. Gra bazuje na skojarzeniach słów z obrazkami i polega na dopasowywaniu wylosowanych kart z nazwami przedmiotów do ich odpowiedników na ilustracjach oraz na odwrót. 
	1

	Szt.
	
	
	
	

	7.
	Gra językowa Lasst uns einkaufen! Wydawnictwo ELI European Language Institute), 
Lasst uns einkaufen! jest grą językową służącą do nauki nazw artykułów spożywczych w języku niemieckim oraz wyrażeń związanych z ich kupowaniem i różnym zastosowaniem
	1
	.szt.
	
	
	
	

	8.
	Gra językowa Bis – Deutsch- Wydawnictwo ELI European Language Institute), 
Bis - Deutsch jest grą językową przeznaczoną na poziom początkujący pozwalającą na opanowanie 60 podstawowych słów języka niemieckiego. Gra bazuje na skojarzeniach napisów z obrazkami.  Charakter gry: Gra w karty
	1

	Szt.
	
	
	
	

	9.
	Gra językowa Das Zahlenspiel Wydawnictwo ELI European Language Institute), 
Das Zahlenspiel   jest grą językową przeznaczoną na poziom początkujący służącą do nauki liczebników niemieckich od 1 do 100. Gra polega na dopasowywaniu wylosowanych kart liczebnikami do ich odpowiedników znajdujących się na planszach.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	10.
	Gra językowa Das Uhrzeit-Domino, Wydawnictwo ELI European Language Institute), 
Das Uhrzeit-Domino jest grą językową przeznaczoną na poziom początkujący. Gra polega na dopasowywaniu do siebie kart w kształcie elementów domina z rysunkami zegarów wskazujących różne godziny po jednej stronie oraz godzinami napisanymi słownie po drugiej stronie.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	11.
	Gra językowa Verben-Bingo Wydawnictwo ELI European Language Institute), 
Verben Bingo jest grą językową służącą do nauki podstawowych czasowników niemieckich polegającą na dopasowywaniu wylosowanych kart z nazwami czynności, lub obrazkami ilustrującymi nazwy tych czynności, do ich odpowiedników na planszach.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	12.
	Gra językowa Die Insel der Präpositionen Wydawnictwo ELI European Language Institute), 
Die Insel der Präpositionen jest grą językową osadzoną w tematyce piratów, przygód i skarbów, służącą do nauki słownictwa języka niemieckiego związanego z umiejscowieniem przedmiotów i osób w przestrzeni.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	13.
	Fit fürs Zertifikat B1 + Audio CD (1 szt.), Hueber, 
Książka przygotowuje do egzaminu Zertifikat B1- Deutschprüfung für Erwachsene. Pomaga trenować umiejętności mówienia, pisania i słuchania, zawiera dokładny opis egzaminu i jego etapów, symulowany egzamin, dodatkowe ćwiczenia ze znajomości słownictwa, gramatyki, umiejętności pisania i wypowiadania się, rozwiązania wszystkich zadań i transkrypcję tekstów zawartych na płytach CD.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	14.
	Fit fürs Goethe-Zertifikat A2. Start Deutsch 2 + CD (1 szt.), Hueber, 
Książka krok po kroku przygotowuje do egzaminu Start Deutsch 2. Pomaga trenować umiejętności mówienia i pisania, słuchania i czytania, zawiera modelowy test egzaminacyjny i rozwiązania zadań. Z uwagi na niski poziom znajomości języka zadania są przygotowane w sposób łatwo zrozumiały dla ucznia.

	1
	Szt.
	
	
	
	

	
Zadanie II  Zajęcia dodatkowe ukierunkowane na rozwój kompetencji kluczowych


	
1. zajęcia rozwijające zainteresowania uczniów matematyczno - przyrodnicze


	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	 Biały globus do zapisu
 Biały globus pozwala na wielokrotny zapis mazakiem suchościeralnym. Nanoszenie nazw geometrycznych, państw lub rysowanie siatki geograficznej przygotowują uczniów do właściwego korzystania z globusów właściwych i map.
 Zawartość:
-  biały globus z konturami państw (angielskie nazwy)
- średnica 30 cm, wysokość 42 cm
- 7 mazaków suchościeralnych 
w 7 kolorach
	   1
	Szt.
	
	
	
	

	2.
	101 doświadczeń naukowych
Neil Ardley  Wydawnictwo  Muza. 
 Dzięki tej książce, wyjaśniającej krok po kroku 101 niezwykłych, bezpiecznych i łatwych do wykonania doświadczeń, nauka stanie się przyjemnością. Znany popularyzator wiedzy Neil Ardley demonstruje młodym czytelnikom, jak wykorzystując przedmioty codziennego użytku można poznać podstawowe prawa nauk przyrodniczych i technicznych oraz dostrzec ich działanie w otaczającym świecie. Jeśli chcesz wywołać wybuch wulkanu, skonstruować peryskop, odkryć tajemnicę wzroku lub zbudować elektromagnes, zajrzyj do tej fascynującej książki.
	   1
	Szt.
	
	
	
	

	3.
	Matematyka na wesoło - gra planszowa
Gra planszowa, która doskonale sprawdza umiejętności matematyczne uczniów klas   szkoły podstawowej. Podczas pokonywania trasy pionkiem gracze losują zadania o różnorodnej formie: zadania 
z treścią, grafy, działania arytmetyczne, liczenie pieniędzy. 
Zawartość:
- 1 plansza 24 x 32 cm
- 50 kart z pytaniami 9 x 6 cm 
-  4 obrazki słonecznika na różnych tłach (7-elementowe)
-  4 pionki
-  1 kostka
	  2
	Szt.
	
	
	
	

	4.
	Spectrangle - gra matematyczna
Startegiczna gra matematyczna, którą polubił cały świat - gwarantuje dużo wrażeń, a jednocześnie pomaga intensywnie ćwiczyć poamięciowe liczenie i strategiczne myślenie. 
Celem każdego gracza jest zdobycie maksymalnej liczby punktów liczonych jako iloczyn pola, numeru trójkąta i ilości dopasowanych boków. Punkty zaznacza się na bieżąco na obwodzie trójkąta.
 Gra przeznaczona dla 2 - 4 osób.
 Zawartość:
-  trójkątna plansza
-  36 kostek trójkątnych
-  8 pionków
-  worek
-  instrukcja

	1
	Szt.
	
	
	
	

	5.
	„Zrozumieć przyrodę”. 
Testy 4-6 SP Wydawnictwo Tales
"Zrozumieć Przyrodę" to kontynuacja cieszącego się dużą popularnością zbioru testów o tym samym tytule, opartych na sprawdzonym pomyśle autorstwa Małgorzaty Światkowskiej. Materiał zawarty w publikacji zawiera treści obowiązujące w podstawie programowej przedmiotu Przyroda. 
W testach występują ciekawe propozycje zadań pozwalające wykazać się wiedzą w różnoraki sposób. Pobudzają uczniów do bardzo logicznego myślenia." "Dzięki temu, że przedstawione testy podzielono na działy i obejmują wiedzę całościowo, bez względu na realizowany program, każdy nauczyciel ma możliwość ich wykorzystania. Dodatkowo zeszyt zawiera zadania z "wykrzyknikiem" dla uczniów szczególnie zainteresowanych przyrodą.
	   1
	zestaw
	
	
	
	

	6.
	Rozwijamy zdolności matematyczne i przyrodnicze.
Wydawnictwo RAABE
Materiały do rozwijania zdolności matematycznych i przyrodniczych podczas standardowych lekcji oraz na kółkach zainteresowań. Teczka przyrodnika i teczka matematyka: dwie książki z pomysłami na kółka zainteresowań, kartami pracy, doświadczeniami, konkursami.  Dodatkowo: planszowe gry dydaktyczne, domina, plansze poglądowe
	1
	zestaw
	
	
	
	

	7. 
	Mikroskop Tuff-Scope2
Przenośny i łatwy w użyciu mikroskop zapewnia zakres powiększeń do 400 razy. Wbudowana lampka LED podświetla oglądane okazy, a boczna gałka służy ustawieniu ostrości. Głowicę mikroskopu można zdjąć z podstawy i używać osobno jako lupę ręczną. Najważniejszym atutem mikroskopu jest jego kompatybilność z kamerą Tuff-Cam . Włączenie kamery w okular mikroskopu umożliwa wykonywanie zdjęć lub kręcenie filmów. Pliki cyfrowe z takich nagrań można dodatkowo powiększać.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	8.
	Papier  ksero  A4/90g 




	 2
	ryzy
	
	
	
	



	
2. zajęcia rozwijające zainteresowania uczniów z języka angielskiego


	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	Bingo angielskie – ubrania
Loteryjka uczy nazw najważniejszych części naszej garderoby. Atrakcyjna gra o prostych zasadach. Możliwość zakręcenia ruletką przyciągnie do gry każde dziecko. Za pomocą żetonów dzieci odznaczają na swoich planszach wylosowane odpowiedzi.

	1
	Szt.
	
	
	
	

	2.
	Angielskie czasowniki - zdjęcia z podpisami
Zestaw zawiera kartoniki z ilustracjami czynności oraz odpowiadające im podpisy w języku angielskim. Doskonała pomoc do wprowadzania i powtarzania słownictwa, a także do przeprowadzania zabaw językowych. Układanie kart utrwala prawidłową pisownię wyrazów. 
	1
	Szt.
	
	
	
	

	3.
	Dwustronne puzzle angielskie - owoce i warzywa
Dwustronne puzzle są doskonałym materiałem wspierającym naukę języka angielskiego. Każda para puzzli składa się z części obrazkowej i tekstowej. Na przedzie puzzli znajduje się angielskie słówko oraz ilustrujący je obrazek, a na odwrocie - to samo słówko angielskie i jego polski odpowiednik. 
	1
	Szt.
	
	
	
	

	4.
	Basic English - lotto z płytą CD
Gra zapoznaje dzieci z podstawowym słownictwem w języku angielskim - jednocześnie z ich brzmieniem, znaczeniem i zapisem literowym. Podczas zabawy odtwarzana jest płyta z nagranymi wyrazami. Ponieważ plansza składa się z 6 trójkątnych części za każdym razem może być ułożona w innej kolejności. 
	1
	Szt.
	
	
	
	

	5.
	Brogy - zestaw 1
210 kart podzielonych na 7 grup tematycznych: rodzina, zwierzęta gospodarskie, dzikie zwierzęta, ptaki, owoce, środki transportu, transport drogowy. Zestaw pozwala na ułożenie ponad 50.000 zdań.
	1
	zestaw
	
	
	
	

	6.
	Read and Look - puzzle nr 1-2
W środku układanki znajduje się tematycznymi obrazek a dookoła miejsce na 16 tafelków z wyrazami. Zadaniem ucznia jest dopasować tekst do odpowiadającej mu ilustracji na dużym obrazku (wskazauje go czarna linia).
	1
	 zestaw
	
	
	
	

	7.
	Essential Grammar in Use + CD
Raymond Murphy
wydawnictwo: Cambridge University Press
Gramatyki In Use służą do samodzielnej nauki oraz mogą być wykorzystywane na zajęciach w klasie. Oferują komentarz gramatyczny ilustrowany przykładami oraz zestaw interesujących ćwiczeń. Na końcu każdej książki znajdują się testy sprawdzające.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	8.
	Oxford Wordpower
Trzecie wydanie słownika angielsko-polskiego i polsko-angielskiego z CD-Romem. 72 000 wyrazów, wyrażeń i zwrotów, ponad 2000 nowych słów, 30 000 przykładów, 125 000 tłumaczeń.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	9.
	Czasy i formy czasowników - praktyczne ćwiczenia dla początkujących i średnio-zaawansowanych- 
Książka jest zbiorem ćwiczeń, które umożliwiają przełożenie teorii w praktykę. Stanowi ona pomoc dydaktyczną dla uczniów początkujących oraz średniozaawansowanych. 
	1
	Szt.
	
	
	
	

	10
	English Vocabulary in Use 
Michael McCarthy, Felicity O'Dell 	
Książka dla nastolatków, jak i dorosłych. W każdej części słownictwo przedstawione jest w kilkudziesięciu dwustronicowych rozdziałach: po lewej stronie wprowadzane są w kontekście nowe słowa i zwroty dotyczące określonej tematyki, po prawej utrwalające je ćwiczenia.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	
3. zajęcia ICT


	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	słuchawki z mikrofonem 
Słuchawki z mikrofonem 
Rodzaj: przewodowe 
Typ: nauszne 
Regulacja głośności: tak
	10
	Szt.
	
	
	
	

	2.
	Informatyka Europejczyka. Zeszyt ćwiczeń do zajęć komputerowych dla szkoły podstawowej, kl. 5. 
Edycja: Windows XP, Linux Ubuntu, MS Office 2003, OpenOffice.org (Wydanie II)
	1
	Szt.
	
	
	
	

	3
	Płyty CD

	40
	Szt.
	
	
	
	

	4
	Płyty DVD

	40
	Szt.
	
	
	
	

	5
	Toner do drukarki laserowej
Samsung ML 2571 N
bądź zamiennik
	2
	Szt.
	
	
	
	

	7.
	Pendrive- 16 GB	

	1
	Szt.
	
	
	
	

	8.
	Pendrive- 8 GB
	10

	Szt.
	
	
	
	

	
4. zajęcia z przedsiębiorczości



	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	Hotel Samoa    
 W tej grze uczestnicy wcielają się we właścicieli hoteli znajdujących się na spokojnej i przepięknej wyspie Samoa, gdzieś na Pacyfiku. Wyspa Samoa jest popularnym miejscem wypoczynku. W każdym tygodniu przylatują tu turyści kilku narodowości. Właściciele okolicznych hoteli pragną przyciągnąć do swoich apartamentów jak najwięcej turystów i sprawić by pozostawili u nich jak najwięcej pieniędzy!
	2
	Szt.
	
	
	
	

	2.
	Eurobusiness
Eurobusiness to gra, która została wylansowana w Stanach Zjednoczonych Ameryki w połowie lat trzydziestych ubiegłego stulecia przez firmę Parker Brothers Inc. Szeroko spopularyzowana w Europie cieszy się niesłabnącym powodzeniem. Stanowi szczególnie interesującą rozrywkę dla młodzieży 
i dorosłych, rozwija żyłkę handlową i dalekowzroczność w interesach.
Zwycięzcą jest gracz, który po upływie ustalonego czasu gry posiada największy majątek. Przy ustaleniu tego majątku sumuje się gotówkę oraz wartości wszystkich posiadłości.
	2
	Szt.
	
	
	
	

	3.
	MINI Poczta
Dzieci, bawiąc się w pocztę, poznają zasady adresowania listów i pocztówek. 
PUDEŁKO ZAWIERA:
· pocztówki
· koperty
· znaczki
· okienko pocztowe
· pieniądze
· druk pokwitowanie listu
· druk wpłata gotówkowa
· druk dowód nadania paczki
· druk przekaz na rachunki bankowe
· druk przekaz pocztowy
· instrukcja
	2 szt
	Szt.Szt.
	
	
	
	

	4.
	CHINATOWN
Gra dydaktyczna - sztuka handlu.
Plansza przedstawia nowojorskie Chinatown w połowie lat 60-tych. W celu uzyskania maksymalnego dochodu, przedsiębiorstwa tego samego typu muszą być założone w budynkach sąsiadujących ze sobą. Na początku każdej rundy gracze dobierają nowe karty budynków oraz nowe żetony przedsiębiorstw. Muszą wykorzystać swoje umiejętności negocjacyjne do zdobycia sąsiednich budynków i założenia interesów. Jednak nie zawsze jest to takie łatwe…
	1
	Szt.
	
	
	
	

	5.
	CITY TYCOON
Zbuduj miasto przyszłości! 
Celem gry jest rozbudowa przestrzeni miejskiej 
i dzięki temu powiększanie zadowolenia wśród mieszkańców.
Zostań "Przedsiębiorcą Roku"! Zainwestuj swój kapitał tak, aby z jednej strony czerpać z realizowanych projektów jak najwięcej zysków, a z drugiej by okoliczni mieszkańcy byli zachwyceni Twoimi posunięciami. Jednak uważaj - inni inwestorzy również walczą o ten prestiżowy tytuł i sięgną po wszystkie dostępne metody, by wyprzedzić Cię w tym wyścigu.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	6.
	Kalkulator 
- duży, czytelny 12- pozycyjny wyświetlacz
- podwójne zasilanie
- zaokrąglanie wyników
-selektor miejsc dziesiętnych
- cofanie ostatnio wprowadzonej cyfry
- obliczenia z użyciem PODWÓJNEJ pamięci
- obliczanie marży / zysku
- obliczenia procentowe
- obliczenia pierwiastkowe
-klawisz podwójnego zera „00”
- klawisz zmiany znaku +/-- automatyczne wyłączanie zasilania po ok. 10 minutach od ostatniej operacji
- duże  plastikowe klawisze
	 5
	Szt.
	

	
	
	

	7. 
	Papier ksero A4/90gr
	6
	 ryza
	

	
	
	

	
Zadanie III  Opieka psychologiczno-pedagogiczna


	
1. zajęcia logopedyczne


	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	PUZZLE LOGOPEDYCZNE – bocian Klemens kle- kle
Ułatwia dzieciom wymowę, rozwijają spostrzegawczość, wzmacniają koncentrację i rozwijają zapamiętywanie
	1
	szt.
	 
	
	
	

	2.
	Rymowanki NAŚLADOWANKI
Usprawnianie aparatu mowy, stymulacja ogólnego rozwoju dziecka
	1
	zestaw
	
	
	
	

	3.
	LOGOPEDYCZNE RYBKI 1-7 pakiet
Wspomaga wymowę zaburzonych głosek z którymi dziecko ma problemy
	1
	zestaw
	
	
	
	

	4




	KOCHAM MÓWIĆ- HISTORYJKI OBRAZKOWE Z TEKSTEM
Pomoc w poprawnym budowaniu zdań pod względem gramatycznym. Ułatwia nawiązać kontakt z dziećmi mającymi trudności w wypowiadaniu.
	1
	zestaw
	
	
	
	

	5.


	KWESTIONARIUSZ BADANIA MOWY -
BIELEWICZ GRAŻYNA
Diagnoza logopedyczna, oprawa miękka, 124str.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	6



	PUZZLE LOGOPEDYCZNE – WACEK, DZIDEK ,ANASTAZY
Ułatwiają dzieciom wymowę, rozwijają spostrzegawczość, wzmacniają koncentrację i rozwijają zapamiętywanie
	1
	Szt.
	
	
	
	

	7
	PRZYGODA Z GŁOSKAMI R ,L ,J
Ćwiczenie słuchu fonemowego i wyrazów zawierających głoski R, L, J
	1

	Szt.
	
	
	
	

	  8.



	PRZYGODA Z GŁOSKAMI SYCZĄCYMI I SZUMIĄCYMI
Ćwiczenie słuchu fonemowego i wyrazów zawierających głoski szeregu szumiącego i syczącego
	1
	Szt.
	
	
	
	

	 9.


	PRZYGODA Z GŁOSKAMI DŹWIĘCZNYMI I BEZDZWIĘCZNYMI
Ćwiczenie słuchu fonemowego i wyrazów zawierających głoski dźwięczne i bezdźwięczne
	1
	Szt.
	
	
	
	

	10

	SUDOKU LOGOPEDYCZNE – DO WYWOŁYWANIA GŁOSEK SZUMIĄCYCH
Ćwiczenia służące do wywoływania głosek szumiących
	1
	Szt.
	
	
	
	

	11

	SUDOKU LOGOPEDYCZNE  DO WYWOŁYWANIA  R
Ćwiczenia służące do wywoływania głoski R
	1
	Szt.
	
	
	
	

	12

	TERAPIA LOGOPEDYCZNA DZIECKA W WIEKU SZKOLNYM
Poradnik wspomagający logopedę  pracującego w szkole
	1
	Szt.
	
	
	
	

	13

	TECZKA PRACY LOGOPEDY
Pakiet materiałów do terapii różnych zaburzeniach mowy
	1
	zestaw
	
	
	
	



Szkoła Podstawowa w Głębowicach

	
Zadanie I  Zajęcia dydaktyczno – wyrównawcze


	
1. zajęcia z matematyki


	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	Bryły i siatki
16-częśćiowy zestaw geometryczny.8 różnych brył o wysokościom.8cm. wykonane ze sztucznego szkła i 8 siatek z barwnego tworzywa sztucznego. Siatki nie są klejone- składają się tylko z jednej części. Siatki posiadają wyżłobione linie zgięcia, ,. boki natomiast są załamane. Dzięki temu bryła się nie rozkleja.
	1
	zestaw
	
	
	
	

	2.
	Barwne klocki SOMA 
7kostek o długości boku 2cm
Każdy zestaw ( 4 elementy klocków SOMA) znajduje się w woreczku. Dzięki temu, elementy różnych zestawów nie mieszają się.
	1
	zestaw
	
	
	
	

	3.
	Q- Bitz – Układamy wzory
120 kart pracy, 4 stabilne drewniane podstawy do układania wzorów, kostki o wymiarach 2cm, dla 4 uczniów. Kształtowanie  zdolności wizualnych ucznia.
	1
	zestaw
	
	
	
	

	4.
	Tangram – zestaw
Wykonany z wysokiej jakości, barwnego tworzywa sztucznego o grubości 2 mm. Każdy zestaw zawiera 28 części  (= 4 gry oraz do każdej7 figur pangramu w kolorach czerwonym, żółtym, niebieskim oraz zielonym. Wymiar boków od 3,5cm d- 10cm. Wszystkie 28 części nadają się do układania podstawowych for, barwnych figur geometrycznych oraz symetrii .Zestaw znajduje się w stabilnym pudełku z przezroczystą pokrywką.
	1
	zestaw
	
	
	
	

	5.
	Krążki z ułamkami, dwustronnie magnetyczne.
51 części – krążki ułamków o śr, 20 cm.  Korzystając z magnetycznych krążków uczniowie szybko przyswajają sobie liczenie na ułamkach. Kolorowe krążki segmenty przyczepiają się nie tylko do stalowej tablicy, ale także jeden do drugiego. Dzieje się to dlatego, że krążki są z obydwu stron magnetyczne.

	1
	zestaw
	
	
	
	

	2. zajęcia z języka polskiego


	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	Interpunkcja – komplet plansz
Komplet 3 plansz, foliowane, format 70 x 100:
1)Przecinek, 
2)Kropka, dwukropek, wielokropek, 
3)Średnik, cudzysłów, nawias, myślnik, wykrzyknik, znak zapytania
	1 
	Komp.
	
	
	
	

	2.
	PUS Ortografia ch-h
Opis: Ortografia ch – h to czwarta książeczka z serii pomagającej dziecku zgłębić zasady ortografii języka polskiego. Zawarty w niej materiał przybliża podstawowe reguły ortograficzne uzasadniające pisownię z “ch
	2 
	Szt.
	
	
	
	

	3.
	Kocham mówić. Historyjki obrazkowe z tekstami.
Do pięciu serii ilustracji dołączone są teksty obrazujące narastanie słownika i zjawisk gramatycznych. Plansze powstały po to, aby ułatwić pracę wszystkim, którzy pragną, by ich podopieczni budowli zdania poprawne gramatycznie, pomagają również nawiązać kontakt z osobami mającymi trudności w wypowiadaniu się. Ilustracje mogą służyć też do ćwiczeń myślenia przyczynowo-skutkowego.
Zawartość:
75 kart (15 kart z ilustracjami + 60 z tekstami)

	1 
	Komp.
	
	
	
	

	4.
	Opowiedz o tym - historyjki obrazkowe.
Zestaw zawiera 26 różnych opowieści. Każda opowieść przedstawiona jest na kilku kartach (od 4 do 7 kart). Gra rozwija logiczne myślenie, poszerza zasób słownictwa oraz uczy przewidywania. Zadaniem dzieci jest zaprezentować karty jednej serii we właściwym porządku. Dzieci opowiadają historię, karta po karcie, wyjaśniają wydarzenia, nadają odpowiednie tytuły poszczególnym historiom. Dzieci mogą pracować indywidualnie, w parach lub w grupach. Doskonała pomoc dydaktyczna w nauczaniu początkowym na zajęciach edukacji polonistycznej bądź na zajęcia świetlicowe.
	1 
	Komp.
	
	
	
	

	5.
	Głoski do zabawy . Gra edukacyjna - rozwijamy nasze umiejętności
Gra edukacyjna w 4 wariantach kształcąca słuch fonemowy oraz koordynację wzrokowo-słuchowo-ruchową koncentrację słuchową umiejętności bardzo ważne w nauce czytania i pisania.
	1 .
	Szt.
	
	
	
	

	6.
	Lotto ortografia
Edukacyjna loteryjka obrazkowa to wspaniała propozycja dla dzieci dla których ortografia jest prawdziwą piętą achillesową. Loteryjka polecana jest szczególnie dla młodych osób które mają problemy z dysortografią lub dysleksją. Jest to zestaw 3 gier

	1
	Szt.
	
	
	
	

	
7.
	Quiz Ortografia na wesoło 
Quiz zawiera w wierszykach zagadkach i rebusach wiele trudnych wyrazów z pułapkami ortograficznymi. Zachęcamy do wesołej zabawy podczas której gracze utrwalają pisownię wyrazów z, ż, rz, ch, h, ó, u. Celem gry jest nauka ortografii w konwencji szlachetnej rywalizacji poprzez wzrokowe kodowanie trudnych wyrazów. Śmieszne i żartobliwe wierszyki pozwolą na skuteczne utrwalanie poprawnej niełatwej polskiej pisowni.
	1 
	Szt.
	
	
	
	

	8.
	Brawo, Ewa! Radzimy sobie w trudnych sytuacjach - historyjki obrazkowe
Historyjki są doskonałą okazją nie tylko do ćwiczeń językowych, ale również do rozwijania w dzieciach samodzielności poprzez "przeżywanie" radzenia sobie w trudnych sytuacjach. 
Każdy obrazek jest oznaczony na rewersie numerem serii (duża liczba) oraz numerem kolejnym (mała liczba), co stanowi element samokontroli i ułatwia sortowanie serii.
Instrukcja zawiera szczegółowy opis każdej przedstawionej historyjki oraz propozycje zajęć dydaktycznych z ich wykorzystaniem. 
	1 
	Kpl.
	
	
	
	

	9.
	Gry czytelnicze. Część 1. Zestaw kart do czytania ze zrozumieniem
Gry czytelnicze składają się z fragmentów tekstów i ilustracji Opowieści sowy 1 i 2. Polegają one na samodzielnym dobieraniu wyrazów, a potem zdań, opowiadań do odpowiadających im obrazków, ilustracji. Dziecko może wykonać ćwiczenia jedynie wtedy, gdy zrozumie wszystkie teksty w odpowiednim zbiorze.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	10.
	Gry czytelnicze. Część 2. Zestaw kart do czytania ze zrozumieniem
Gry czytelnicze składają się z fragmentów tekstów i ilustracji Opowieści sowy 1 i 2. Polegają one na samodzielnym dobieraniu wyrazów, a potem zdań, opowiadań do odpowiadających im obrazków, ilustracji. Dziecko może wykonać ćwiczenia jedynie wtedy, gdy zrozumie wszystkie teksty w odpowiednim zbiorze.

	1 
	 szt.
	
	
	
	

	11.
	PUS Ortografia zmiękczenia
Opis: Ortografia zmiękczenia to trzecia książeczka z serii Ortografia zawiera ćwiczenia pogłębiające i utrwalające znajomość pisowni wyrazów ze spółgłoskami miękkimi. Na przykładzie blisko 250 słów zostały przedstawione zasady pisowni spółgłosek
	2
	Szt.
	
	
	
	

	12.
	PUS Ortografia rz – ż
Opis: Ortografia rz – ż to trzecia książeczka z serii Ortografia zawiera ćwiczenia pogłębiające i utrwalające znajomość zasad pisowni wyrazów z “rz” i “ż”.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	13.
	PUS Ortografia ó – u
Opis: Ortografia ó – u to pierwsza książeczka z serii Ortografia zawiera ćwiczenia pogłębiające i utrwalające znajomość pisowni wyrazów z “ó” i “u”.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	
3. zajęcia z języka niemieckiego


	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	LESEpuzzle - Bild und Wort – Nomen
Oryginalna pomoc dydaktyczna wspierająca czytanie i utrwalanie słownictwa w formie ulubionych przez dzieci puzzli. 
» Zawartość:
  3 układanki po 25 wyrazów każda
  wymiar po ułożeniu 18 x 26 cm
  3 plansze z odpowiedziami
  pudełko 
	1
	Szt.
	
	
	
	

	2.
	Lotto niemieckie – zwierzęta
Loteryjka kolorowych fotografii różnorodnych zwierząt umożliwia atrakcyjne zabawy językowe - co pozwala ćwiczyć słownictwo dzieci, a także utrwalać prawidłową pisownie wyrazów. Istnieją różne warianty gry, a dzięki 12 planszom równocześnie może bawić się grupa 12 dzieci. Plansze i kartoniki wykonane są z bardzo trwałej i grubej tektury. 
» Zawartość:
  12 plansz po 6 fotografii każda (12 x 18 cm)
  72 kartoniki z pojedynczymi fotografiami (5,5 x 5,5 cm)
  arkusze z naklejkami 72 wyrazów niemieckich
  instrukcja
  całość umieszczona w poręcznej walizeczce 
	1
	zestaw
	
	
	
	

	3.
	Lotto niemieckie – żywność
Loteryjka kolorowych fotografii różnorodnych produktów żywnościowych umożliwia atrakcyjne zabawy językowe - co pozwala ćwiczyć słownictwo dzieci, a także utrwalać prawidłową pisownie wyrazów. Istnieją różne warianty gry, a dzięki 12 planszom równocześnie może bawić się grupa 12 dzieci. Plansze i kartoniki wykonane są z bardzo trwałej i grubej tektury. 
» Zawartość:
  12 plansz po 6 fotografii każda (12 x 18 cm)
  72 kartoniki z pojedynczymi fotografiami (5,5 x 5,5 cm)
  arkusze z naklejkami 72 wyrazów niemieckich
  instrukcja
  całość umieszczona w poręcznej
	1
	zestaw
	
	
	
	

	4.
	ZESTAW niemieckie czasowniki + rzeczowniki
Dwa zestawy kartoników z ilustracjami czynności lub rzeczowników, którym odpowiadają podpisy w języku niemieckim.
	1
	zestaw
	
	
	
	

	5.
	LESEpuzzle - Bild und Wort - Verben & Adjekive
Oryginalna pomoc dydaktyczna wspierająca czytanie i utrwalanie słownictwa w formie ulubionych przez dzieci puzzli. Na odwrocie każdego elementu napisane jest słowo. Dziecko odczytuje wyraz i odszukuje odpowiadającego mu obrazka na planszy z odpowiedzią. Poprawne rozwiązanie wszystkich zadań z czytania nagrodzone jest pięknie ułożonym obrazkiem. 

	1
	Szt.
	
	
	
	

	
Zadanie II  Zajęcia dodatkowe ukierunkowane na rozwój kompetencji kluczowych


	
1. zajęcia rozwijające zainteresowania uczniów matematyczno - przyrodnicze


	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	Mirascope 3D- lustrzane iluzje
Pod pokrywką umieszczamy mały przedmiot . Dzięki odbiciu lustrzanemu możemy zaobserwować trójwymiarowy, bardzo realistyczny. Każdy, kto będzie próbował dotknąć obiektu nie będzie mógł go dosięgnąć, W zestawie zawarta jest instrukcja oraz objaśnienia tego niecodziennego zjawiska.
	1
	zestaw
	
	
	
	

	2.
	Pojemnik teleskopowy z podwójną lupą i wieczkiem.
Pojemnik teleskopowy z podwójną lupą i wieczkiem. Soczewka o śr. 45 i 30 mm. Lupy 2x i 4x powiększające. Owady znajdujące się w pojemniku mają stały dopływ powietrza poprzez otwory w wieczku. Pojemniki pozwalają uczniom na oglądanie małych stworzonek w dużym powiększeniu.
	2
	zestaw
	
	
	
	

	3.
	Zegar cytrynowy 
Spektakularne uzyskiwanie energii za pomocą zegara cytrynowego 
zestaw pomocy niezbędny do przeprowadzenia eksperymentu.
	1
	zestaw
	
	
	
	

	4.
	Elektronika – model do nauki.
Zestaw elektroniczny do nauki.
Eksperymenty związane z prądem elektrycznym. Genialne łączenie za pomocą przycisków . Uczniowie mogą projektować proste obwody elektryczne i zdobywać pierwsze informacje na temat obwodów elektrycznych.
	1
	zestaw
	
	
	
	

	5.
	Lampa zamienna do zestawu elektronicznego –do nauki.

	1
	Szt.
	
	
	
	

	6.
	Bazowa stacja meteorologiczna
3 zamienne przyrządy z 4 funkcjami. Stacja składa się z 3 przyrządów, każdy 8x8x8cm. Przyrząd pomiaru prędkości wiatru  ( średnica ok. 23cm.) i jego kierunku , termometr i przyrząd do pomiaru opadów atmosferycznych.
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	7.
	Pieczątka z mapą świata
Rozmiar pieczątki 15x 8,5 cm
Do wielokrotnego użytku
Szerokie zastosowanie
Długa wytrzymałość
Pomoc uczniom w samodzielnej orientacji na mapie świata i do trenowania podstawowych sprawności w dziedzinie geografii.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	8.
	Pamięć-dzikie zwierzęta
Gra ,która ćwicz spostrzegawczość i pamięć
	1
	Szt.
	
	
	
	

	9.
	Energetyka wiatrowa – zestaw
Zestaw zawiera 133 części. Dzieci samodzielnie budują elektrownie wiatrowe. Uczą się w jaki sposób siła wiatru przetwarza się w energię. Z tym zestawem można zbudować 2 różne elektrownie wiatrowe, Dodatkowo istnieje możliwość zbudowania 6 różnych pojazdów , które pokazują w jaki sposób można wykorzystać energię.
	1
	zestaw
	
	
	
	

	10.
	Puzzle-województwa, miasta polskie
Mapa Polski wykonana ze sklejki, składa się z 16 elementów nakładanych uczy i utrwala podział Polski na województwa
	1
	Szt.
	
	
	
	

	11.
	Niebieski kryształ 
Krystalizacja – dzieci mogą dzięki zestawowi wyhodować kolorowe kryształy. Zestaw zawiera: mieszadło, okulary, barwnik, sól mineralną, instrukcję
	2
	zestaw
	
	
	
	

	12.
	Zielony kryształ
Krystalizacja – dzieci mogą dzięki zestawowi wyhodować kolorowe kryształy. Zestaw zawiera: mieszadło, okulary, barwnik, sól mineralną, instrukcję
	2
	zestaw
	
	
	
	

	13.
	Przyroda i geografia Polski – mini quiz
Gracze mają do dyspozycji 55 kart, na których znajduje się 196 pytań.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	
2. zajęcia rozwijające zainteresowania uczniów z języka angielskiego


	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	Angielski POPcorn - zabawa słowami
Przyciągająca forma tej pomocy dydaktycznej zachęci uczniów do nauki czytania, wymowy i pisowni 92 popularnych angielskich wyrazów. 
Od 7 lat
Zawartość: 92 kartoniki "popcorn" z wyrazami - 8 kartoników losowych "POP" - wygodne pudełko (wys. 16 cm)
	1
	zestawcytrynowy 
zbędny do przeporwadzenia 
	
	
	
	

	2.
	EuroPlus+ Angielski dla nastolatków 9-13 lat – jednostanowiskowe
to niezwykle ciekawy komputerowy kurs do nauki języka angielskiego, skierowany do uczniów szkoły podstawowej i gimnazjum.
Płyty CD-audio EXTRA DODATEK! 
	1
	Szt.
	
	
	
	

	3.
	Plansza angielska – kształty
Kolorowa plansza służy wprowadzaniu i utrwalaniu nowych słówek tematycznych w języku angielskim. Stanowi ona estetyczną dekorację klasy, stwarzając codzienną okazję do powtarzania znaczenia i pisowni angielskich wyrazów. Na odwrocie planszy znajdują się karty pracy do kopiowania.
Wym. 43 x 55 cm
	1
	Szt.
	
	
	
	

	4.
	Dwustronne puzzle angielskie - liczby, kolory i kształty
Dwustronne puzzle są doskonałym materiałem wspierającym naukę języka angielskiego. Każda para puzzli składa się z części obrazkowej i tekstowej.
  Puzzle obrazkowe: Dziecko dopasowuje angielskie słówko do obrazka. Pomocne w nauce będą słowne tłumaczenia w języku polskim na odwrocie oraz słowniczek na opakowaniu.
  Słówko do słówka: Dzieci umiejące czytać mogą dobierać w pary słówko angielskie i jego polskie tłumaczenie. W każdej chwili mogą podejrzeć na odwrocie obrazek ilustrujący słówko.
  Gra w memo: Dzieci mogą odgadywać, co znajduje się na odwrocie. Widząc obrazek dziecko wymawia słówko angielskie, widząc słówko angielskie - podaje polskie tłumaczenie.
Zawartość: 27 par puzzli - wym. po złożeniu 7 x 15 cm - elementy z grubego kartonu
	1
	Szt.


	
	
	
	

	5.
	Angielski dla dzieci. Piosenki
14 melodyjnych, łatwo wpadających w ucho piosenek w wykonaniu 7-letniej Brytyjki Na płycie:
- 14 piosenek dla dzieci, 36 minut nagrań
- piękna muzyka i efekty dźwiękowe
- różnorodne aranżacje (rap, soul, blues, country)
- wersje KARAOKE
książka 32 strony - płyta CD
	1
	Szt.


	
	
	
	

	6.
	Angielskie czasowniki - zdjęcia z podpisami
Zestaw zawiera kartoniki z ilustracjami czynności oraz odpowiadające im podpisy w języku angielskim.
» Zawartość:
  108 kartoników z fotografiami (7 x 7cm)
  108 kartonikow z podpisami (3 x 7 cm)
  instrukcja
  trwałe kartonowe pudełko z przegródkami 
	1
	zestaw
	
	
	
	

	7.
	Bingo angielskie – ubrania
Loteryjka uczy nazw najważniejszych części naszej garderoby. Atrakcyjna gra o prostych zasadach. Możliwość zakręcenia ruletką przyciągnie do gry każde dziecko. Za pomocą żetonów dzieci odznaczają na swoich planszach wylosowane odpowiedzi. Gra przeznaczona jest dla 2 - 4 graczy.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	8.
	English Memory - angielskie słówka
Zadaniem dzieci jest zebrać jak najwięcej par tych samych obrazków. W czasie pysznej zabawy dzieci wzrokowo przyswajają angielskie słowa, gdy na parze kartoników widzą albo znaczenie polskie, albo angielskie. W grze może uczestniczyć 2-8 graczy.
Od 3 lat, Zawartość: 80 jednostronnych tafelków - wym. 4,8 x 4,8 cm - kartoniki tworzą łącznie 40 par – mini-słowniczek do słów z gry z opisem wymowy
	1
	Szt.
	
	
	
	

	9.
	Plansza angielska - dni tygodnia
Kolorowa plansza służy wprowadzaniu i utrwalaniu nowych słówek tematycznych w języku angielskim. Stanowi ona estetyczną dekorację klasy, stwarzając codzienną okazję do powtarzania znaczenia i pisowni angielskich wyrazów.
Wym. 43 x 55 cm
	1
	Szt.
	
	
	
	

	10.
	Plansza angielska – emocje
Kolorowa plansza służy wprowadzaniu i utrwalaniu nowych słówek tematycznych w języku angielskim. Na odwrocie planszy znajdują się karty pracy do kopiowania.
Wym. 43 x 55 cm
	1
	Szt.
	
	
	
	

	11.
	Plansza angielska – kolory
Kolorowa plansza służy wprowadzaniu i utrwalaniu nowych słówek tematycznych w języku angielskim. Na odwrocie planszy znajdują się karty pracy do kopiowania.
Wym. 43 x 55 cm
	1
	Szt.
	
	
	
	

	12.
	Plansza angielska - liczby 1-20
Kolorowa plansza służy wprowadzaniu i utrwalaniu nowych słówek tematycznych w języku angielskim. Na odwrocie planszy znajdują się karty pracy do kopiowania.
Wym. 43 x 55 cm
	1
	Szt.
	
	
	
	

	13.
	Plansza angielska – miesiące
Kolorowa plansza służy wprowadzaniu i utrwalaniu nowych słówek tematycznych w języku angielskim. Stanowi ona estetyczną dekorację klasy, stwarzając codzienną okazję do powtarzania znaczenia i pisowni angielskich wyrazów.
Wym. 43 x 55 cm
	1
	Szt.
	
	
	
	

	14.
	Pakiet multimedialny - podstawy języka angielskiego - licencja na 1stanowisko
Dwa multimedialne programy do nauki języków poprzez zabawę dla dzieci w wieku 5-9 lat w formie interaktywnych gier i ćwiczeń. 
Zawartość pakietu: program "My First English Words" - program "My English Words and Phrases" - łącznie: 30 scenariuszy zajęć lekcyjnych, 10 gier edukacyjnych, 200 kolorowanek do wydruku, 500 interaktywnych ćwiczeń - jest to licencja na 1 stanowisko
	1
	Kpl.


	
	
	
	

	15.
	Słownictwo podstawowe - zestaw zdjęć
Komplet fotografii z podpisami do ćwiczeń wprowadzających lub utrwalających słownictwo. Tematyka zgodna z zestawem ESL "Słownictwo podstawowe" (16 kategorii tematycznych).
» Zawartość:
  156 kart dwustronnych o wymiarach 9 x 9 cm
  kartoniki z przedziałkami
  instrukcja metodyczna 



	1
	zestaw
	
	
	
	

	
3. zajęcia ICT


	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	Plansze interaktywne
Plansze interaktywne 2.0 to program 
komputerowy składający się 
z kilkudziesięciu plansz 
interaktywnych. Zawarte w nim treści 
edukacyjne zostały przygotowane
 zgodnie z podstawą programową 
nauczania w ramach EDUKACJI 
WCZESNOSZKOLNEJ 
w klasach 1-3 szkoły podstawowej
	1
	Szt.
	
	
	
	

	2.
	Pakiet Mango - licencja jednostanowiskowa
PAKIET 3 PROGRAMÓW MANGO - licencja jednostanowiskowa
Interaktywna gra edukacyjna dla 
dzieci w wieku od 5 do 10 lat.
MULTIMEDIALNE PROGRAMY EDUKACYJNE rozwijające zainteresowania dzieci w zakresie zjawisk przyrodniczych
Interaktywne programy edukacyjne z serii „Mango” pozwalają na zdobycie przez uczniów
wiedzy dotyczącej zjawisk i praw przyrody.
	1
	Szt.


	
	
	
	

	3.
	Klik. Wehikuł czasu
Przygodowa gra o charakterze edukacyjnym przeznaczona jest dla dzieci w wieku 8-11 lat. Zawiera zagadnienia z podstawy programowej edukacji wczesnoszkolnej, których trudność zmienia się wraz z kolejnymi etapami gry. Dzięki zabawie z Klikiem dzieci rozwiną m.in.:
- umiejętności matematyczne;
- umiejętność czytania i pisania;
- podstawowe umiejętności z zakresu języka angielskiego;
- umiejętność uczenia się i zapamiętywania;
- wiedzę przyrodniczo-geograficzną.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	4.
	Klik. Wyspa tajemnic
Przygodowa gra o charakterze edukacyjnym przeznaczona jest dla dzieci w wieku 6-9 lat. Zawiera zagadnienia zawarte w programie nauczania edukacji wczesnoszkolnej, których trudność zmienia się wraz z kolejnymi etapami gry. 
Dzięki zabawie z Klikiem najmłodsi uczniowie rozwiną m.in.:
- kompetencje matematyczne;
- umiejętność czytania i pisania;
- umiejętność uczenia się i zapamiętywania;
- podstawowe umiejętności z zakresu języka angielskiego;
- wiedzę ekologiczną i przyrodniczą
	1
	Szt.
	
	
	
	

	5.
	Dwupak - czarny i kolorowy nabój nr 17 i nr 27
Kolorowe naboje drukujące nr 17 i nr 27 są idealne dla użytkowników drukujących sporadycznie oraz użytkowników dostosowujących naboje do własnych potrzeb. Naboje nr 17 i 27 zapewniają tym użytkownikom wystarczającą pojemność i wydajność, która odpowiada ich potrzebom. 
	1
	Szt.
	
	
	
	

	12.
	Papier fotograficzny A4
Format: A4
Gramatura: 115g/m2
Ilość arkuszy w opakowaniu: 25
	3
	opak.
	
	
	
	

	13.
	papier xero
Format: A4
Gramatura: 80g/m2
Klasa papieru: C
Informacje dodatkowa: ryza zawiera 500 arkuszy
	2
	ryza
	
	
	
	

	
4. zajęcia z przedsiębiorczości


	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	Mała poczta
Zabawa w pocztę. Kupowanie kartek, znaczków, przybijanie pieczątek, wypełnianie druczków, obracanie pieniędzmi to gra, która zawsze daje dzieciom dużo frajdy. Młodzi gracze nie tylko uczą się i poznają pracę na poczcie, ale także uczą się prowadzenia interesów, sami gospodarują funduszami, kierują grą w taki sposób, jaki każdemu odpowiada.
Zawartość gry : okienko pocztowe, banknoty, monety, druki pocztowe, różne rodzaje znaczków, stempel i poduszka do tuszu.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	2.
	Ami business
Zestaw do gry składa się z: planszy do gry, 30 sztuk aktów własności, 25 sztuk kart ryzyko, 36 pionków domków, 12 pionków hoteli, 5 różnokolorowych pionków do poruszania się po planszy, 2 kostki do gry, kompletu banknotów euro o różnych nominałach oraz instrukcję gry.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	3.
	Mały bank
Zabawa  w bank dla najmłodszych. I ty zostań bankierem. Zawartość pudełka: okienko bankowe o wymiarach 68 cm x 24 cm, banknoty: dolary, złotówki, euro, franki szwajcarskie, czeki rozliczeniowe, karty kredytowe, druki bankowe, wzory wypełniania druków bankowych, stempel, poduszka do tuszu, książeczki czekowe oraz karta stałego klienta .
	1
	Szt.
	
	
	
	

	4.
	Wielkie zakupy
Wielkie zakupy to gra strategiczna dla całej rodziny. Kto kupi najwięcej? Kto zaoszczędzi najwięcej, uczestnicząc w promocjach? A może ktoś straci wszystkie pieniądze?
W skład zestawu wchodzą: sztywna, lakierowana plansza, 108 plakietek z obrazkami produktów, pieniążki do gry, 4 koszyczki na zakupy, 4 różnokolorowe pionki, 2 kostki do gry,25 kart niespodzianek, instrukcja.

	1
	Szt.
	
	
	
	

	5się karty pracy do kopiowania.
                                                  owartości kwoty 14 000 a. 
.
	Kreator Mody 2
Projektant ma do dyspozycji 66 elementów z folii elektrostatycznej. Dzięki jej właściwościom można szybko i łatwo odklejać każdy element. Zmieniając na wybranej modelce poszczególne części jej garderoby można uzyskać efektowne i zaskakujące zestawienia. 
Zawartość: 4 modelki, 66 części garderoby z folii elektrostatycznej, 4 podstawki oraz instrukcja gry.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	6.
	Euro-Kasa dla dzieci
Kasa wykonana jest z tworzywa sztucznego o wysokiej jakości. Uczniowie uczą się porządkować i liczyć pieniądze. Kasa zawiera 7 kieszeni na banknoty i 8 na monety. Przezroczysta pokrywka osłania kasę i chroni przed zatraceniem pojedynczych części. Duża kasa: 130 banknotów i 160 monet Wymiary: długość: 45 cm, szerokość: 19 cm, wysokość: 5 cm
	1
	Szt.
	
	
	
	

	7.
	Papier A4 samoprzylepny 20 arkuszy
Format: A4
Rodzaj papieru: matowy
Ilość arkuszy w opakowaniu: 20
	3
	opak.
	
	
	
	

	9.
	Zestaw majsterkowicza - 323 części
Zawartość zestawu:
100 arkuszy papieru do origami
130 sztuk literek z gumy Moos
13 arkuszy kolorowego papieru, sortowanych kolorami, 25 x 35 cm
10 arkuszy papieru fotograficznego, sortowanych kolorami, 25 x 35 cm
1 arkusz tęczowego papieru fotograficznego , 25 x 35 cm
1 arkusz papieru z wężowym motywem, 25 x 35 cm
10 arkuszy przezroczystego papieru, sortowanych kolorami, 25 x 35 cm
13 arkuszy papieru jedwabnego, sortowanych kolorami, 25 x 35 cm
11 arkuszy tektury falistej - E, 25 x 35 cm
2 arkusze tęczowego papieru , 25 x 35 cm
2 arkusze z gumy Moos, 20 x 29 cm
10 sztuk drutu chenille, 50 cm długości
20 sztuk ruchomych oczu.
	1
	zestaw
	
	
	
	

	11
	Monopoly  Banking
Zawartość pudełka: plansza, terminal do kart, 6 pionków, 28 kart Tytuł Własności, 16 kart Szansa, 16 kart Kasa Społeczna, kart bankowych Monopolu, 32 zielone apartamenty, 12 czerwonych hoteli 2 kostki i instrukcja
	
	 



	1
	 zestaw
 

	
	
	
	

	12.
	Monopoly Junior: moc atrakcji 
to szybka i przyjemna gra dla dzieci powyżej 5 roku życia. Dzieci kupują nieruchomości, otrzymują swoje karty z Szansą i zarabiają pieniądze za przejęcie pola START.
Zawartość pudełka:
- plansza do gry
- 32 żetony Prezent
- 16 kart Szansa
- 16 kart Atrakcje
- 70 banknotów
- 4 pionki ciasteczka
- 1 Skrzynia pełna atrakcji
- 1 kostka
	1
	zestaw
	
	
	
	

	
Zadanie III  Opieka psychologiczno-pedagogiczna


	
1. zajęcia logopedyczne
 

	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	Turbina – gra oddechowa
W zestawie : 2 koła o różnym stopniu trudności, pudełko o wym. 22x22x10 cm, zawierające plastikową podstawkę i śmigło, koło z wizerunkiem zwierząt na każdej stronie, 2 torebki z 10 szarymi i pomarańczowymi gumowymi kapslami. Dzieci uczą się kontrolować siłę i kierunek oddechu.
	1 
	Szt.
	
	
	
	

	2.
	Ramka  Logico Piccolo
Plastikowa tabliczka z kolorowymi guzikami oraz zestaw książek z kartami, które ułatwiają dzieciom naukę czytania, pisania i liczenia.
Format: 26x14 cm
	4 
	Szt.
	
	
	
	

	3.
	Książeczki Piccolo
Zestaw książeczek:
Wiosna, lato, jesień, zima
Zabawy dzieci
Patrz i mów
Trudne głoski sz, cz, ż
Bohaterowie naszych lektur
Czytamy bajki „Czerwony Kapturek”
Czytamy bajki „Królewna Śnieżka”
Różowa ortografia cz. 1
Różowa ortografia cz. 2
Różowa ortografia cz. 3
Niebieska ortografia cz. 1
Niebieska ortografia cz. 2
	12 
	Szt.
	
	
	
	

	4.
	EduROM „Czytam i piszę”
Gra edukacyjna na CD dla dzieci, która uczy czytania i pisania. Nauka liter i ortografii opiera się na zabawie i jest bardzo atrakcyjna dla małych odbiorców. Dzięki dostosowanym do wieku użytkowników różnorodnym ćwiczeniom interaktywnym, animacjom, kolorowym ilustracjom i narracjom, dziecko zostaje swobodnie wprowadzone do świata liter, wyrazów i zdań.
	2 
	Szt.
	
	
	
	

	5.
	Dźwięki naszego otoczenia – zagadki obrazkowo-dźwiękowe z płytą CD
W tej publikacji znajduje się 20 zagadek. Każda składa się ze ścieżki dźwiękowej oraz karty ze zdjęciami. Jedna zagadka to 3 dźwięki.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	6.
	Zbiór ćwiczeń stymulujących rozwój percepcji słuchowej nie tylko dla uczniów z dysleksją
publikacja składa się z zeszytu ćwiczeń przeznaczonego dla ucznia oraz książki dla nauczyciela. Zawiera ćwiczenia stymulujące rozwój percepcji słuchowej i funkcji językowych.
	1 
	Szt.
	
	
	
	

	7.
	Zestaw – książeczki PUS
ABC 1 Rozpoznawanie i rozróżnianie liter A – L
2. ABC  2 Rozpoznawanie i rozróżnianie liter Ł- Z
3. ABC 3  Dwuznaki
4. ABECADŁO 1
5. ABECADŁO 2
	5 
	Szt.
	
	
	
	

	8.
	alfabet
Zestaw gry zawiera 18 dwustronnych elementów, na których znajduje się litery, z twardej tektury odpornej na zginanie.

	1 
	Szt.
	
	
	
	

	9.
	Układamy wyrazy
Drewniane sześciany z pomocą których na podstawie można układać różne kombinacje wyrazów. W zestawie: drewniana podstawa o wym.:20 x 20 cm oraz 145 sztuk sześcianów z nadrukiem liter o wym.:2 x 2 cm. Całość spakowana w drewnianej skrzynce.
Wym.: 20 x 20 cm
	2 
	Kpl.
	
	
	
	

	10.
	Megafon logopedyczny 
Megafon logopedyczny jest małym dziecięcym megafonem, zawierającym moduł cyfrowy wzmacniający oraz zmieniający barwę głosu. Dostępnych jest 10 efektów brzmieniowych: m. in. głos robota, podniesienie wysokich tonów, podczas mówienia zapala się dioda
	1
	Szt.
	
	
	
	

	11.
	BUZIA -model jamy ustnej BUZIA jest lateksowym modelem jamy ustnej z ruchomym językiem, w trzy kieszonki wsuwamy palce i możemy prezentować maluchom miejsce artykulacji danej głoski lub ułożenie języka
	1
	Szt.
	
	
	
	

	12.
	Dmuchane lotto 1 gra logopedyczna, która dając dzieciom wiele radości pozwala ćwiczyć kontrolowanie oddechu. Gra składa się z podstawy z otworami oraz kart z obrazkami, odpowiadającym obrazkom w podstawie. Zadaniem dziecka jest przedmuchiwać piłeczkę i przemieszczać na planszy. Każde nowe pole oznaczane jest żetonem na karcie. Instrukcja prezentuje dwa warianty gry.
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	13.
	ELEPHONE tuba wzmacniająca głos 
Rozwija nastawienie słuchowe, słuch fonemowy, kształtuje analizę słuchową i pomaga w płynnym czytaniu.
	2
	Szt.
	
	
	
	

	14.
	R czy l
Program dla dzieci w wieku od 6 do 8 lat. Zwiera szereg ćwiczeń logopedycznych w wysłuchiwaniu, odczytywaniu i wymawianiu głosek r – l na dwóch poziomach trudności.

	1
	Kpl.
	
	
	
	

	15.
	Memo wyrazowo-obrazkowe
Zprzeznaczone do ćwiczenia opozycji głosek dr-tr. Zestaw zawiera 10 par obrazków i 10 par podpisów o wymiarach 5,5 x 6 cm.

	1
	zestaw
	
	
	
	

	16.
	Logowirówki logopedyczne - ćwiczenia poprawnej wymowy (głoski, sylaby, logotomy, wyrazy) - program komputerowy
	1
	zestaw
	
	
	
	

	16.
	Logo-Rymy szereg ciszący (z płytą CD)
piękne wierszyki z odrobiną muzyki to książeczki z dołączoną płytą audio z wierszykami logopedycznymi przeznaczonymi do szeroko rozumianych ćwiczeń ortofonicznych, czyli nauki poprawnej wymowy.
	1
	zestaw
	
	
	
	

	17.
	Logo-Rymy szereg syczący (z płytą CD)
piękne wierszyki z odrobiną muzyki to książeczki z dołączoną płytą audio z wierszykami logopedycznymi przeznaczonymi do szeroko rozumianych ćwiczeń ortofonicznych, czyli nauki poprawnej wymowy.
	1
	zestaw
	
	
	
	

	18
	Logo-Rymy szereg szumiący (z płytą CD)
piękne wierszyki z odrobiną muzyki to książeczki z dołączoną płytą audio z wierszykami logopedycznymi przeznaczonymi do szeroko rozumianych ćwiczeń ortofonicznych, czyli nauki poprawnej wymowy.
	1
	zestaw
	
	
	
	

	19.
	Będę wielkim mówcą. Zabawy buzi i języka dla każdego smyka
Książkę stanowi zbiór zdjęć dzieci, wykonujących ćwiczenia przygotowujące do pięknego mówienia. Uporządkowane są zgodnie z potrzebami logopedycznymi.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	20.

	Logopedyczne rybki 1-7 pakiet
Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają głoski.
W skład pakietu wchodzi 7 zestawów "Logopedycznych rybek".
Każdy zestaw to około 50 magnetycznych rybek z obrazkami trudnych wyrazów i wędka.
	1
	zestaw
	
	
	
	

	
2. terapia psychologiczno - pedagogiczna
 

	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	Memo dotykowe- drewniane
Walcowate klocki mają różną powierzchnię, którą należy rozpoznać palcami. Gra znakomicie rozwija zmysł dotyku. Zestaw zawiera 16 par klocków

	1 
	Kpl.
	
	
	
	

	2.
	Inscenizacje w nauczaniu zintegrowanym (książka + CD) Elwira Drzał, Iwonna Skibińska-Czechowicz
 Te małe formy teatralne pozwalają uaktywnić różne płaszczyzny twórczego działania dzieci. Praca z tekstem, projektowanie scenografii, kostiumów, przygotowanie oprawy muzycznej doskonale integrują grupę wokół wspólnego celu.
	1
	zestaw
	
	
	
	

	3.
		Gruby papier 
	rysunkowy 100 kartek w 10 kolorach. Wym.: 50 x 70 cm, 130 g



	1 
	kpl.	
	
	
	
	

	4.
		Filc dekoracyjny


10 sztuk w 10 kolorach.Wym.: 20 x 30 cm.
	3
	kpl.
	
	
	
	

	5.
	Zestaw papieru dekoracyjnego 
- 10 kart papieru dekoracyjnego 270 GSM w 5 wzorach,
- 10 kart papieru transparentnego 115 GSM w 5 wzorach,
- 10 kart papieru barwionego 130 GSM w 5 kolorach.
	1 
	szt.
	
	
	
	

	6.
	Folia holograficzna samoprzylepna- tęczowa
4 tęczowe kartki o wym.: 23 x 33 cm
	3
	szt.
	
	
	
	

	7.
	Aluminiowa, okrągła folia do składania
50 kartek w 10 koloracho śr.: 15 cm, 70 g.
[image: http://www.pomoce.novumgrom.pl/images/pixel_trans.gif]
	1 
	szt.
	
	
	
	

	8.
	Papier z tłoczoną fakturą I 
Kryształkowe tłoczenie, 50 kartek w różnych kolorach.Wym.: 14 x 14 cm.
	2
	Opak.
	
	
	
	

	9.
	Farba plakatowa 0,5l 
Farba plakatowa do malowania na papierze, kartonie, drewnie. Farby nie toksyczne, wodorozcieńczalne, o wysokiej jakości krycia, doskonałej przyczepności. Różne kolory
	15
	szt
	
	
	
	

	10.
	Zestaw koralików Fantazja 
Praktyczne pudełko z przegrodami , w których znajdują się koraliki o różnych kształtach, formach oraz elementy potrzebne  do tworzenia różnych odmian biżuterii.
	2
	zestaw
	
	
	
	




Szkoła Podstawowa w Wińsku


	
Zadanie I  Zajęcia dydaktyczno – wyrównawcze


	
1. zajęcia z matematyki



	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1
	Papier ksero format A4/80g
	8 
	ryza
	
	
	
	

	2
	Papier ksero kolorowy 
różne kolory
	2 
	ryza
	
	
	
	

	3
	Gra w liczby
Dwustronne karty o boku 8,6 cm
	1
	Szt.
	
	
	
	

	4
	Mozaika w drewnianym pudełku
40 drewnianych elementów w kształcie rombów i trójkątów, w 5 kolorach
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	5
	Zaczynam liczyć
Książka z zestawem ćwiczeń mających na celu usprawnienie dokonywania obliczeń w zakresie 10. Anna Sowińska
	2
	zestaw
	
	
	
	

	6
	Aby polubić matematykę
Zestaw 40 kart pracy w skoroszycie ze wskazówkami metodycznymi.
(dodawanie w zakresie 100)
	2
	zestaw
	
	
	
	

	7
	Matematyczna przewlekanka
Zestaw kolorowych dłoni wskazujących na palcach liczby od 1 do 5. Rozwijaja zdolności manipulacyjne.
	2
	zestaw
	
	
	
	

	8
	Mata matematyczna
Matematyczna gra ruchowa w formie maty podłogowej do nauki dodawania i odejmowania w zakresie 12.
	2
	zestaw
	
	
	
	

	9
	Bingo – dodawanie i odejmowanie do 20
Zestawy kart i kartoników- jeden dotyczy dodawania, drugi odejmowania (10 kart po 6 liczb)
	2
	zestaw
	
	
	
	

	10.
	Bingo – dodawanie i odejmowanie do 100
Zestawy kart i kartoników (10 kart po 6 liczb; 60 dwustronnych kartoników z działaniami)
	2
	zestaw
	
	
	
	

	11.
	Bingo – mnożenie i dzielenie do 20
Zestawy kart i kartoników- jeden dotyczy mnożenia, drugi  dzielenia
	2
	zestaw
	
	
	
	

	12.
	Bingo – mnożenie i dzielenie do 100
Zestawy kart i kartoników – jeden dotyczy mnożenia, drugi dzielenia
	2
	zestaw
	
	
	
	

	13.
	Figury geometryczne na magnesie
Komplet figur geometrycznych w czterech kolorach i czterech rozmiarach
	2
	Kpl.
	
	
	
	

	14.
	Figury porównawcze
Zestaw figur geometrycznych, umieszczonych w pudełku-walizce,do ćwiczeń logicznego myślenia,sortowania, przeliczania, porównywania

	2
	zestaw
	
	
	
	

	15.
	Tangramy
Plansze – doskonałe do ćwiczeń: układanie mozaiki, obrysowywanie, komponowanie ornamentów.
	2
	Kpl.
	
	
	
	

	16.
	Kostki dmuchane
Lekkie, bezpieczne kostki do wszelkich gier i zabaw grupowych
	2
	Kpl.
	
	
	
	

	17.
	Kostki dmuchane z cyframi
Lekkie, bezpieczne kostki do wszelkich gier i zabaw grupowych
	2
	Kpl.
	
	
	
	


	
2. zajęcia z przyrody



	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	Stacja meteorologiczna
Zawiera niezbędne przyrządy do obserwacji podstawowych parametrów klimatycznych
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	2.
	Mandala – Rośliny i zwierzęta
Zestaw mandali o tematyce roślinno-zwierzęcej
	1
	zestaw
	
	
	
	

	3.
	Puzzle- województwa, miasta polskie, 
Mapa Polski wykonana ze sklejki, składa się z 16 elementów nakładanych, uczy i utrwala podział Polski na województwa
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	4.
	Obieg wody – ekologiczna gra edukacyjna
Interaktywna gra, która zapoznaje z cyklem obiegu wody w przyrodzie
	1
	Szt.
	
	
	
	

	5.
	Puzzle Las
Puzzle o realistycznych rysunkach, najważniejsze gatunki zwierząt, roślin różnych biocenoz naszej kuli ziemskiej
	1
	Szt.
	
	
	
	

	6.
	Zwierzęta świata – loteryjka
Pouczająca loteryjka przyrodnicza, w skład której wchodzi 6 różnych plansz-kontynantów i 54 twarde dwustronne kartoniki, na których widnieją rzeczywiste zdjęcia zwierząt
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	7.
	Quiz przyrodniczy
Gra uczy logicznego myślenia, koncentracji, kojarzenia faktów
	1
	Szt.
	
	
	
	

	8.
	Puzzle Bezpieczeństwo na drodze 
Prezentują wiele niebezpiecznych sytuacji oraz jak im zapobiec. W zestawie 35 elementów
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	9.
	Gra zmysłów
2 plansze ze strzałkami i 5 plansz do układania kartoników, 35 kartoników. Układając na planszach obrazki dziecko porządkuje swoje spostrzeżenia o możliwościach poznawczych swojego ciała
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	10.
	Na łące i w sadzie – loteryjka
Gra rozbudza ciekawość świata, ćwiczy spostrzegawczość, rozwija refleks. W skład zestawu wchodzi 6 twardych plansz i 335 sztywnych kartoników
	1
	Kpl.
	
	
	
	



	
3. Zajęcia z języka polskiego


	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto


	1.
	 „Przygotowania do nauki pisania” Marta Bogdanowicz wg Hany Tymichowej
Książka zawierająca ćwiczenia grafomotoryczne 
	1
	Szt.
	
	
	
	

	2.
	„Karty ortomagiczne” 
Marta Bogdanowicz, Małgorzata Różyńska wyd. OPERON Książka do nauki ortografii polisensoryczne utrwalenie poznanej pisowni
	1
	Szt.
	
	
	
	

	3.
	„Trudne litery b, g, d, p”.
Marta Bogdanowicz 
Zeszyt ćwiczeń kl. 0-3
	1
	Szt.
	
	
	
	

	4.
	„Książeczki tematyczne 
i zestaw pomocy” Marta Bogdanowicz, Małgorzata Barańska
Książeczka z ćwiczeniami (teczka) wg  Metody Dobrego Startu  
	1
	Szt.
	
	
	
	

	5.
	 „Piosenki do rysowania”.
Małgorzata Barańska
Zestaw pomocy dydaktycznych
	1
	Szt.
	
	
	
	

	6.
	Maxi mozaika i układanka w pudełku.
Pudełko zawiera 180 elementów (liter, cyferek, kolorowych elementów) oraz ażurowej tablicy wraz 
z książeczką
	2
	Szt.
	
	
	
	

	7. 
	Mozaika i układanka 
w pudełku
Pudełko zawiera elementy do wciskania w ażurową kratkę oraz książeczkę z propozycjami układanek
	2
	Szt.
	
	
	
	

	8.
	Zabawka edukacyjna „Opowiem ci mamo”
Gra zawiera 40 obrazków, które układa się tematycznie
	1
	Szt.
	
	
	
	

	9.
	Gra edukacyjna „Głoski do zabawy” 
Gra kształtująca słuch fonemowy oraz koordynację słuchowo-ruchowo-dźwiękową
	1
	Szt.
	
	
	
	

	10.
	Gra edukacyjna „Samogłoski i spółgłoski maxi”
Gra służąca doskonaleniu analizy, syntezy wyrazów oraz głosek w wygłosie, śródgłosie i w wygłosie.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	11.
	Gra dźwiękowa „Memo dźwiękowe”
Gra dydaktyczna, rozwijająca pamięć słuchową i koordynację wzrokowo-słuchowo-ruchową. Polega na rozpoznawaniu tych samych dźwięków.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	12.
	„Szablony dla chłopców”
W każdym pudełku znajduje się 8 szablonów do rysowania, a następnie malowania.
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	12.
	 „Szablony dla dziewcząt”
W każdym pudełku znajduje się 8 szablonów do rysowania, a następnie malowania.
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	12.
	„Szablony dinozaury”
W każdym pudełku znajduje się 8 szablonów do rysowania, a następnie malowania.
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	13.
	Gra edukacyjna „Nawlekaj nie czekaj” 
Gra jest znakomitym treningiem zręczności 
i świetnym ćwiczeniem pamięci.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	14.
	„Sznurki i dziurki”
Wyszywanki bez użycia igły
	2
	Kpl.
	
	
	
	

	15.
	„Drewniane koraliki”
Koraliki w pudełku do kształtowania zdolności manualnych
	2
	zestaw
	
	
	
	

	16.
	Karty Piotruś 
„Znaki drogowe”
Karty do gry
	2

	Kpl.
	
	
	
	

	17.
	Karty Piotruś
„Bajki” Karty do gry
	2
	Kpl.
	
	
	
	

	18.
	Karty Piotruś 
„Bob Budowniczy”
Karty do gry
	2
	Kpl.
	
	
	
	

	19.
	Mozaika magnetyczna Mandala
Mozaika Mandala składa się 
z  90 magnetycznych płytek piankowych o różnych kształtach.
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	20.
	Mozaika magnetyczna-mój pierwszy obraz
Umożliwia wielokrotne układanie mozaiki na tablicy magnetycznej z kolorowych kwadracików z magnesikami.
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	21.
	1500 rzeczy do zrobienia
Zestaw kreatywny zawierający narzędzia i akcesoria do twórczej zabawy
	1
	zestaw
	
	
	
	

	22.
	Mozaika w drewnianym pudełku
układanka edukacyjna dla dzieci od lat 3. Składa się z drewnianych klocków, trójkątów i rombów: czerwonych, zielonych, niebieskich, żółtych i pomarańczowych. 
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	23.
	Litery, sylaby, wyrazy. 
Edukacyjna układanka obrazkowa.
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	24.
	Sylaby w dominie. 
Domino sylabowe.
	2
	Szt.
	
	
	
	

	25.
	Puzzle ortograficzne h i ch
Zawartość pudełka:
- 30 tabliczek puzzli,
- klepsydra,
- kostka z literami,
- instrukcja.
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	26.
	Puzzle ortograficzne ż i rz
Zawartość pudełka:
- 30 tabliczek puzzli,
- klepsydra,
- kostka z literami,
- instrukcja.
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	27.
	Puzzle ortograficzne u i ó
Zawartość pudełka:
- 30 tabliczek puzzli,
- klepsydra,
- kostka z literami,
- instrukcja.
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	28.
	Ortografia na wesoło. 
Quiz ortograficzny 
z rebusami i zagadkami.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	29.
	Ortograficzne kwiatki. 
Puzzle edukacyjne.
	1
	Szt. 
	
	
	
	

	30.
	Papier ksero biały
Format A4/80g
	4 
	ryza
	
	
	
	

	31.
	Papier ksero kolorowy
	2 
	ryza
	
	
	
	

	32.
	Papier szary
	30 
	arkuszy
	
	
	
	

	33.
	Brystole kolorowe
5 kolorów, po 2 z każdego koloru
	10 
	Szt.
	
	
	
	

	34.
	Farby plakatowe 
(10-12 kolorów)
	8
	Kpl.
	
	
	
	

	35.
	Plastelina
8-10 kolorów
	8
	Kpl.
	
	
	
	

	36.
	Kredki Bambino
Małe opakowanie do 12 kolorów, świecowe
	10
	Kpl.
	
	
	
	

	37.
	Kleje w sztyfcie
	6
	Szt.
	
	
	
	

	38.
	Kleje „Magik”
	4
	Szt.
	
	
	
	

	39.
	Segregatory
	10
	Szt.
	
	
	
	

	40.
	Koszulki foliowe
	200 
	Szt.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                    
	
	
	
	

	II. Zajęcia ukierunkowane na rozwój kompetencji kluczowych


	
1. Zajęcia rozwijające zainteresowania matematyczno – przyrodnicze

	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1
	Zbiór zadań dla kółek matematycznych w szkole podstawowej
Wyd. GWO
	18
	Szt.
	
	
	
	

	2
	Magnetyczne przybory tablicowe
Linijka, ekierki, cyrkiel do tablic sucho ścieralnych
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	3
	Bryły porównawcze 10 cm
17 brył
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	4
	Kalkulator szkolny
mały, podstawowe funkcje
	18
	Szt.
	
	
	
	

	5
	Zestaw tonerów do kolorowej drukarki
4 różne kolory 
Drukarka HP Color LJ CM 1312 MFP
	1
	zestaw
	
	
	
	

	6
	Stacja meteorologiczna
Zawiera niezbędne przyrządy do obserwacji podstawowych parametrów klimatycznych
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	7.
	Greek Sciene Lampka dynamo
Zestaw do samodzielnego wykonania lampki, który przetwarza ruch ręki na energię elektryczną i zasila żarówkę
	3
	Kpl.
	
	
	
	

	8.
	Przyroda i geografia Polski – mini quiz
Gracze mają do dyspozycji 55 kart, na których znajduje się 196 pytań
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	9.
	Elektroniczna burza mózgów
Zestaw pozwala dzieciom na wykonanie blisko 350 różnych połączeń elektronicznych
	1
	zestaw
	
	
	
	

	10.
	Księga eksperymentów – 50 najciekawszych doświadczeń
Interesująca podróż w świat doświadczeń i procesów zachodzących na naszej planecie
	1
	Szt.
	
	
	
	

	11
	Skąd pochodzi jedzenie
Zestaw układanek edukacyjnych prezentujący w plastyczny sposób znane środowiska przyrodnicze oraz pochodzące z nich produkty żywnościowe
	1
	zestaw
	
	
	
	

	12.
	Segregacja odpadów
Walizka zawierająca ikoniczne wyobrażenia popularnych śmieci i komplet 5 opakowań imitujących prawdziwe pojemniki do ich segregacji
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	13.
	Kalendarz pogody
Kalendarz wykonany jest ze sztywnego kartonu o wymiarach 70cm x 70cm. Górna część planszy zawiera nazwy kolejnych dni tygodnia, pozostałe pola w formie kwadratów to miejsca, w które umieszcza się symbole pogody. Uwzględniają one prawie wszystkie możliwości atmosferyczne występujące w naszym kraju w ciągu całego roku
	1
	Szt.
	
	
	
	

	14.
	Przyroda Szkoła podstawowa - klasy 4, 5, 6 EduROM 
program multimedialny, w którym opracowano zagadnienia dotyczące 4 przedmiotów nauczania
	1
	Szt.
	
	
	
	

	15.
	Tusze do drukarki 
Brother HP DCPJ 14W
Komplet czterech kolorów (Black, yellow, magnet, cyjan)
	5 
	Kpl.
	
	
	
	

	16.
	Papier ksero
Format A4/90g
	5 
	ryza
	
	
	
	

	17.
	Markery kolorowe do tablicy suchościeralnej
	10 
	Kpl.
	
	
	
	

	
2.Zajęcia rozwijające zainteresowania uczniów z języka angielskiego,

	
Lp.
	
Nazwa pomocy dydaktycznej
	
Ilość
	
j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	
1.
	Program do tablicy multimedialnej Active Teach do serii Discober English 
cz. II
Pearson, ISBN 9788361243328
	1
	Szt.
	
	
	
	

	
2.
	Program do tablicy multimedialnej Active Teach do serii Discober English
 cz. III
Pearson, ISBN 9788361243328
	1
	Szt.
	
	
	
	

	3.
	Zeszyty A4, 
Kratka, oprawa miękka
	18 
	Szt.
	
	
	
	

	
4.
	Długopis
Kolor niebieski
	18 
	Szt.
	
	
	
	

	5.
	Papier ksero 
Format A4/80g
	2 
	ryzy
	
	
	
	

	6.
	Toner do ksero
Develop ineo 163
	2
	Szt.
	
	
	
	


	3. Zajęcia rozwijające zainteresowania uczniów z języka niemieckiego

	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	
j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	Toner do ksero
Develop ineo 163
	2
	Szt.
	
	
	
	

	2. 
	Zakreślacze
kolorowe
	10
	Szt.
	
	
	
	

	3.
	Ołówki
Zwykłe, z gumką 
	20
	Szt.
	
	
	
	

	4.
	Długopisy
Kolor: niebieskie
	10
	Szt.
	
	
	
	

	5.
	Gra językowa. Das Ratespiel.
gra edukacyjna ułatwiające naukę języka niemieckiego
	1
	Szt.
	
	
	
	

	6.
	Gra językowa. Das Zickzack-Spiel
gra edukacyjna ułatwiające naukę języka niemieckiego
	1
	Szt.
	
	
	
	

	7.
	Gra językowa. Die Masken.
gra edukacyjna ułatwiające naukę języka niemieckiego
	1
	Szt.
	
	
	
	

	8.
	Ja klar! Spil mit Toni Tiger.
gra edukacyjna ułatwiające naukę języka niemieckiego
	1
	Szt.
	
	
	
	

	9.
	„ 22 Brettspiel Deutsch als Fremdsprache“
Książka z propozycją gier i zabaw pomocnych w nauce języka niemieckiego
	1
	Szt.
	
	
	
	

	10.
	„33 Aussprachespiele“
Książka z propozycją gier i zabaw pomocnych w nauce języka niemieckiego
	1
	Szt.
	
	
	
	

	11.
	„88 Unterrichtsrezepte Deutsch”
Książka z propozycją gier i zabaw pomocnych w nauce języka niemieckiego
	1
	Szt.
	
	
	
	

	12.
	„66 Grammatikspiele”
Książka z propozycją gier i zabaw pomocnych w nauce języka niemieckiego
	1
	Szt.
	
	
	
	

	13.
	„Schon mal gehoert. Musik fuer Deutschlehrer“
Płyta i książka z 10 utworami muzycznymi do pracy z uczniami
	1
	zestaw
	
	
	
	

	14.
	„Bilderbogen D-A-CH“ DVD
Videoreportage zur Landeskunde“
Reportaże o krajach niemieckojęzycznych z ćwiczeniami
	1
	zestaw
	
	
	
	


	15.
	„Treffpunkt Berlin” DVD
3 części + ćwiczenia
Filmy w odcinkach o grupie niemieckiej młodzieży z ćwiczeniami
	3 + 3
	Kpl.
	
	
	
	


	Zajęcia ICT

	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	
j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1
	OPROGRAMOWANIE
 - CorelDRAW
CorelDRAW Graphics Suite X6 Classroom licencja 15 + 1 = 16 stanowisk komputerowych PL - licencja dożywotnia - wersja elektroniczna bez nośnika DVD - 15 licencji dla Szkoły i 1 licencja dla Nauczyciela   
	1
	Kpl.
(15+1)
	
	 
	
	

	2
	OPROGRAMOWANIE
- WEBSITE X5 EVOLUT10N
Program do tworzenia stron ww
	1
	Szt.
	
	
	
	

	3
	OPROGRAMOWANIE
- PHOTOSHOP
Adobe Photoshop Elements v.10 PL Win AOO dla Szkół  
	1
	Szt.
	
	
	
	

	4
	OPROGRAMOWANIE
Microsoft Office 2010/2013
Professional PLUS dla EDUKACJI PL - licencja na 2 komputery w cenie 1
	1
	Szt.
	
	
	
	

	5
	Toner do drukarki
HP 1018 Laser Jet 
	1
	Szt.
	
	
	
	

	6
	Papier do drukarki/ksero
Format A4/90g
	1
	ryza
	
	
	
	

	zajęcia z przedsiębiorczości

	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	Papier do ksero
Format A4/90g
	20 
	ryz
	
	
	
	


	2.
	Tusze do drukarki 
Brother HP DCPJ 14W
Komplety czterech kolorów (Black, yellow, magnet, cyjan)
	10 
	Kpl.
	
	
	
	

	3.
	Toner do ksero
 Lexmark X342n

	2
	Szt.
	
	
	
	

	4.
	Teczki papierowe z gumką
Zwykła, kolorowe
Opakowanie 20 szt.
	4
	Opak.
	
	
	
	

	5.
	Taśma przezroczysta szeroka
	2 
	Szt.
	
	
	
	

	6.
	Zszywki
No.24/6
1000 szt. w opakowaniu
	5 
	Opak.
	
	
	
	

	7.
	Koszulki groszkowe
100 szt. w opakowaniu
	5 
	Opak.
	
	
	
	

	8.
	Marker do tablicy sucho ścieralnej, różne kolory
	30
	Szt.
	
	
	
	

	
9.
	Gąbka do tablicy suchościeralnej
	4 
	Szt.
	
	
	
	

	III. Opieka psychologiczno - pedagogiczna

	zajęcia logopedyczne

	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	„Sylaby – karty logopedyczne”, prod. Arson 
Karty do ćwiczeń usprawniających narządy mowy.
	1
	zestaw
	
	

	
	

	2. 
	„Seplenienie. Trening poprawnej wymowy. Publikacja multimedialna.” PWN CD - ROM
	1
	Szt.
	
	
	
	

	3.
	„Wyraźne R. Trening poprawnej wymowy. Publikacja multimedialna.” PWN CD - ROM
	1
	Szt.
	
	
	
	

	4.
	Labiogramy wszystkich głosek alfabetu” PWN
Plansze ukazujące ułożenie narządów artykulacyjnych
	1
	zestaw
	
	
	
	

	5.
	„Logopedia – wersja podstawowa. Eduterapeutica. PWN
Pakiet multimedialny 2012
	1
	Szt.
	
	

	
	

	
6.
	„Logowirówki logopedyczne – ćwiczenia poprawnej wymowy (głoski, sylaby, logotomy, wyrazy) – program komputerowy, prd. Jolanta Łukowska
Program komputerowy
	1
	Szt.
	
	
	
	

	7.
	„Gra logopedyczna z głoską R – warsztat logopedy i terapeuty” 
Wyd. Edukacyjne
Gra usprawniająca poprawność artykulacyjną głoski R.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	8.

	„Kto za ogon złapie mysz? Czyli logopedyczne zagadki z głoskami K, G, H) 
Książka z ćwiczeniami
	1
	Szt.
	
	.
	
	

	9.
	Papier do ksero
Format A4/90g
	3 
	ryzy
	
	
	
	

	10.
	Kredki
Ołówkowe, 12 kolorów
	3
	Kpl.
	
	
	
	

	11.
	Koszulki  foliowe
1 opakowanie – 100 szt.
	1
	Opak.
	
	
	
	

	12.
	Teczki papierowe białe
Zwykłe, wiązane
	20
	Szt.
	
	
	
	

	socjoterapia

	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	Zabawy z chustą 
Książka Anny Wasilak.
Zbiór różnorodnych pomysłów zabaw z kolorową chustą i tunelem.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	2. 
	Zdjęcia emocje i uczucia
Zdjęcia przedstawiające twarze dzieci, u których poprzez mimikę twarzy wyrażane są różne emocje
	
1
	Kpl.
	
	
	
	

	3.
	Zdjęcia: wyraz twarzy
Zdjęcia przedstawiające twarze dzieci, u których poprzez mimikę twarzy wyrażane są różne emocje
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	4.
	Gra z naśladowaniem
Wesoła gra z kartami polegająca na naśladowaniu zachowania ludzi  wykonujących różne czynności.

	1
	Szt.
	
	
	
	

	5.
	Gra Podaj kulę
Gra. (drewniana podstawka, drewniana kulka, 12 kart, bawełniany woreczek)
	1
	Kpl.
	
	
	
	

	6.
	Bajkowe pacynki – zestaw
Zestaw kolorowych i  sympatycznych pacynek
	1
	zestaw
	
	
	
	

	
7.
	Bajkowe pacynki – Czerwony Kapturek
Zestaw kolorowych i  sympatycznych pacynek
	
1
	zestaw
	
	
	
	

	8. 
	Biblio w praktyce
Książka Eweliny J. Koniecznej. Poradnik dla nauczycieli
	1
	Szt.
	
	
	
	

	9.
	Żyć w zgodzie, zabawy zapobiegające agresji
Poradnik Joanny Domagały. Propozycje zajęć profilaktycznych przeciwdziałających agresji
	1
	Szt.
	
	
	
	

	10. 
	Powiedz komuś
Książka Elżbiety Zabużyckiej

	1
	Szt.
	
	
	
	

	11.
	Wspaniałe gry i zabawy dla dzieci i młodzieży
Książka- R. Wohrl, W. Mayer i inni
	1
	Szt.
	
	
	
	

	12.
	Stare i nowe zabawy podwórkowe
Książka – Ewa Noga, Anna Wasilak. Zbiór 116 gier i zabaw
	1
	Szt.
	
	
	
	

	13.
	Papier ksero
	3 
	ryza
	
	
	
	

	14.
	Ołówek z gumką
	4
	Szt
	
	
	
	

	15.
	Parawan wysoki – teatrzyk
Kolorowy, funkcjonalny teatrzyk idealny do rozwijania dziecięcych umiejętności.
	1
	Szt.
	
	
	
	

	16.
	Pisaki kolorowe
	1 
	Kpl.
	
	
	
	



	terapia psychologiczno – pedagogiczna

	Lp.
	Nazwa pomocy dydaktycznej
	Ilość
	j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	1.
	Głoski do zabawy
gry edukacyjne
	2
	Szt.
	
	
	
	

	2.. 
	Sylaby w dominie. 
Domino sylabowe
gry edukacyjne
	2
	Szt.
	
	
	
	

	3.
	Zestaw ćwiczeń do zajęć korekcyjno-kompensacyjnych dla dzieci w wieku 10-12 lat.- Renata Zofia Rutkowska
gry edukacyjne
	2
	zestaw
	
	
	
	

	4. 
	Zabawa z sylabami. – Maria Piotrowska-Szycko
gry edukacyjne
	2
	Szt.
	
	
	
	

	5. 
	Odlotowa ortografia- 
obrazkowy słownik ortograficzny
-Józef Częścik
	2
	Szt.
	
	
	
	

	6. 
	Detektyw Ortografek- 
ortograficzne ćwiczenia percepcji wzrokowej i koncentracji uwagi. – Małgorzata Barańska
	2
	Szt.
	
	
	
	

	7.
	Magiczny trójkąt matematyczny
to okrągła, drewniana podstawa z sześcioma wgłębieniami z jednej strony (mały trójkąt) i dziesięcioma wgłębieniami z drugiej (duży trójkąt).
	2
	Kpl.
	
	
	
	

	8. 
	Nawlekaj nie czekaj!
Gra edukacyjna
Zestaw zawiera 55 szt kart, 12 szt kul, klepsydrę, 60 żetonów oraz 2 sznurki. 
	2
	zestaw
	
	
	
	

	9. 
	Chcę dobrze czytać . – 
Barbara Zakrzewska
	2
	Szt.
	
	
	

	

	10. 
	Układanka edukacyjna                    
  „ Mozaika” 
 300 elementów
	2
	Szt.
	
	
	
	

	11. 
	Papier  ksero 
Format A4/80g
	6 
	ryza
	
	
	
	

	12.
	Papier ksero
 A4, kolorowy
	2
	ryza
	
	
	
	

	13. 
	Koszulki foliowe
1 opakowanie – 100 szt.
	1
	Opak.
	
	
	
	

	14.
	Klej magik 
	10 
	Szt.
	
	
	
	

	15. 
	Klej w sztyfcie 
	10 
	Szt.
	
	
	
	

	16. 
	Plastelina  10 kolorów
	10 
	Kpl.
	
	
	
	

	17. 
	Kredki bambino 
drewniane okrągłe – 24 kolory z temperówka  
	6 
	Kpl.
	
	
	
	

	18.
	Kredki bambino 
drewniane trójkątne  24 kolory
	4 
	Kpl.
	
	
	
	

	19. 
	Farby plakatowe 
14 kolorów
	10 
	Kpl.
	
	
	
	

	20.
	Segregator A4 
Format A4, kolor czerwony
	12 
	Szt.
	
	
	
	

	terapia psychologiczno – pedagogiczna

	
Lp.
	
Nazwa pomocy dydaktycznej
	
Ilość
	
j.m.
	Cena jednostkowa brutto
	Stawka podatku VAT
	Całkowita wartość netto
	Całkowita wartość brutto

	
1.
	
Papier Ksero 
Kolorowy A4
	1 
	ryza
	
	
	
	


	2.
	Segregator A4
Format A4, kolor czerwony
	2 
	Szt.
	
	
	
	

	3.
	Blok rysunkowy
Format A3
	10 
	Szt.
	
	
	
	

	4.
	Papier ksero
Format A4/80g
	2 
	ryzy
	
	
	
	

	5.
	Toner do ksero
Develop ineo 163
	2
	Szt.
	
	
	
	

	6.
	 Kredki bambino 
drewniane okrągłe – 24 kolory z temperówka
	2 
	Kpl.
	
	
	, 
	

	7.
	Farby plakatowe
 14 kolorów
	1 
	Kpl.
	
	
	
	

	8.
	Klej magik
	3
	Szt.
	
	
	
	

	9.
	Nożyczki różne kształty i wielkości
Nożyczki do wycinania różnych wzorków
	5
	Szt.
	
	
	
	

	
10.
	Pisaki kolorowe 
komplet 6 sztuk.
	4
	Kpl.
	
	
	
	












CENA OGÓŁEM:
cena netto ………………………………………………………………………………………………………………………………….…… zł;
(słownie: ………………………………………………………………………………………………………………………………………..….)
Podatek VAT …………………………………………………………………………………………………………………………………… zł
(słownie: ………………………………………………………………………………………………………………………………………..….)
Łączna cena brutto: ……………….………………………………………………………………………………………………………. zł;
(Słownie ……………………………………………………………………………………………….……………………………………………)
6. Uważam/y się za związanych niniejszą ofertą przez okres 30 dni od terminu składania ofert.
7. Oferta stanowi odzwierciedlenie wszelkich kosztów związanych z zamówieniem. Zamawiający nie dopuszcza ponoszenia dodatkowych kosztów na etapie realizacji zamówienia. Wykonawcy ponoszą wszelkie koszty związane z przygotowaniem i złożeniem oferty, niezależnie od wyniku postępowania.
8. Osobą upoważnioną do kontaktu z Zamawiającym w przypadku udzielenia Nam zamówienia jest:
Imię i nazwisko: ………………………………………….., Numer telefonu: 	
Nazwa Wykonawcy: 	
Adres Wykonawcy: 	

……………………………………………
Pieczęć i podpis Oferenta

Projekt  „Warto umieć więcej” jest współfinansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego, Program Operacyjny Kapitał Ludzki
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